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INTRODU(AO




Orientada a Objeto

Quase fortemente tipada
Tipagem Dinamica

Blocos definidos pela indentacao

Caracteristicas




Prioriza a legibilidade do codigo sobre
velocidade ou expressividade

Baseada na linguagem ABC
Facilidade de aprendizado
Projetada com a filosofia de enfatizar o

esforco do programador sobre o esforco
computacional

Historia




e Bonito € melhor que feio
e Explicito € melhor que implicito
e Simples € melhor que complexo

Legibilidade conta

Pode ser visualizada no codigo fazendo:

>> import this

Zen




Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
[>>> import this
The Zen of Python, by Tim Peters

Beautiful is better than ugly.
Explicit is better than implicit.

Simple is better than complex.

Complex is better than complicated.

Flat is better than nested.

Sparse is better than dense.

Readability counts.

Special cases aren't special enough to break the rules.

Although practicality beats purity.

Errors should never pass silently.

Unless explicitly silenced.

In the face of ambiguity, refuse the temptation to guess.

There should be one-- and preferably only one --obvious way to do it.
Although that way may not be obvious at first unless you're Dutch.
Now is better than never.

Although never is often better than xrightx now.

If the implementation is hard to explain, it's a bad idea.

If the implementation is easy to explain, it may be a good idea.
Nameipaces are one honking great idea -- let's do more of those!

>>>
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*N&o é (totalmente) retrocompativel com Python 2.




Sintaxe:

No Python 2, print ndo € uma fungéo, mas sim
uma declaracéo (statement). Assim,
podiamos usa-la sem os parénteses

>>> print ‘Ola, mundo!”’

Sintaxe:
No Python 3, entretanto, o print() vira de fato

uma fung¢ao, necessitando os parénteses
para ser chamada.

>>> print(‘Ola, mundo!’)




>>> ## Python 2
>>> 4/2
2

>>> 3/2
1

>>> ## Python 3

>>> 4/2
2.0

>>> 3/2
1.5

>>> 4//2
2

>>> 3//2
1




APRENDENDO EM PYTHON




"Python has been an important
part of Google since the
beginning, and remains so as
the system grows and evolves.
Today dozens of Google

?
engineers use Python, and Porque aprender Python:

we're |00king for more peop|e Facil de aprender | Muito usada | Versatil
with skills in this language.”

Peter Norvig, director of search quality at
Google, Inc.



Most popular programming languages on Stack Overflow.

Percentage (%) of all Stack Overflow questions every month since September 2008.

11.3%

javascript 10.2%

5.3%

2.7%

2.6%

2.4%

o NOV 2018

Global
App Testing




e Pycharm

o Jupyter IDEs mais usadas

e \isual Studio Code




Machine Learning e Al

Web Development Apli(El;ﬁES

Automatizacao



e (CPython
e PyPy
e Jython

Implementacao




o Executada pelo comando
>> python script.py
e Modo interativo

o Pode ser executado pelo terminal pelo Exe(utando um programa

comando >> python




separacao de blocos

Sintaxe

Ex.:

if True or False:
print("Hello World")
else:
print("Hello World 2")



Os nomes das variaveis sao referéncias a
objetos, e as suas respectivas amarragoes
sao feitas de forma dinamica

Referéncias podem ter alteracoes em tempo
de execucgao, ou seja, novas amarragoes sao
feitas

Amarracoes




e |Letras mailsculas (A _Z)e letras
minUsculas(a _ z)
e Underscore(_)
e Digitos(0a9)
o Porém, o nome do identificador nao
pode ser iniciado por um numero

Nao ha limite de tamanho para identificadores

Identificadores




Palavras reservadas:

False
None
True
and

as
assert
async

await
break
class
continue
def

del

elif

else
except
finally
for
from
global
if

import
in

is
lambda
nonlocal
not

or

|dentificadores




Operadores




PARADIGMA




list 1 jSati bt el
['a’ o]

list 2 !

print(list 1 == list 2)

Paradigma




print(list 1 == list 2)

list_1e list_2 tem valores iguais Paradigma

Output:
True



list 1 52, b, ‘ot
list 2 jEa¥atbi=m il

print(list 1 is list 2)

is compara dois objetos Paradigma

Output:
False



def fatorial(n):
if n ==
return 1
else:
return n*fatorial(n-1)

print (fatorial(6))

Lambda:

def adder(x):
return lambda y: x + ¥y

add5 = adder(5)

print(add5(1))




def fatorial(n):

if n ==
return 1
else:
return n*fatorial(n-1) Paradigma
print (fatorial(6)) 720
e Lambda:

def adder(x):
return lambda y: x + y

add5 = adder(5)

print(add5(1)) _



usa-la

Nao s6 o valor de uma variavel pode mudar
durante a execucao, como seu tipo também

var = 2
var = 3.0
var = "var"

\ariaveis




0 que ocorre apos execucao de cada linha?

\ariaveis




0 que ocorre apos execucao de cada linha?

\ariaveis

1. Um espaco na memoria € separado para a
variavel x, nela contém o valor 3



0 que ocorre apos execucao de cada linha?

\ariaveis

1. Um espaco na memoria € separado para a
variavel x, nela contém o valor 3

2. Um outro espaco na memaria é separado
para a variavel y, nela contém o valor de x(3)



0 que ocorre apos execucao de cada linha?

1. Um espaco na memoria € separado para a
variavel x, nela contém o valor 3

2. Um outro espaco na memaria é separado
para a variavel y, nela contém o valor de x(3)

3. 0 valor contido no espaco de memoria da
variavel y é alterado para 2

\ariaveis




0 que ocorre apos execucao de cada linha?

\ariaveis




0 que ocorre apos execucao de cada linha?

, , " Variavels
1. E escolhido um local na memoria para x e
atribui-se a ele o inteiro 3




0 que ocorre apos execucao de cada linha?

1. E escolhido um local na meméria para x e
atribui-se a ele o inteiro 3

2. Define-se y apontando para a mesma
posicao de memoria que X

\ariaveis




0 que ocorre apos execucao de cada linha?

1. E escolhido um local na memoria para x e
atribui-se a ele o inteiro 3

2. Define-se y apontando para a mesma
posicao de memoria que X

3. E escolhido um outro local na meméria para
y e atribui-se a ele o inteiro 2

\ariaveis




0 que ocorre apos execucao deste codigo?

\ariaveis




0 que ocorre apos execucao deste codigo?

\ariaveis

Nada aponta para o endereco contendo o valor 42

Entramos no conceito de coleta de lixo



Coletor de Lixo




CPython faz a coleta de lixo por
contagem de referéncia:

- Cada nd do monte contém um [oletor dE |.iX0

contador de referéncia atualizado
em certos casos;
- Coletado quando contador = 0;



CPython faz a coleta de lixo por
contagem de referéncia:

- Cada nd do monte contém um [oletor dE |.iX0

contador de referéncia atualizado
em certos casos;
- Coletado quando contador = 0;

Exemplo anterior:
42



CPython faz a coleta de lixo por
contagem de referéncia:

- Cada nd do monte contém um [oletor dE |.iX0

contador de referéncia atualizado
em certos casos;
- Coletado quando contador = 0;

Exemplo anterior:
42
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CPython faz a coleta de lixo por
contagem de referéncia:

- Cada nd do monte contém um [oletor dE |.iX0

contador de referéncia atualizado
em certos casos;
- Coletado quando contador = 0;

Exemplo anterior:

43



ESCOPOS E AMARRA(OES




bloco, a amarracao utilizada é a
definida mais proxima
e Mantidos por namespaces ESCOpD




interno :

def functionl(): . ~
= Ambientes de Amarragao
ef function2():
print(var)
function2()
print (var)

functionl()



interno :

def functionl(): . ~
= Ambientes de Amarragao
ef function2():
print(var)
function2()
print (var)

functionl()

Output:
2
2



def functionl():

var = 2

def function2():
| var += 2

| print(var)
function2()
print (var)

functionl()

Ambientes de Amarracao

Output:
ERRO



def functionl():

var = 2

def function2():

def function3():
nonlocal var
var += 2
print(var)

function3()

print(var)

function2()

print (var)

functionl()

Ambientes de Amarracao

nonlocal indica que a amarracao que
estamos referenciando € a definida no
bloco mais proxima

Output: 4
JA
A



var = "0la"

def function():
var = "0la, Professor"
print(var)

function()
print(var)




qualquer parte do codigo

Ex.: var = "0la"

def function():

var = "0la, Professor" S|

print(var)

function()
print(var)

Output:
Ola, Professor
(1] [1]

Escopo de variaveis




var = "0la"

def function():
global var
var = "0la, Professor"
print(var)

L Escopo de variaveis

Output:
Ola, Professor
Ola, Professor



TIPOS DE DADOS




O :
o Complexos;
e Sequéncias:

o Imutaveis:
m Strings;
m Tuplas;
o Mutaveis:
m Listas;

e Mapeamentos:
o Dicionario;
e 1/0 Object(ou file object)

Tipos de Dados




O

Boolean: Representam os valores True ou
False, e podem ser representados como 1
ou 0, respectivamente.

Float: Representam numeros decimais,
em python o tipo float possui precisao
dupla, equivalente ao double de C.

Complex: Representam numeros
complexos.

Dados numericos




#int
=27
= 3215464
3_215_464
= 00177
6b_1110_e101
Ox12ab

#float

n=3.14
ni="16-
n = .01
n

3e3

#complexos
k=223
= 10.j
.01j
1e100]
3.123e-10]

#bool
n = True

#octal
#binario
#hexa

#3*10"3




"Hello World"

'Hello World"

Z = Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua.

>>> 5 = 'teste'

>>> S

‘teste’

>>> 5§ =5 + ' de strings’
>>> §

"teste de strings’

>>> len(s)

16

>>> s.upper()
'"TESTE DE STRINGS'
>>> s[1]

e

>>> s[1:10]

'este de s'

>>> s.replace('e', "a")
"tasta da strings’




>>> lista = ['morango’, 1, 2+3j, True, [1, 2, 3]]
>>> lista

['morango’, 1, (2+3j), True, [1, 2, 3]]

>»> lista[1l] = 20

>>> lista .

['morango’, 20, (2+3j), True, [1, 2, 3]]

>>> len(lista)

>>> lista.append('LP")

>> lista

['morango’, 20, (2+3j), True, 'LP']
>>> lista.remove(20)

>>> lista

['morango’, (2+3j), True, [1,
>>»>> lista = lista + ['a’, 'b’
>>> lista

['morango’, (2+3j), True, [1,
S>>




tupla = (1, 'teste', True)
tupla
'teste', True)
tupla[1]
"teste’
>>> tupla[l] = 2
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: 'tuple’ object does not support item assignment
S>>

>>>




car =
"brand": “Ford",
"model": "Mustang",
“year": 1964

}

print(car)

#{'brand': 'Ford', 'model’': 'Mustang', ‘'year': 1964}

car["year"] = 2019
print(car)

#{'brand': 'Ford', 'model': ‘'Mustang', 'year': 2019}




open( 'entrada.txt")
f.read() #lé todo o conteudo do arquivo
.close()

= open('saida.txt', 'w')
.write(s)
.close




N ar = 1
print(var)
print(type(var))

var = "teste”
print(var)
print(type(var))

Output:
1
<class ‘int">
teste
<class ‘str’>

Tipagem Estatica x Dinamica




i, j = 10, 20
print("0 resultado é&:
i, j = 1@, "Rafael”
print(i)
print(J)
print("0 resultado é:
10
Rafael
Traceback (most recent call last):

» 1+ 3)

s 1 N b

File "teste", line 4, in <module>
(e St 10

print("0 resultado é:

TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and 'str’




OPERA(OES, COMANDOS E
EXPRESSOES




i it B

= -1%%2
= (-1)%*2
= 10%*-2

= 10%*(-2)

Operadores




Fn e i e ||

-1%*%2
(-1)¥*2
JOrE-D
Ler*(=2)

=(1%)
(-1)2
BN 10-2
10-2

== 1]
== 0.01
== 0.01

peradaares




“+" ->Mantém o sinal de um numero

“~" ->|nverte os bits de um numero

cautaiea o) Operadores unarios

Ex.: print(~1) -> -2




while True:
old = total
total += term
3t old == total”
return total while total != (total := total + term):

term *= mx2 / (i*(i+1)) term *= mx2 / (i*(i+1))
i += 2 i += 2
return total




if nota >= @ and nota < 7:
print ("Prova final")

elif nota >= 7 and nota <= 160:
print ("Aprovado")

else:

print(“Nota invalida")




T LOOPS

while 1 < 10:
print (i)
i+=1




for 1 in "Python":
print(i)

grupo = ["Ariel"”, "Bruno", "Luma", "Murilo"]
for membro in grupo:
print(membro)

carro = {
"brand”: "Ford",
“model"”: “Mustang”,
“"year": 1964

}

for x, y in carro.items():
print(x, y)

f = open('entrada.txt')
for line in f:
print(line)




for n in range(2, 10):
for x in range(2, n):
if n % x ==
print( n, 'equals’, x, '*', n/x)
break

else:
# loop fell through without finding a factor
print(n, 'is a prime number')




FUNCOES, MODULOS E
CLASSES




def function(a, b):

return a * b

Funcoes

print(function(2, 5))



funcao = lambda x, y: x + vy

print(funcao(1, 2)) Fun;ﬁES




def function(a, b):

return a * b

print(funetion(h = 2, a = 5))

e Suporta valores default

def function(a, b = 1):

return a * b

print(function(a = 5))



e Mecanismo de passagem por referéncia.

e Momento da passagem normal.
o Avaliacao do parametro real ocorre no
momento da chamada da funcao.

Funcoes




def teste(arg, *args):
print('primeiro argumento normal: {}'.format(arg))
for arg in args:
print('outro argumento: {}'.format(arg))

teste('python', 'é', 'muito’, 'legal’)

#ou
lista = ['é', 'muito’, 'legal’]
teste('python', *lista)

#ou
tupla = ('é', 'muito’', 'legal’)
teste('python', *tupla)




def minha_funcao(**kwargs):
for key, value in kwargs.items():

print('{8} = {1}'.format(key, value))

minha_funcao(nome="'caelum’)
#nome = caelum

dicionario = {'nome': 'joao', 'idade': 25}
minha_funcao(**dicionario)
#idade = 25
#nome = joao



utilizando a palavra-chave “import”.

e Python suporta:

o Importacao completa;
m importarq
m fromargimport*

o Importacao relativa;
m fromargimportf,qg

o Apelidos para modulos;
m fromargimport f as funcao

Madulos




from math import *

o= ],

print(log(x))

import math
X = 4

print(math.sqrt(x))



class Pessoa:
def init (esta, nome, idade):
esta.nome = nome
esta.idade = idade
def imprimeNome(esta):
print(esta.nome)
def imprimeIdade(esta):

print(esta.idade) [IHSSES

Referéncia ao proprio objeto pode ser definida
pelo usuario



POLIMORFISMO




Polimorfismo

Parametrico Inclusao




entre tipos compativeis.
i, 4 =13, 2.5

print('Tipo de i:",type(i))
print('Tipo de j:',type(j))
print('Tipo de a:",type(i + j))

Tipo de i: <class "int'>
Tipo de j: <class 'float'>
Tipo de a: <class 'float'>

i=10 i=10

print(i) print(str(i))

ao é suportada pela linguagem a
sobrecarga de subprogramas.

e  Suporta aimplementacgao de sobrecarga

de métodos especiais (ou magicos).
def imprime(nome, 1):
print(°0 valor de’, nome, "é', i)

def imprime(i):
print('0 valor é*, i)

imprime(10)
imprime(‘um produto’, 18)




sobrecarga de operadores

Sobrecarga

class dinheiro:
def init (self,valor):
self.valor = valor
def _str__ (self):
return 'R$" + str(self.valor)

custo = dinheiro(20.99)
print(custo)

R$ 20.99


https://www.tutorialsteacher.com/python/magic-methods-in-python

Inerente da linguagem

def calcular(a, b, c):
‘ (a+b)c

i = calcular(1, 2, 3)
j = calcular('Para’, 'métrico\n’, 3)

print(i)
print(j)
9
Paramétrico
Paramétrico
Paramétrico

Suportado pela linguagem devido a ser
orientada a objeto

Suporta herancga simples e multipla de
classes




class produto:
def _ init_ (self, preco):
self.preco = preco

def ehCaro(self):
if self.preco >= 500:
re True

curn False

class livro(produto):
def _ init_ (self, preco, pag):
produto.__init_ (self, preco)
self.pag - pag

def ehCaro(self):
if self.preco >= 100:
ret True

return False
def ehGrande(self):
if self.pag >= 300:

return True

False

1 = livro(109.99, 250)
print(1.ehCaro())

True




class produto:
def __init_ (self, preco):
self.preco = preco

class livro():
def __init_ (self,pag):
self.pag - pag
def ehCaro(self):
if self.preco >= 500:

return True

def ehGrande(self):
if self.pag >= 300:

eturn True

turn False False

HQ - hq(8@, 150)
class hq(produto, Livro): print(HQ.ehGrande(), HQ.ehCaro())
def __init_ (self, preco, pag):
produto. init (self, preco)
livro._init_ (self, pag)

True True

def ehCaro(self):
if self.preco >= 79.99:
return True

n False

def ehGrande(self):
if self.pag >= 100:
return True

return False



EXCECOES




ython oferece um mecanismo proprio
de tratamento de excecoes.

e Tratamento de Excecoes
ry / except / finally

try / except / else
try / except / else / finally




TENTE EXECUTAR

HOUVER EX

HOUVER EXCECAD DO TIPO Excel,




with open('Arquivo.txt') as file:
line - file.readline()
i = int(line.strip())

aveont e
exceptL

print(“Erro: N3o foi possivel ler o arquivo.”)
import sys
th open("Arquivo.txt') as file:

line = file.readline()
i = int(line.strip())

except OSError as e:
print("Erro:", e)

except ValueError:
print("Erro: Dado inconsistente.")

0t
print(“Erro:”, sys.exc_info()[@])

raise







def readFile(file):

1

- open(file)
line f.readline()
return int(line.strip())

except OSError:
print("Erro ao abrir o aquivo.")
return ©

print('Fim do subprograma. ')



def bool return():

raise ValueError

finally
return False




w
m
.

m
ed




open(file, 'r’)

except OSError:
print(‘cannot open’, file)

else:
print(file, "tem', len(f.readlines()), 'linhas’)
f.close()



def divide(x, y):

Frye
crys<

result = x / y
except ZeroDivisionError:

print(“"Divisdo por zero!™)
else:

print("0 resultado é", result)
finally:

print(“"Fim do subprograma™)

divide(2, 1)
divide(2, 0)
divide('2", '1')

0 resultado é 2.0
Fim do subprograma
Divisdo por zero!
Fim do subprograma
Fim do subprograma
Traceback (most recent call last):
File "C:\teste.py"”, line 14, in <module>
divide(*2", '1")
File "C:\teste.py"”, line 3, in divide
result = x / y
TypeError: unsupported operand type(s) for /: 'str' and '

str



KeyboardInterrupt

C U
| +-- FloatingPointError
| +-- OverflowError
| +-- ZeroDivisionError
+-- AssertionError
+-- AttributeError
+-- BufferError
+-- EOFError
+-- ImportError
| +-- ModuleNotFoundError
+-- LookupError
| +-- IndexError
| +-- KeyError
+-- MemoryError
+-- NameError
| +-- UnboundLocalError
+-- OSError
| +-- BlockinglOError
+-- ChildProcessError
+-- ConnectionError
| +-- BrokenPipeError
| +-- ConnectionAbortedError
| +-- ConnectionRefusedError
|

|
|
|
|
|
| +-- ConnectionResetError

+-- ReferenceError

+-- RuntimeError

| +-- NotImplementedError
| +-- RecursionError

+-- SyntaxError

| +-- IndentationError

| +-- TabError
+-- SystemError
+-- TypeError

+-- ValueError
| +-- UnicodeError
| +-- UnicodeDecodeError
| +-- UnicodeEncodeError
| +-- UnicodeTranslateError
+-- Warning
+-- DeprecationWarning
+-- PendingDeprecationWarning
+-- RuntimeWarning
+-- SyntaxWarning
+-- UserWarning
+-- FutureWarning
+-- ImportWarning
+-- UnicodeWarning
+-- BytesWarning
+-- ResourceWarnin

Tratamento de Excecoes




class MenorIdade(Exception):
def _init_ (self):
Exception. init_ (self, 'Menor de idade’)

def verifica_idade(idade):
if int(idade) < 18:
raise Menorldade
else:

print('Idade: ', idade)

verifica_idade(22)
verifica idade(17)

Idade: 22
Traceback (most recent call last):
File "C:\teste.py"”, line 15, in <module>
verifica_idade(17)
File "C:\teste.py"”, line 9, in verifica_idade
raise MenorIdade
__main__ .MenorIdade: Menor de idade



CONCORRENCIA




programacao concorrente.
o  Madulo threading
o  Saoimplementados também

ferramentas para manipular Tratamento de concorrencia

threads com segurancga, como
semaforos e monitores.



from threading import Thread
import time
from random ‘mport random

class threadSimples(Thread):
def run(self):

print(“Thread " + str(self.name) + “: inicio")
time.sleep(random())
print("Thread “ + str(self.name) + ": fim")

threads - []

or i in range(5):
threads.append(threadSimples(name = str(i)))
threads[i].start()

for t in threads: Thread @: inicio
t.join() Thread 1: inicio
Thread 2: inicio
print(*Final da execuc¢do."’) Thread 3: inicio
Thread 4: inicio

Thread 9: fim

Thread 3: fim

Thread 1: fim

Thread 2: fim

4:

*
[H
|

Thread
Final da execucao.



from threading import Thread
import time
from random import random

def threadSimples(t):
print(“Thread " + str(t) + ": inicio”
time.sleep(random())
print(“Thread “ + str(t) + ": fim")

threads - []

for i in range(5):
threads.append(Thread(target-threadSimples, args-(i,)))

threads[i].start()
T e Thread ©: inicio
t.join() Thread 1: inicio
Thread 2: inicio
print('Final da execuc3o.") Thread 3: inicio
Thread 4: inicio
Thread 0: fim
Thread 2: fim
Thread 3: fim
Thread 1: fim

Thread 4: fim
Final da execucao.



threading Thread, Semaphore
time
random random

semaforo - Semaphore()

def threadSimples(t):

print(“Thread " + str(t) + ": inicio™)
time.sleep(random())
print(“"Thread " + str(t) + “: fim")

semaforo.acquire()

open('file.txt", "a’) £
f.write("Thread " + str(t) + "\n")

semaforo.release()

threads - []
i range(5):
threads.append(Thread(target-threadSimples, args-(i,)))
threads[i].start()

\C threads:
t.join()

print(’'Final da execucdo.')

Thread 9: inicio
Thread 1: inicio
Thread 2: inicio
Thread 3: inicio
Thread 4: inicio
Thread 1: fim
Thread 4: fim
Thread 3: fim
Thread 9: fim
Thread 2: fim

Final da execucdo.

Semaforo

file - Bloco de Not

Arquivo Editar For
Thread 1
Thread 4
Thread 3
Thread ©
Thread 2




maxconnections -

pool_sema - BoundedSemaphore(value-maxconnections)

with pool_sema:
conn = connectdb()

C " n

# ... use connecti

C3nrnnall -
Tinally:

conn.close()



: 1nicio

inicio

inicio

inicio Arquive Editar

inicio |GICEE

fim Thread

fim Thread

fim Thread !
threading ‘mport Thread, Lock Thread fim Thread

rt time Thread 4: fim
i random import random Final da execucdo.

Thread
Thread
Thread
Thread
Thread
Thread
Thread

| file - Bloco de

PR OWNEWNRERE®

lock = Lock()

def threadSimples(t): Monltores

print(“"Thread " + str(t) + ": inicio") |
time.sleep(random())

print(“Thread " + str(t) + ": fim")

with lock:

 open("file.txt', 'a') as f:
f.write("Thread " + str(t) + "\n")



AVALIACAO DA
LINGUAGEM




Critérios gerais

Aplicabilidade

Sim

Comparacao entre Python, (, (++, Java

Parcial

Confiabilidade

Sim

Aprendizado

Sim

Nao

Eficiéncia

Sim

Parcial

Portabilidade

Sim

Sim

Método de projeto

Estruturado, OO e
funcional

Estruturado

Estruturado e OO

00

Evolutibilidade

Sim

Nao

Parcial

Sim

Reusabilidade

Sim

Parcial

Sim

Sim

Integragéo

Sim

Sim

Sim

Parcial

Custo

Depende da
aplicagao

Depende da ferramenta

Depende da ferramenta

Depende da ferramenta




Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python Java

Confiabilidade

m_
|
. 000000

Integ ragao ParC|aI

Custo Depende da Depende da ferramenta Depende da ferramenta Depende da ferramenta
ferramenta



Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java
Sim

I N T R B
N T S R N NN

Portabilidade

Método de projeto Estruturad
funcio

Evolutibilidade
Rousabiidade m

Custo Depende da epende da ferramenta | Depende da ferramenta | Depende da ferramenta
ferramenta

]
D



Comparagao entre Python, (, (++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java

Aplicabilidade Parcial

Confiabilidade Sim

Aprendizado
Eficiéncia

Portabilidade

Evolutibilidade
Reusabilidade

Integragéo

Custo

Método de projet



Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java

Aplicabilidade Sim [ Sim Parcial

s | | e | ema

Portabilidade

Método de projeto Estruturad
funcio
Evolutibilidade

Reusabilidade

Custo Dependeva epoTuc ua o S T4 Sisintcioaets 5 T DTpoTUT U < o




Comparagao entre Python, (, (++, Java

Critérios gerais Python Java

Parcial

Aplicabilidade

I
e
B
N
s |

funcia

i
Custo Depeng
ferram




Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python Java

I T I R T
Confiabilidade -

Método de projeto Estruturado, OO e Estruturado e OO
funcional

Integ ragao ParC|aI

Custo Depende da Depende da ferramenta Depende da ferramenta Depende da ferramenta
ferramenta




Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java

Aplicabilidade »-_“-M-

Método de projeto Estruturad
funcio

Integ ragao ParC|aI

Custo Depende da Depende da ferramenta Depende da ferramenta Depende da ferramenta
ferramenta




Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java

Aplicabilidade i i Parcial

Confiabilidade I NN VS

Aprendizado -
B
Portabilidade -

Método de projeto Estruturad
funcio
Evolutibilidade Si

Custo Depende da Depende da ferramenta | Depende da ferramenta | Depende da ferramenta
ferramenta




Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python Java

Parcial
Parcial

Aplicabilidade

I
e
B
N
e R —

Método de projeto Estruturad
funcio
Evolutibilidade Si

Reusabilidade
N ™ N I I

Custo Depende da Depende da ferramenta | Depende da ferramenta | Depende da ferramenta
ferramenta




Comparagao entre Python, (, (++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java

Aplicabilidade Sim

Parcial

I W

e I
EflClenma F

Portabilidade -

Método de projeto Estruturad
funcio
Evolutibilidade

Reusabilidade

Custo Depende da Depende da Depende da Depende da
ferramenta ferramenta ferramenta ferramenta




Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java

Tipos primitivos e Sim Sim Sim Sim
compostos

memoria

Passagem de Lista variavel, default, Lista variavel e por valor Lista variavel, default, | Lista variavel, por valor e
parametros por valor e por copia de por valor e por referéncia | por cépia de referéncia
referéncia




Comparagao entre Python, (, C++, Java

Critérios gerais Python C C++ Java

Encapsulamento e Sim Parcial Sim Sim
protecéo
Verificagao de tipos Estatica / Dinamica Estatica / Dinamica

Concorréncia Sim Nao (biblioteca de Nao (biblioteca de Sim
fungdes) funcdes)




