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Introdue<o

¥ Criada em 1995 pelo japon<¥uri Matsumoto

¥ Uniu partes das suas linguagens favorkRast, Smalltalk,
Eiffel, Adae Lisp

¥ Equil’brio entre programae<tuncionae imperativa

¥ Umalinguagenmultiplataforma

¥ Em 2006 atingiu acelitas<o massiva

¥ Open Source



Caracter’sticas

¥ Linguagem alto n'vel

¥ Interpretada

¥ Orientada ~ objetos

¥ Ffcil de usar

¥ Trabalha com heranea, classes, mZtodos, polimorfismo
e escalonamento

¥ Tipagem din%oemica



Instalae<o

¥ Compat'vel com os sistenasmux/Unix, OS X Windows

¥ Download e instrue>es dispon’veis em:
https://www.ruby-lang.org/en/documentation/installati

¥ apt package managerlebianor Ubuntu)

$ sudo apt-get install ruby-full




Execue<«o de um programa

¥ Executar um c—digo em Ruby Z bem simples!

1 puts "Hello World!"

0 50 leonardo@leonardo-linux: ~/Desktop/programa_ruby

leonardo@leonardo- Linux:~/0esktop/progranma ruby$ ruby code.rb
Hello wWorld!
Leonardo@leonardo- Linux:~/Desktop/programa rubys '




Sintaxe

¥ A Sintaxe do Ruby Z simples e exata. Sem necessidades
de caracteres de tZrmino de uma instrus<o

¥ Possul boa legibilidade

¥ FZIcil escritdl!

A 80 leonardo@leonardo-linux: ~/Desktop/programa_ruby

eonardo@leonardo-1inux:~/Desktop/programa ruby$ ruby code.rb
eonardo, 10, 9.2

Alguma string aqui!leonardo@leonardo-1inux:~/Desktop/programa rubys ||




-

Sintaxe b Varifvels

¥ Varitveis de inst%oncia
@cliente

¥ Varifveis de Classe

@ @cliente

¥ Varifveis Globais
$cliente



Vels

Sintaxe P Varil-:

¥ Exemplificando:
1]

opcao =
Sversao =

@idade

@@cont




Sintaxe B Comentfrios

¥ Em Ruby hi duas formas de se fazer comentfrios




Sintaxe - MZtodos

¥ A crias<o de mZtodos tambZm Z bem simples

def meu metodo (n)
X - 10°"n
ug{.\::fu

meu_metodo(?ﬂ




Sintaxe - Convers<o

¥ Podemos fazer uma convers<o expl’cita das varitveis




Sintaxe - Operadores

¥ Operadoresgue coincidentom opadr<o de outras

linguagens
+  Adi«o
Subtras<o
& Multiplicae<o
Divis<o

M—dulo



Sintaxe - Operadores

¥ Assim como os operadores aritmZticos, os operadores
relacionais tambZm s<0 mZtodos e seguem a mesma |—

== Igual

1=  Diferente
> Malior

< Menor

>= Maior ou igual
<= Menor ou igual



Sintaxe - Operadores

¥ Operadores Condicionais

and/ && e
or /|| ou
not negas<o



Sintaxe - Operadores

¥ Operadores Bitwise. Fazem operas<o bit-a-bit

ou
ou exclusivo

negae<o

= complemento de 1

<< deslocamento ~ esquerda
>> deslocamento ~ direita

& e
|

N\

|



Sintaxe - Operadores

¥ Operadores Bitwise. Fazem operas<o bit-a-bit

5 0 50 diegopr@ubuntu: ~/Desktop

b

result = a&b

puts "#{result}”




Sintaxe - Operadores

¥ Operador Ternfrio

05 5 diegopr@ubuntu: ~/Desktop

diegopr@ubuntu:~/DesktopS ruby code.rb
15
diegopr@ubuntu:~/Desktop$




Sintaxe P Palavras Reservadas

alias - and - BEGIN - begin - break - case - cladsf-

-1 defined - do - else elsif- END - end - ensure - false

for - If - In - module - next - nil - not - or - redo B rescue
retry - return - self - super - then - truendefb unless
until - when - while - yield



Tipagem

¥ Din%omica
¥ Implicitamente tipada
¥ Ruby detecta o tipo de cada varifvel em te



Tipagem B Din%oemica Forte

¥ N<o necessita de declarar varifveis. Sendo assim o ruby
identifica o tipo dos caracteres. f considerado tipagem for
POIS N<O aceita as misturas de tipos.

¥ O ruby n<o aceita misturas como:
[T

a = Oa0!
1 p=1



-

Tipos Bxsicos

Blocos de C—digo
Noemeros
Booleanos
Strings
Constantes
Ranges

Array
S’mbolos
ress>es Re

#K K K K K KKK




Estruturas de Controle

¥ Ruby n<o se importa com espacos e/ou linhas em bre
ent<o a indentas<o da instrue<oputsn<o Z necessxtria.




Estruturas de Controle

¥ As vezes voce quer usar o fluxo de controle para verificar
algo Z falso, ao invZs de verdadeiro. VVoce poderia reverter ¢

If/else, mas Ruby tem uma alternativa melhor: ele vai de
gue voce use uma instrustmless

sCript.rd

NuUNgry




Estruturas de Controle

¥ O case

scrprd




Loops & lterae>es

¥ While

script.rd

_ counter - 1
. & Counter
It counter

counter counter +




/

Q " Loops & Iteras>es

) ¥ While

N

Perigo! Loop infinito!



O

Loops & lterae>es

¥ Untl




O

Loops & lterae>es

o ¥ For

script.rb

: ftor num in 1...1§
num




Loops & lterae>es

¥ Loop

Como quase tudo em Ruby
ht mais de uma maneira de
fazer as coisas. Neste casc
temos o mZtodoloop,
bastante eficaz porZm
perigoso por n<o ter
condie<o de parada. Logo, o
uso do break se faz
necesstrio.



¢ Loops & lterae>es

¥ Next!

A palavra reservadanext pode ser usada para pular certas

etapas dentro do loop. No caso acima, se n<o quisermos printar
naemeros 'mpares, pulamos a iteras«<o.



Loops & lterae>es

¥ O iterador .each

Um dos mais utilizados em Ruby, o poderoso mZtodo
iterador eachpode manipular cada elemento de um objeto
Individualmente.



Loops & lterae>es

¥ O iterador .times

scriptrb

19.times do

rint “"Jimi Newdo™

O mZtodo iterador timespode-se comparar cCoOmo um Super
compacto iteradofor. Executa uma tarefa para cada elemento
de um objeto em um determinado ncemero de vezes.



O

Estrutura Array

¥ Em Ruby, a estrutura prZ-definida Array Z utilizada para a
a definie<o de vetores

¥ Vetores alocados dinamicamente com possobilidade de s
virios tipos simultaneamente

S 5 7 diegopr@ubuntu: ~/Desktop

dlegopr@ubuntu:~/DesktopS ruby code.rb
array _A[0]

array_A[1]

array_A[2]

array_B[o] =

array B[1] 2.5

array_B[2] = String

diegopr@ubuntu:~/Desktop$S l




O

Estrutura Hash

¥ A estrutura Hash funciona como um dicionfrio onde se Z po
armazenar diferentes tipos de valores, sendo cada um deles
associados ~ uma chave em quest<o

0 & diegopr@ubuntu: ~/Desktop

diegopr@ubuntu:~/Desktop$S ruby code.rb
Eric

26

true
3.5

diegopr@ubuntu:~/Desktop$ l




Orientas<o ~ Objetos

¥ Quase tudo em Ruby Z um objeto!

@ S @ diegopr@ubuntu: ~/Desktop
diegopr@ubuntu:~/Desktop$ ruby code.rb
X =6

diegopr@ubuntu:~/Desktop$

script.rb




O

¢ Orientas<o ~ Objetos - Uso

¥ Exemplo de definie<o e uso de classes, mZtodos e atributos

S O © diegopr@ubuntu: ~/Desktop

diegopr@ubuntu:~/Desktop$ ruby code.rb
I'm Ruby and I was created by Yukihiro Matsumoto!
I'm Python and I was created by Guido van Rossum!

I'm JavaScript and I was created by Brendan Eich!
diegopr@ubuntu:~/Desktop$




kl\) Orientae<o =~ Objetos - Uso

¥ Em Ruby, tambZm se faz poss’'vel o uso de mZtodos e atr
como sendpublic, privat®u protected

M Por omiss<0, 0s mZtodos s<«o definidos como spobbice o0s
atributos como sengwivate

¥ Relembrando...

@cliente - Varitvels de inst%oncia
@@cliente - Varitveis de Classe
$cliente - Varifveis Globais
cliente - Varitveis Locais

111



Orientaes<o ~ Objetos - Sobrescrita

¥ A Utliza.<o do mecanismo de Sobrecarga em Ruby se
possivel da seguinte maneira:

O S © diegopr@ubuntu: ~/Desktop

diegopr@ubuntu:~/DesktopS ruby code.rb
diegopr@ubuntu:~/DesktopS$S ruby code.rb
diegopr@ubuntu:~/Desktop$S ruby code.rb
Punch to the chops!

Breathes fire!
diegopr@ubuntu:~/Desktop$




O

Orientaes<o = Objetos - Heranea

o) ¥ A utilizas<o do mecanismo de Heranea em Ruby se faz pos:
da seguinte maneira:
111

0 & @ diegopr@ubuntu: ~/Desktop

diegopr@ubuntu:~/Desktop$ ruby code.rb
Error! Error!

diegopr@ubuntu:~/Desktop$




kl\) Orientae<o ~ Objetos D Heranea Mceltipl

¥ Ruby n<o suporta o uso do mecanismo de Heranea Mcel
porZm oferece o uso ddixinspara emular o mesmo

class Pessoa < Mamifero # Heranea de Mamifero
iInclude Humano # Emulando heranea mceltipla
end



J \O/ l\) Modules
ol N

M AlZm das classes normais, Ruby possui 0s "Moc
funcionam como se fosse classes de classes




Modules - Uso

@ & @ diegopr@ubuntu: ~/Desktop

diegopr@ubuntu:~/Desktop$ ruby code.rb
I jumped forward 3 feet!

I jumped forward 3 feet!
diegopr@ubuntu:~/Desktop$




|/
J 1\0 Polimorfismo

AN
}) O 1 ¥ Em Ruby os quatro tipos de Polimorfismo se fazem presente
& Polimorfismo de Coere<o
j Polimorfismo de Sobrecarga

Dolimorfismo ParamZtrico

\ Imorfirsmo por inclus<o




N

¥ Uma exces Z um tipo especial de objeto, uma inst%oncia da! Ebessgtiohou uma
descendente dessa classe que representa um tipo de condie<o incomum; ela indice
algo de errado aconteceu. Quando isso ocorre, uma excee<o Z lansada. Por padr<o,
programas Ruby terminam quando uma exceeo ocorre, mas Z poss’vel decl:
tratadores de excee«<o ljandlers

Excee>es

¥ Lanear uma excee<o significa parar a execue<o normal do programa e transferir o flux
de controle para o c—digo tratador da excee«o onde voce pode ou lidar com
problema que foi encontrado ou sair completamente do programa. O que irf aconte
b lidar com o problema ou abortar o programa D depende do que voce forneceu
comando de resgaterdscue que Z uma parte fundamental da linguagem Ruby). S
voce n«0 forneceu este comando, o programa termina; se voce forneceu, o fluxo
controle Z passado ao comanhascue
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Excee>es

¥ O Ruby tem algumas classes
prZ-definidas ® Exceptions
e suas filhas B que Ihe
ajudam a lidar com erros
gue ocorrem em seu
programa. A figura ao lado
mostra a hierarquia das
exces>es em Ruby.
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O seguinte mZtodo lanea uma exceeo sempre que Z chamado. Sua segund:
mensagem nunca serf impressa.

l # pO43raise.rb

def levanta_excecao
puts 'Estou antes do raise.’
raise 'Um erro ocorreu’
puts 'Estou depois do raise’
end
lTevanta_excecao

/
K\O Excee>es D Lan*ando uma excee<o
\

NO WV E W=

>ruby p043raise.rb

Estou antes do raise.

pO43raise.rb:4:in "levanta_excecao': Um erro ocorreu (RuntimeError)
from pO43raise.rb:7

>Exit code: 1

LV I S VR S I



¥ O mZtoddraise Z do m—dulo Kernel. Por padrjse cria uma excee«o da
classeRuntimeErrarPara levantar a exces«o de uma classe espec’fica, voce pode
j O passar o nome da classe como argumento!paee.!

/
K\O Excee>es D Lan*ando um excee«<o
0\

# pO44inverse.rb

def inverte(x)
raise ArgumentError, 'O argumento ndo é numérico' unless x.is_a? Numeric
1:077:%

end

puts inverte(2)

puts inverte('ndo é um numero’)

N
—O
N OV s W

>ruby pO44inverse.rb

0.5

pO044inverse.rb:3:in “inverte': O argumento ndo é numérico (ArgumentError)
from pO44inverse.rb:7

>EXit code: 1

wvi B W N



T
J 1 Excee>es D Lane.ando uma excee<o

;) O 1 ¥ Voce ainda pode definir sua pr—pria subclasse de exces«o:

d 1 class NotInvertibleError < Standarderror
£ 2 end




O

Excee>es P Tratando uma excee«<o

\]\ ¥ Para fazer o tratamento |
da excee<0, nNn—=<
colocamos o c—digo qt
pode lanear uma
exces0 dentro de um
blocd begin-end e
usamos uma ou ma
clfusuldsrescue para
contar ao Ruby os tipo
de excee<o que
gueremos tratar.

>ruby pO45handexcp.rb
Estou antes do raise.
Fui resgatado.

Vi A W N

Estou depois do bloco begin.
>Exit code: O



AN,

;) O 1 ¥ Voce pode empilhar clfusulas !descuéem um bloco begin/rescue. Excee>es n<o
tratadas por uma clfusula rescue ser<o passadas para a pr—xima:

Excee>es P Laneando uma excee<o

begin
' -
rescue UmTipoDeExcecao
8 -
rescue OutroTipoDeExcecao
g -
else
P -
end

O/
O
/O
O
O 00N WV e W




Se voce quer verificar uma exces<0 resgatada (em gue se usou 0 rescue). voce pode
mapear o objetoExceptioh para uma varitvel com uma clfusula rescue, como
j O mostrado no programa.

/
K\O Excee>es D Lan*ando uma excee<o
\

1 # pO46excpvar.rb

2 begin

3 raise 'Uma excecdo para teste.'
- rescue Exception => e
5

6

7

puts e.message
puts e.backtrace.inspect
end

>ruby pO46excpvar.rb
Uma excecdo para teste.
["pO46excpvar.rb:3"]
>EXit code: O

S W N =



N

Avaliae<o da Linguagem

¥ Concorrencia Sim (Thread, semiforos)

¥ Confiabilidade MZdia

¥ Custo Baixo (linguagem free)

¥ Eficiencia Baixa (interpretada)

¥ EXxceees Sim

¥ Facilidade de aprendizado Boa

¥ Gerencia de Mem—rtia Garbage Colector

¥ Integrae<o Java, C#, PhP

¥ Legibilidade Boa

M MZtodo de Projeto Interpretada, multiparadigma (OO, imperativa, refle)
¥ Passagem de par%.metros C—pia

¥ Portabilidade Alta (Linux, Mac, Windows)
¥ Redigibilidade Excelente

¥ Reusabilidade Alta

¥ Verificas<o de tipos Tipagem din%omica e forte



