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Aula 4 - Instrugoes Primitivas

1. Introdugao

Instrugdes primitivas sao comandos basicos que realizam tarefas de entrada e saida de dados do
computador. Sao muito importantes, pois um programa que nao se comunica com o mundo exterior nao
tem muita utilidade.

Ja aprendemos sobre armazenamento de dados e operacdes sobre os mesmos. Para completar o diagrama
Entrada -> Processamento -> Saida, precisamos das instrugGes primitivas.

2. Sintaxe e semantica
» Explicar o que significam, se ainda ndo foi explicado nas aulas anteriores.

3. Instrugdes primitivas

3.1. Atribuicao
* Forma de armazenar uma informagdo em uma variavel;

* Sintaxe: <nome da variédvel> <— <expressao>;
* Semantica: a expressdo é avaliada e o resultado é armazenado na variavel;

» Importante: o tipo da variavel deve ser o mesmo do resultado da expressdo. Uma Unica excegao é
que de inteiro para real é feita a coercdo automatica;

« Exemplo [Saliba, 1992, p. 45]' (colocar no canto do quadro para evoluir posteriormente, incentivar
camel case):.
Algoritmo Exemplo
Var pregoUnit, precoTotal : real
quant : inteiro
Inicio
pregoUnit <- 5.0
quant <- 10
pregoTotal <- pregoUnit * quant
Fim.

3.2. Saida de Dados
* Forma de colocar nos dispositivos de saida o contelido da memdria do computador;
¢ Sintaxe: Escreva <lista de varidveis ou valores>;

+ Alista pode ter 1 ou varios itens, separados por virgula, que podem ser variaveis (valor é obtido da
memoria) ou valores diretos (nimeros, booleanos ou literais);

* Semantica: os argumentos da lista sdo enviados para o dispositivo de saida, ao final é dada uma
quebra de linha;

* Obs.: “Escreva” é uma palavra reservada e ndo pode ser usada como nome de variavel;

¢ Exemplo [Saliba, 1992, p. 47] (evoluir o exemplo anterior):

Algoritmo Exemplo
Var pregoUnit, precoTotal : real

! Saliba, W. L. C. Técnicas de programacdo: uma abordagem estruturada. Pearson Makron Books, 1992.
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quant : inteiro
Inicio
pregoUnit <- 5.0
quant <- 10
pregoTotal <- pregoUnit * quant
Escreva precoTotal
Fim.

3.3. Entrada de Dados

Forma de pedir que o usuario forneca dados ao computador;
Sintaxe: Leia <lista de variaveis>;

Semantica: o inverso da saida de dados. O usuario deve fornecer um valor para cada variavel e
teclar Enter ao final;

Obs.: “Leia” também é uma palavra reservada;
Exemplo [Saliba, 1992, p. 49] (evoluir o exemplo anterior):

Algoritmo Exemplo

Var pregoUnit, precoTotal : real
quant : inteiro

Inicio
Leia pregoUnit, quant
pregoTotal <- pregoUnit * quant
Escreva precoTotal

Fim.

3.4. Interfaces Amigaveis

E importante que a interacdo entre o programa e o usudrio seja “amigavel”:

Antes de ler dados, escreva uma instrugdo para que o usuario saiba o que informar;
Ao escrever dados, escreva juntamente ao dado algo que o identifique.

Exemplo [Saliba, 1992, p. 51] (concluindo o exemplo iniciado no comego da aula):

Algoritmo Exemplo

Var pregoUnit, precoTotal : real
quant : inteiro

Inicio
Escreva "Digite o prego unitério"
Leia pregoUnit
Escreva "Digite a quantidade”
Leia quant
pregoTotal <- pregoUnit * quant

Escreva "Prego total: ", pregoTotal

Fim.
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Exercicios — Instru¢oes Primitivas

1) Escreva um algoritmo para calcular a média entre dois nimeros [Saliba, 1992, p. 50].

2) Escreva um algoritmo para calcular o valor de y como fungdo de x, segundo a fungdo y = 3x + 2, num
dominio real [Saliba, 1992, p. 53]

3) Escreva um algoritmo para calcular o consumo médio de um automovel (medido em Km/I), dado que sdo
conhecidos a distancia total percorrida (medida em km) e o volume de combustivel consumido para
percorré-la (medido em litros) [Saliba, 1992, p. 54].

4) Escreva um algoritmo que calcule a média de quatro nimeros dados.
5) Escreva um algoritmo que calcule o quadrado de um numero.
6) Escreva um algoritmo que calcule a fungao f(x,y) = 2x + 3y2, num dominio real.

7) Calcule o preco médio do quildmetro rodado (em R$ / litro) para uma dada disténcia percorrida (em Km),
um certo volume de combustivel gasto (em litro) e o preco do combustivel (em R$ / litro).
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Resolugao dos Exercicios — Instru¢des Primitivas

1)

Algoritmo Média

VAR nl, n2, média : real
Inicio

Escreva "Digite dois ntmeros reais"

Leia nl, n2

média <- (nl + n2) / 2

Escreva "A média entre estes nUmeros é: ", média
Fim.

2)

Algoritmo FungaoDeX
VAR x, y : real
Inicio

Escreva "X

Leia x
y <- 3 * x + 2

Escreva "y ’

]
<

Fim.

3)

Algoritmo ConsumoMédio

VAR consumo, disténcia, volume : real

Inicio
Escreva "Qual a distancia total percorrida (km)?"
Leia distéancia
Escreva "Qual o volume de combustivel gasto (1)?"
Leia volume
consumo <- distancia / volume

Escreva "Consumo médio = ", consumo, km/1"
Fim.

4)
Algoritmo MédiaQuatro
VAR a, b, ¢, d, média: real
Inicio
Escreva “Digite quatro nimeros reais e tecle ENTER:”
Leia a, b, ¢, d
média <- (a + b+ c +d) / 4
Escreva "A média é: ", média
Fim.
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5)

Algoritmo Quadrado
VAR x: real
Inicio

Escreva “Digite um nGmero e tecle ENTER:”

Leia x

X <= X * X

Escreva “0O quadrado do nimero informado é: ", x

Fim.

6)
Algoritmo Expressao
VAR x, y, f: real
Inicio
Escreva “Calcularemos o valor de f(x, y) = 2x + 3y"2.”"
Escreva “Informe o valor de x:”
Leia x
Escreva “Informe o valor de y:”

Leia y
f<-2 % x+ 3 %y **x 2
Escreva “f(x, y) =", £
Fim.
7)

Algoritmo PregoQuilémetro
VAR disténcia, combustivelGasto, pregoCombustivel, custoKm: real
Inicio
Escreva “Informe a distancia percorrida (em km):”
Leia distéancia
Escreva “Informe o combustivel gasto (em litros):”
Leia combustivelGasto
Escreva “Informe o prego do litro do combustivel (em R$):”
Leia pregoCombustivel
custoKm = pregoCombustivel * combustivelGasto / disténcia
Escreva “0O custo médio do quildémetro rodado foi de R$ ”, custoKm
Fim.



