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1. INTRODUCAO

Esta primeira parcial da prova 0 avalia conceitos de comunicacao de
processos e escalonamento de CPU. A prova é individual. Vocé pode
consultar as suas nostas de aula e seu livro. Todas as questoes tém o
mesmo peso.

2. AS QUESTOES

Questao 1. Assuma que existe uma estrutura de heap com as sequintes
OpETACOES:
e addcredit(heap_t h, int pid, int c)
Incrementa crédito de pid de c. Se pid for igual a —1 soma
¢ ao crédito de todos os processos.
e popfirst(heap_t h)
Retorna o processo com crédito mais elevado.
e getfirst(heap_t h, int *pid, int *c)
Retorna pid e crédito do processo com maior crédito em h.
Considere que:

e um escalonador dispoe como unica estrutura de dados para escalonar
o processador um heap_t para armazenar processos em estado
ready;

e a cada processo (em estado run ou ready) estd associado um
crédito que pode periodicamente ser incrementado;

e 0 escalonador é preemptivo.

(1) Assumindo que processos em ready tém periodicamente seu crédito
incrementado de a e um processo em run tem seu crédito peri-
odicamento incrementado b:

e Que algoritmo de escalonamento vocé obtém se a > b > 07
Prove.
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e Que algoritmo de escalonamento vocé obtém sea < b < 0?
Prove.

Questao 2. Assuma que vocé vai implementar uma drvore B concor-
rente armazenada em disco e que o acesso a disco € feito através de
um servidor de nos que nao compartilha memoria com processo algum
€ que oferece como Unicas operagoes pPara recuperacao e escrita de nos:

e acquireNode: dada identificagao de um nd, lé o no do disco
e retorna-o, blogueando o acesso a esse no por i unidades de
tempo.

e commitNode: dada identificacao do no, grava-o no disco.

(1) Proponha mecanismo para que processos possam tranferir e re-
ceber nos do servidor.

(2) Mostre que é possivel ter wm algoritmo simples de contagem
de tempo e usar as operacoes acima implementar uma politca
Shortest Job First na aquisicio de ndés? Discuta qualidades e
desvantagens da mesma. Proponha melhorias ainda usando as
mesmas operagoes.
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