DiscipLiNA

Nome da disciplina: Linguagens de Programacao II
Coddigo da disciplina: INF 2833

Carga horaria Semanal: 4 horas

Carga horaria tedrica semanal: 4 horas
Laboratdrio: 0 horas

Carga horaria semestral: 60 horas

Créditos: 4

Ano: 2004/1

PLANO DE CURSO

Légica para especificagao de programas: 10 horas
Programacao em Légica: 10 horas

Linguagens Funcionais Puras e Impuras : 10 horas
Efeitos colaterais em linguagens puras: 10 horas
Implementacao de provadores de teoremas: 10 horas
Lambda célculo e légica combinatorial: 10 horas
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METODOLOGIA

edicao, MIT

e Resolucao de problemas de programacao usando as seguintes

etapas:

— apresentacao do problema;

— derivacao de especificacao em logica;

— especificacao algébrica;

— implementacao em Prolog;

— implementacao em Haskell e Lisp.

e Apresentacao dos conceitos fundamentais de:

— Prova de teoremas;

— Lambda célculo e légica combinatorial.
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MATERIAL DIDATICO

e Quadro e giz
e Provador de teoremas otter (em http://www-unix.m cs.anl.gov/AR /otter/)
e Compiladores de Scheme, Lisp, Haskell e Prolog

METODO DE AVALIAGAO

Trés trabalhos praticos, sendo a nota final a média aritmética das
notas dos mesmos.



