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Estruturas de Dados
Aula 10-2: Listas
simplesmente encadeadas
sem sentinela e sem
cabecalho
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Lista Encadeada Simples i

e Considere uma lista encadeada simples, sem célula
cabegalho e sem “sentinela”:

L
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typedef struct tipoitem TipoItem;

typedef struct celula_str Tipolista;
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Lista Encadeada Simples

struct tipoitem{
int wvalor;
/* outros componentes */

}s

struct celula_str{
TipoItem Item;
struct celula_str* Prox;

}s




Funcdo Inserir i

TipoLista* lst_insere (TipoLista* 1, TipoItem* item)

{

/* cria uma nova celula */

TipoLista* novo = (TipoLista*) malloc(sizeof (TipoLista)) ;
novo->Item = *item;

1;

novo->Prox
return novo;

Funcdo Retirar i

e Recebe como entrada a lista e o valor do elemento a retirar
e Atualiza o valor da lista, se o elemento removido for o primeiro

L
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e Caso contrario, apenas remove o elemento da lista

L

Funcado Retirar (cédigo) £

TipoLista* 1lst_retira (TipoLista* 1, int v)
{
TipoLista* ant = NULL;
TipolLista* p = 1;
while (p !'= NULL && p->Item.valor != v)
{ ant = p;
p = p->Prox;}
if (p == NULL)
return 1;
if (ant == NULL) {
1 = p->Prox;}
else{
ant->Prox = p->Prox;}
free(p) ;
return 1;

Outras Operacoes £

e Imprime lista:

void 1lst_imprime (TipoLista* 1)
{
TipoLista* p;
for (p=1; p!=NULL; p=p->Prox)
printf (“Valor = %d\n", p->Item.valor);

e Busca elemento na lista:

TipoLista* busca (TipoLista* 1, int v)
{
TipoLista* p;
for (p=1; p!=NULL; p = p->Prox) {
if (p->Item.valor == v)
return p;
}

return NULL; /*ndo encontrou o elemento */




