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Este trabalho tem como objetivo praticar o uso de tipos abstratos de dados e estruturas do tipo Lista.

Regras | mportantes
= Na&o é tolerado plagio. Trabalhos copiados serdo penalizadogero.
= Adata de entrega € inadiavel. Para cada dia de afrastirado um ponto da nota do trabalho.

Material a entregar
* Impresso: Documentacao do trabalho, que deve conter:

(0]

(0]

Introducédo: descricdo do problema a ser resolvido e vis@b g@re o funcionamento do
programa.

Implementacao: descricdo da implementacdo do programmanDser detalhadas as estruturas
de dados utilizadas (de preferéncia com diagramas ilusiggatio funcionamento das
principais func¢des utilizadas incluindo pré e pos condicdeformato de entrada e saida de
dados, bem como decisdes tomadas relativas aos cadetllees de especificacdo que
porventura estejam omissos no enunciado. Modularize pregrama como discutido em sala
de aula.

Conclusdo: comentéarios gerais sobre o trabalho wrimsipais dificuldades encontradas em
sua implementacéao.

Bibliografia: bibliografia utilizada para o desenvolvimento tdabalho, incluindo sites da
Internet se for o caso.

*» Por email (pdcosta@inf.ufes.br):

(0]

o o0o0oo

O assunto da mensagem deve ser ei20091:trabl:<nomel>:<nome2>
= Por exemplo: ei20091:trabl:<joaosilva>:<mariacosta>
Documentacao do trabalho (em formato PDF).
Todos os arquivos .c e .h criados (exigido c6digo muito ddecumentado!).
O makefile.
Favor nomear os arquivos da seguinte maneira: TadkissaBs.h, TadListaPessoas.c,
TadListaAmigos.h, TadListaAmigos.c, e MeuOrkut.c.

Implementando 0 seu Orkut

Vocé foi contratado pela Google para refazer o Orkusu# primeira tarefa € implementar um programa
para controlar as relacdes de amizade dentro do Orkdbrida geral, para cada pessoa cadastrada vocé tem
gue armazenar a sua lista de amigos. Uma forma de vauadizelacionamentos é através de uma estrutura
chamadayrafo. Um grafo € composto por varios nodos que séo conegiad@sestas indicando algum tipo

de relacdo entre esses nodos. Um grafo pode ser impéstnestravés de listas encadeadas: basicamente,
implementa-se uma lista onde cada registro contédadss de um nodo. Além disso, cada registro desta

! Trabalho baseado no material do Prof. Luiz Chaimo@@&C-UFMG) , usado com permisséo



lista contém uma lista encadeada indicando quais osrmpdpestdo ligados a ele. Isso pode ser observado
no seguinte exemplo: Joao € amigo da Maria, do JoseGadas. Maria ndo tem amigos além do Joao.
Carlos é amigo de Joao, Jose e Pedro. Alice ndo é amigamguém. A figura abaixo mostra o grafo e a
estrutura de dados correspondente. Note que cada pessoa temtiffnador Gnico dentro do Orkut (campo
chave ID), e esse campo € utilizado para construistas kle amigos:
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Figura 1 - Orkut

Nesse trabalho, vocé devera implementar essa estr@onsidere que cada pessoa € um registro contendo
0s campos home, identificador Unico e a cidade onde nmeasaa, € que nao existem homénimos no Orkut.
Considere somente nomes simples no Orkut, tanto padecquanto para pessoas. As seguintes operacdes
devem ser implementadas:

» Cadastra(Pessoa): cadastra uma nova pessoa no Orkuttificabor Unico dessa pessoa deve ser
gerado automaticamente.

* Remove(Nome): remove a pessoa identificada do Orkut. dNet@éodas as relagdes de amizade dessa
pessoa devem ser removidas.

*  Amigos(Nomel, Nome2): Cria uma relacdo de amizade dofig pessoas ja cadastradas.

* Briga(Nomel, Nome2): Remove uma relagdo de amizade dristen

* Frequencia(Cidade): Imprime o numero de pessoas cadasieadam determinada cidade.

» Caminho(Nomel, Nome2): Verifica se existe um caminho deaa® entre Nomel e Nome2
(caminho direto ou indireto). Retorna SIM caso existaNAO caso contrario. Por exemplo,
Caminho(Joao, Pedro) retorna SIM e Caminho(Joao, Alateyna NAO;

* ImprimeDados(Nome): Imprime os dados de uma pessoa (ndemtificador, cidade) bem como o
nome, o identificador e a cidade de todos os seus amigos.

* ImprimeTudo(): imprime os dados de todas as pessoas cadadbeadacomo as listas de amigos
(com nome e cidade de cada um).

A implementacdo da estrutura deverd ser feita utilizadcacdo dinamica de memoéria (ponteiros). Vocé
deve fazer testes de consisténcia se essas operagfes per aplicadas (teste de pré condicbes) e deve
imprimir mensagens de sucesso ou falha (por exemplo, aadhade funcad&emove(Joana) no exemplo
acima deve dar uma mensagem de erro pois ndo ha ningudstrado com esse nome). Além disso,
procure escrever fungdes auxiliares que facilitem aemphtacédo das operacdes acima, evitando a repeticéo



desnecessaria de cddigo. Por exemplo, funcdes de madipulie listas, pesquisa de id por nome, etc.
Organize o seu sistema usando o conceifbiples Abstratos de Dadogliscutido em sala de aula.

Entrada e Saida

O seu programa (MeuOrkut) deveréa ler os dados de entradéiradpanm arquivo, cujo nome é passado
como parametro na linha de comando (Faz parte do tratbadicobrir como manipular arquivos e strings em
C). Exemplo de execucgéo do programa a partir da linhardario:

MeuOrkut entrada.txt

O arquivo de entrada € basicamente uma lista de comdndo por linha) em formato texto. O ultimo
comando é a palavra FIM, que indica o final do arquiviar@®ato a ser usado € exemplificado abaixo:

Exemplo de arquivo de entrada (entrada.txt)

CADASTRA nome cidade (ex. CADASTRA Maria Vitoria)
CADASTRA nome cidade (ex. CADASTRA Jose Guarapari)
CADASTRA nome cidade (ex. CADASTRA Joao Guarapari)
REMOVE nome (ex. REMOVE Rafael)

AMIGOS nomel nome2 (ex. AMIGOS Maria Jose)
AMIGOS nomel nome2 (ex. AMIGOS Maria Joao)
AMIGOS nomel nome2 (ex. AMIGOS Jose Joao)

BRIGA nomel nome2 (ex. BRIGA Maria Jose)
FREQUENCIA cidade (ex. FREQUENCIA Guarapari)
IMPRIME_DADOS nome (ex. IMPRIME_DADOQOS Maria)
CAMINHO nomel nome2 (ex. CAMINHO Jose Alice)
CAMINHO nomel nome2 (ex. CAMINHO Maria Jose)
IMPRIME_TUDO (ex. IMPRIME_TUDO)

FIM

Os comandos FREQUENCIA, CAMINHO, IMPRIME_DADOS e IMRHE_TUDO deverao imprimir as
informagcBes em um arquivos de saida, a ser criadospel programa. O nome do arquivo de saida devera
sersaida.txt. Todas as mensagens de erro também deverdo ser immessgaivo saida.txt.

O comando FREQUENCIA imprime em uma linha o nimer@egsoas cadastradas de uma determinada
cidade. O comando CAMINHO imprime em uma linha SIM sehiouver um caminho de amizade entre
nomel e nome2 e NAO caso contrario

O comando IMPRIME_DADOS (nome) devera imprimir em unmhd as informacdes daquela pessoa
(nome, identificador e cidade), separados por espaco.sTagl@migos desta pessoa serdo impressos nas
linhas subsequentes (um por linha), cada linha contendo o nadentificador e a cidade da pessoa. Antes
das informac¢des dos amigos, inclua uma linha com a stAnggbs de ” + nome da pessoa. Depois de
impressa as informacdes dos amigos, imprima uma linharameco. Considerando o exemplo na Figura 1, a
sequéncia de comandos IMPRIME_DADOS (Maria), IMPRIME_[W (Pedro), imprime as seguintes
linhas no aquivo saida.txt:

Maria 02 Vitoria

Amigos de Maria
Joao 01 Guarapari

Pedro 05 Serra



Amigos de Pedro
Jose 03 Guarapari
Carlos 04 Vitoria

O comando IMPRIME_TUDO devera imprimir as informacdestattas as pessoas do Orkut usando o
mesmo formato de saida da fungdo IMPRIME_DADOS (nome).

Considerando o arquivo de entrada dado acima, e que sdo geebdpeograma identificadores Gnicos para
0S USUarios, espera-se 0 seguinte no arquivo de saida:

Arguivo de saida para o arquivo entrada.txt

Erro: Rafael ndo esta cadastrado no Orkut
2

Maria 01 Vitoria
Amigos de Maria
Joao 03 Guarapari

Erro: Alice ndo esta cadastrado no Orkut
SIM

Maria 01 Vitoria
Amigos de Maria
Joao 03 Guarapari

Jose 02 Guarapari
Amigos de Jose
Joao 03 Guarapari

Joao 03 Guarapari
Amigos de Joao
Maria 01 Vitoria
Jose 02 Guarapari

BOM TRABALHO!



