Lista de Exercícios de Arquitetura de Computadores – Mestrado e Doutorado
· Exercícios 3.1, 3.2 e 3.3 do livro Computer Architecture - A Quantitative Approach - 2nd Edition
· Exercícios 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9 do livro Computer Architecture - A Quantitative Approach – 4th Edition
· Descreva a arquitetura de um Tournament Branch Predictor

· Descreva a arquitetura de um Branch Target Buffer

· Exercícios F.2b, F.2c e F.3a do Apêndice F do livro Computer Architecture - A Quantitative Approach – 4th Edition
· Descreva em poucas palavras como funciona uma arquitetura que emprega Simultaneous Multithreading

· Exercícios 4.1, 4.2, 4.16 e 4.17 do livro Computer Architecture - A Quantitative Approach – 4th Edition

· Escreva um trecho de código que realize a operação matricial D = A * B + C e paralelize-o usando OpenMP
· Escreva um trecho de código que realize a operação matricial D = A * B + C e paralelize-o usando MPI

