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EMENTA

Historico; Classificagdo; Estrutura dos S.O.; Mono e multiprogramacao; Processos; Técnicas de
escalonamento de processos; Sincronizacdo de processos; Threads; Inter-Process Communication
(IPC); Sinais. Geréncia de memoria em sistemas multiprogramados; Técnicas de geréncia de
memoria real; Técnicas de geréncia de memoria virtual: paginacdo e segmentacao; Sistemas de
arquivos; Sistemas de E/S; Estudo de um sistema operacional real.

PROGRAMA DETALHADO

1. INTRODUGCAO (5h)
1.1 Visdo abstrata de um sistema de computagdo
1.2 Conceito de um sistema operacional
1.3 Historico
1.4 Caracteristicas desejaveis
1.5 Classificacao
1.6 Organizacao tipica de um S.O.
1.7 Mono e multiprogramagao
1.8 Modos de operacdo da UCP
1.9 Mecanismo de interrupgao

2. GERENCIA DE PROCESSOS (12h)

2.1 Conceitos basicos: processo, estruturas de controle, modelos de estados, filas do sistema,
contexto de um processo.

2.2 Escalonamento de processos: objetivos do escalonamento, tipos de escalonadores, modelo
de estados, filas do sistema, processos I/0O-bound e cpu-bound, politicas preemptivas e ndo
preemptivas.

2.3 Algoritmos de escalonamento: FIFO, SJF (Shortest Job First), SRTF (Shortest Remaining
Time First), prioridade, circular (round-robin), multinivel, multinivel com realimentagao.

2.4 Escalonamento no Unix: escalonador tradicional e escalonador preemptivo.

2.5 Geréncia de processos no Unix: maquina de estados, SVC’s para gerenciamento de
processos no Unix.

3. SINCRONIZACAO DE PROCESSOS (10h)
3.1 Conceitos basicos: condi¢des de corrida, regides criticas, abordagens de exclusdao mitua
3.2 Abordagens de hardware: uso de instrugdo EI/DI, uso de instrucdo Test-and-Set
3.3 Solugdes de software com espera ocupada (busy-wait): primeiras tentativas de solugdo, o
algoritmo de Dekker, a solucdo de Peterson.
3.4 As primitivas Sleep e Wake-Up
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3.5 Semaforos: conceitos e exemplos de uso
3.6 Monitores: conceitos e exemplos de uso
3.7 Problemas classicos de sincronizagao
3.8 Programacado concorrente (exemplos)

4. THREADS (5h)
4.1 Threads versus processos
4.2 User-level e kernel-level threads threads
4.3 Modelos de implementacao,
4.4 A interface de programacao pthreads

5. COMUNICACAO ENTRE PROCESSOS (IPC) (10h)
5.1 Pipes
5.2 Filas
5.3 Memoria Compartilhada
5.4 Troca de Mensagens

6. SINAIS NO UNIX (5h)
6.1 Modelo de eventos
6.2 Geracao de sinais
6.3 Tratamento de sinais
6.4 Mascara de sinais
6.5 Captura de sinais
6.6 Aspectos de implementacao

4. GERENCIA DE MEMORIA (12h)

4.1 Conceitos basicos: endereco logico e fisico, espaco de enderecamento, relocacdo de
enderecos

4.2 Geréncia de memoria em sistemas monoprogramados

4.3 Geréncia de memoria real: particdes fixas e particoes variaveis

4.4 Geréncia de memdria virtual baseada em paginacdo: motivacdo, pagina, moldura de pagina,
tabela de paginas, memoria associativa, tabela de paginas multinivel, tabela de paginas
invertida, algoritmos de substituicdo de paginas.

4.5 Modelagem de algoritmos de paginacao

4.6 Aspectos de projeto de sistemas de paginacdo: o modelo de conjunto de trabalho (working
set), politicas de alocacdo global e local, tamanho de paginas.

4.7 Segmentagdo: motivacao, segmentagao pura, segmentacdo combinada com paginacao.

4.8 Geréencia de memoria no Unix

5. O SISTEMA DE ARQUIVOS (8h)
5.1 Conceitos basicos: nomes, estrutura, tipos, operacoes, atributos
5.2 Diretorio: o modelo hierarquico, caminho absoluto e relativo, operacdes em diretorios,
5.3 Implementacdo de sistemas de arquivos: implementagdo de arquivos e diretorios, arquivos
compartilhados, geréncia de espaco em disco, confiabilidade e desempenho.
5.4 Seguranca de sistemas de arquivos
5.5 Mecanismos de protecao
5.6 Sistemas de arquivos no Unix

6. GERENCIA DE ENTRADA E SAIDA (8h)
6.1 Dispositivos de E/S
6.2 Controladoras de periféricos
6.3 Politicas de E/S



6.4 Drivers de dispositivos
6.5 Organizacdo do software de E/S
6.6 Geréncia de discos, reldgio e terminais
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