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APRESENTACAO

Essa cartilha foi desenvolvida pelo projeto de pds-doutorado de Maria
Augusta S. N. Nunes, sob supervisao de Rita Pinheiro-Machado do Instituto
Nacional da Propriedade Intelectual - INPI. E, também, vinculado ao projeto
da Bolsa de Produtividade CNPg—DTIl n°310793/2013-0, coordenado pela
prof2. Maria Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento de
Computacdo (DCOMP)/Programa de Pos-graduacdao em Ciéncia da Computacdo
(PROCC) — UFS. Ainda, vinculado ao projeto de extensao e Iniciacao Cientifica
para popularizacao de Ciéncia da Computacdao em Sergipe apoiado pela PROEX
e COPES - UFS. O publico alvo das cartilhas sao jovens pré-vestibulandos e
graduandos em anos iniciais. O objetivo é fomentar ao publico sergipano e
nacional o interesse pela area da Propriedade Intelectual com exemplos na

area de Ciéncia da Computacao.

Essa cartilha, trata sobre aspectos de como as Marcas podem nascer a
partir de um software e como pode ser interessante se apropriar desses ativos
intelectuais fomentando o carater empreendedor de nossos jovens no Brasil.

Os conceitos sobre Marcas estao divididas em dois volumes na Série 3.

(os Autores)



Sua personalidade em um 86 lugar...
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DUDA, TE LIGUET CEDO PARA TE CONTAR QUE SONHET
COM A PALESTRA DE ONTEM. TO AQUI PENSANDO EM

HEHE... NATAN, VEJA SO, EU SONHEI A MESMA COTISA!!!
LEGAL NE? QUERO AJUDAR O PATS A MELHORAR 0OS
INDICES DE REPRESENTATIVIDADE NACIONAL COM OS REGISTROS DE MEUS APPS !
JA QUE A GENTE USA DINHEIRO PUBLICO INVESTIDO EM NOSSA
REVERTER 1SSO EM ROYALTIES*
PARA NOSSA PROPRIA UNIVERSIDADE. NAO ACHA?

/

o£ UMA OUANTIA GUE € PAGA POR ALGUEM AO PROPRIETARIO PELO DIREITO DE USAR, EXPLORAR OU COMERCIALIZAR UM PRODUTO, OBRA. TERRENO, ETC.

Cumm DUDA. FALOU BONITO, nemm)




POIS E NATAN, ESSAS PALAVRAS
FORAM DA NOSSA PALESTRANTE
DE ONTEM, LEMBRA?
SIM, CLARO! AGORA QUE
DESCOBRIMOS QUE SOMOS
EMPREENDEDORES, VAMOS
TENTAR VER COMO NOS APROPRIAR

Aublicogoes

— .

ACHEI LEGAL AQUELE PROJETO
MENINASNACOMPUTACAO.UFS.BR AQUI DA UFS, vou
ME INFORMAR... SOU NOVA NO CURSO E NEM
SABIA..VENDO AQUI NO SITE PARECE QUE ELES
TEM ATE UMA MARCA JA ! E PERSONAGENS...

@ O— :
— D= ==

T
D= B=

MAS AGORA VOU PESQUISAR NO INPI PARA SABER
OS CONCEITOS E VER SE CONSIGO APLICAR ALGO
AOS MEUS APPS.




E ENTAO NATAN,
VOCE QUER AJUDA
EM QUE?

ARIEL, E O SEGUINTE, ONTEM EU E
DUDA PARTICIPAMOS DE UMA
PALESTRA SOBRE PROPRIEDADE

INTELECTUAL EM SOFTWARE. FOI
MUITO LEGAL POIS APRENDEMOS
QUE EM UM PROGRAMA DE
COMPUTADOR EXISTEM MUITOS

ATIVOS INTELECTUAIS INTANGIVEIS

E QUE PODEMOS NOS APROPRIAR DE

CADA UM DELES, SE DESEJARMOS.
VIMOS VARIOS EXEMPLOS. E A

PROFESSORA USOU O PROGRAMA DO

STIRIUS SURFER PARA ILUSTRAR
ALGUNS DELES.

ISSO MESMO. NO STIRIUS TIVEMOS ESSA
PREOCUPAGAO SIM.

ARIEL, VEJA AQUI!

BN Gamant s e« | rremmr - @ — . o @
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e o e e ecede

FeOre ", P § GATIY U W e & b
o A ) ek POOE COPRETY A AR STl Teiee
R

L )

o ot 0w ¢ P v— At bo—— o W oy v

EU DESENVOLYI ESSE PROGRAMA
DURANTE UMA BOLSA DE INICIAGAO
CIENTIFICA QUE PARTICIPEI. AINDA
NAO NOS APROPRIAMOS DE NADA,
MAS AGORA VOU VER SOBRE COMO
SE FAZ ISSO.
VEJA QUE NOS DESENVOLVEMOS A
PRIMEIRA YERSAO PARA DESKTOP
OU PARA OS TABLETS MAIORES. E
DURANTE ESSE ANO ESTOU CRIANDO
A NOVA VERSAO PARA RODAR EM
CELULARES OU TABLETS MENORES.

| ENTAO ARIEL, EU GOSTARIA DE TE MOSTRAR O
SOFTWARE QUE EU ESTOU DESENVOLVENDO E
GOSTARIA QUE VOCE ME AJUDASSE A “DECIFRAR"
SE TENHO ALGO QUE E ATIVO INTANGIVEL E QUE
POSSA TER PROPRIEDADE INTELECTUAL.

CERTO, JA TENHO UMA BOA EXPERIENCIA NISSO
COM O DESENVOLVIMENTO DO SIIRIUS.
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&  C http://personalitatem.ufs.br/
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Bem-vindo ao Personalitatem!

O importante é quem vocd é!

Sua personalidade em um s6 lugar...

O Personalitatem & 0 lugar onde vocs re(ne 1odas as informagdes
sobre a sua personalidade.

Responda nossos questioniifios @ guarde 08 Seus rosultados do sou
jelto, Além disso, vool pode confeirir seus resultados quantas vezes
Quiser aqul,

Cacastro-se A =

—p
O importar @ é que

SMATS INFORMAGOES EM HTTP://PERSONALITATEM UFS.BR/
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~ =13
O PML € UMA LINGUAGEM DE MARCAGAO TIPO O HTML. MAS ANOTA
A RESPEITO DA PERSONALIDADE DA PESSOA, E
BASEADO EM XML E ANOTA SOBRE AS RESPOSTAS DOS TESTES DE
PERSONALIDADE QUE A PESSOA RESPONDEU NO PERSONALITATEM.
POR EXEMPLO. O PML, SIGNIFICA PERSONALITY ML E FOI CRIADO
POR UM EX-ALUNO NOSSO CHAMADO JONAS. VEJA QUE EXISTE ATE
UMA CARTILHA QUE EXPLICA BEM COMO FUNCIONA ISSO EM
SISTEMA DE RECOMENDAGAO.

« cCHn personalityresearch.com.br

il Appt O WFreebrushes ine () Designerd -Detign - (D Artist References no - S Bidkoteca - Universic  EU Pre

Inteligéncia Artificial e Computacao Afetiva

—\ Sobre nds
\ung_o\e tragos

NA VERDADE ESSA MARCA DO PML ESTA TEMPORARIA NO
/ Psasowmrsu LOGO IREMOS CRIAR A MARCA PARA O
SOFTWARE. COLOCAMOS ALT O COOKIE DO PML PARA FAZER
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ARIEL QUERO QUE VOCE ME
EXPLIQUE BEM ESSE NEGOCIO DE
MARCA, POIS EU NAO SEI FAZER

ESSES REGISTROS E NEM PROCURAR
NO SITE DO INPI AINDA. YOCE ME
AJUDA?

N

SIM VOU TE EXPLICAR TUDO: \
VEJA AQUI NO SITE DO INPT MOSTRA QUE O
PML JA FOI DEPOSITADO EM 2012 E ELE JA
FOI DEFERIDO NO DIA 30/06/2015, MAS
AGUARDA PAGAMENTO PARA A CONCESSAO. _« <
O TITULAR E A UFS, Né-j/// L

Consulta & Base de Dados do INPI
[ Pesquisa Base Patentes | Pesquisa Base Desenhos | Pesquisa Base Programas | Ajuda? )
» Consuitar por: No.Processo | Marca | Titular | Céd. Figura | Finalizar Sesséo
DETALHES DO PROCESSO

N° do Processo: 905059760

Titular: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

Marca: PersonalityML

, )
Nome do Procurador: O PROPRIO.

il

Data do Depdsito: 23/07/2012
Situagio: Aguardando pagamento da concess3o (em prazo ordindrio)
Apresentacdo: Mista
Classe Nice: NCL{10) 42
Natureza: De Servigo

Especificagio:Recuperagio de dados (informética); CFE(4): 8.1.12
VETICOES
Pgo Protocolo Data Img Servigo Cliente Delivery
v 850120119485 207/2012 389 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIFPE
PUBLICACOLS
RPI DataRPI  Despacho Complemento do Despacho

219208/01/2013 003

Dados tuaiaados at¢ 12/05/20185 - N° &) Revista: 2314

I -
/: ' ISSO MESMO! QUE LEGAL ESSAS INFORMAGOES \
NO SITE DO INPI. NUNCA TINHA PROCURADO
' LA, NEM SABIA FAZER ISSO...
BAH OBRIGADO PELA DISPONIBILIDADE ARIEL. ‘ \
VOCE ESTA ME DANDO UMA GRANDE AJUDA!
QUEREMOS LOGO CRIAR UMA MARCA PARA O B} \
PERSONALITATEM. S
O DESIGNER DO PROJETO JA ENTROU EM \
CONTATO COMIGO. L) '
~ 7 NATAN, COMO VOCE FALOU ANTES..AINDA NAO
' ; EXISTE UMA MARCA PARA O PERSONALITATEM,
- p— NAO E? MAS VOCES TEM ALGUMA IMAGEM OU
N PERSONAGEM QUE PODERIA SER PARTE DA

MARCA?

ME MOSTRA O SOFTWARE, POR FAVOR, ANTES
DE EU TE INTRODUZIR SOBRE MARCAS, POIS
ISSO PODE NOS AJUDAR A ESCLARECER E
EXEMPLIFICAR MUITA COISA.

Z ~
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OK ARIEL! VEJA SO, NO PERSONALITATEM
VOCE TEM ACESSO A VARIOS TESTES DE
PERSONALIDADE. A NOSSA ENFASE FOI NO
TESTE STORYBASED QUE NOS MESMOS
DESENVOLVEMOS BASEADO NO INVENTARIO DE
JOHN JOHNSON, O NEO-IPIP 120, E NO DE
SAM GOSLING, O TIPI. VEJA MAIS NAS
CARTILHAS QUE DESENVOLVEMOS EXPLICANDO
OS TESTES...

Personality Portal

Artificial Intelligence and Affective Computing

PersonalityML

TESTE DE PERSONALIDADE
STORY-BASED PARA A INFERENCIA
= DE PERSONALIDADE
HUMANA VIA ENREDOS

E ESSE E O NEO-IPIP

N
TESTE,REDUZID‘O DE PERSONALIDADE

R | T T m
!TOFV BASED PARAA leER!N(IA

=T

VIA O PERSONALITATEM ESTAMOS TENTANDO
VIABILIZAR A VALIDAGAO DE AMBOS 0S

MUITO LEGAL NATAN!!




VEJA AQUI ARIEL, O STORYBASED DENTRO DO
PERSONALTITATEM COMO FICOU...
AQUI APARECEM AS ESTORINHAS E O USUARIO
SELECIONA COMO SE SENTE EM RELAGAO A
— CADA ENREDO.

/basico de marca

TIP! Stories-Based (TIPI Baseado em Estdrias) - Portuguds (Brasil)
Paraddea, Marta Avguata! Vool conciuls © Inventario TIN 5B - Portogube (Drastl)

DEPOIS QUE ELE RESPONDE TODAS AS
QUESTOES DO TESTE. OU SEJA, DEPOIS QUE
ELE INFORMA O QUANTO ELE SE IDENTIFICOU
COM CADA ENREDO, APARECE, ENTAO, UM
PROGNOSTICO BASEADO EM SUAS RESPOSTAS.
COMO ESSE AQUI JA RESPONDIDO DO TIPI,

: VEJA!

NATAN. VOCE PERCEBEU QUE VOCES TEM
DIVERSOS PERSONAGENS NAS ESTORINHAS?
LEMBRA QUE NA PALESTRA FOI FALADO SOBRE
REGISTRO DE PERSONAGENS, FEITO NA
BIBLIOTECA NACIONAL?

NO SIIRIUS REGISTRAMOS DIVERSOS
PERSONAGENS, BEM COMO_NAQUELE PROJETO
“MENINAS NA COMPUTAGAO", LEMBRA, QUE
DUDA SE INTERESSOU BASTANTE, TAMBEM HA

REGISTRO DE PERSONAGENS? :

POIS E ARIEL, NO PERSONALITATEM, TEMOS, SIM, DIVERSOS
PERSONAGENS, MAS CADA ESTORINHA TEM OS_SEU CONJUNTO
DE PERSONAGENS E ELES NAO TEM CONEXAO ENTRE AS
ESTORINHAS. ENTAO NAO E A MESMA SITUAGAO DO SURFISTA E
DO SID DO SIIRIUS SURFER E DAS MENINAS DO PROJETO
“MENINAS NA COMPUTAGAO".

OUTRA HORA YOU CHAMAR A DUDA, E VOCE NOS EXPLICA COMO
FAZER O REGISTRO DE PERSONAGEM PARA OUTROS SOFTWARES
_NOSS0S, POTS NO PERSONALITATEM ATUALMENTE ACHO QUE
NAO SE APLICA O CASO DE PERSONAGENS, PODE SER? E ASSIM
TAMBEM ACREDITO QUE COMO NAO TEMOS UM PERSONAGEM
PRINCIPAL, NAO EXISTE UM QUE PODERIA NOS SERVIR PARA A
CRIAGAO DA MARCA DO PERSONALITATEM, ENTAO TEREMOS DE
ACHAR ALGO MAIS ABSTRATO TALVEZ...



NATAN, YOCES NAO REGISTRARAM
PERSONAGENS POIS NAO EXISTE UM MAIS
IMPORTANTE, NAO E? MAS VI QUE V.
CRIARAM OS GIBIS COM OS ENREDOS DAS
ESTORIAS NAO E?

ISSO MESMO ARIEL...

BINGO!!I!! MUITO LEGAL ISSO,
POIS MESMO SEM TER
PERSONAGEM REGISTRADO, VOCES
GARANTIRAM OFICIALMENTE O
DIREITO AUTORAL DAS ESTORINHAS
VINCULADAS AS IMAGENS CRIADAS
PELOS ILUSTRADORES E DESIGNERS
VINCULADOS AO PROJETO. ISSO
TAMBEM E BASTANTE

INTERESSANTE.
CONSEGUIRAM O ISBN PARA OS
GIBIS. O QUE EFETIVAMENTE
PROTEGE A AUTORIA DO ENREDO E
DAS IMAGENS ALI EXISTENTES!!!

10 NE... NEM TINHA PENSADO NISSO!!!! FOI A
PROFESSORA QUE INSISTIU!!

DEPOIS AINDA VAMOS CONVERSAR SOBRE O SOFTWARE
PERSONALITATEM PARA VERIFICARMOS SE TEMOS AINDA
OUTROS ATIVOS INTELECTUAIS NELE, OK?

MAS AGORA @PARTIUMARCAS

OK! ISSO MESMO!!! TG CURIOSO ...

NATAN, DIGITA Al
HTTP:/ /WWW .INPI.GOV .BR/MENU-SERVICOS/
MARCAS/. VEJA QUE O INPI DISPONIBILIZA
UM GUIA BASICO DE MARCAS. AQUI ESTAO
I DTSPONIVEIS TODAS AS INFORMAGOES, MAS
SE AINDA PERSISTIREM DUVIDAS VOCE PODE

- LIGAR PARA LA OU ESCLARECER NO NIT DA
Pr OPHEd UNIVERSIDADE. MAS VOCE VAT VER, € MUITO
MINISTERIO DA INDUSTRIA sIMPLes!

T ITequeTe LNOereLos © LeseTones OGS O3 SETVIR0S

NATAN, VOCE SABE QUAL E A FUNGAO

vOO! B34 AQUe P4 A A
o PRINCIPAL DA MARCA?
’ A’ ‘ Gura vasicu ue marca
HUMM. DEIXA EU VER!!! \
} fmmermarnrs SERVE PARA QUE O PRODUTO SEJA |  E=mor

RECONHECIDO MAIS FACILMENTE PELOS
CLIENTES. € 1SSO?

— 7 ISSO MESMO! A PRINCIPAL FUNGAO DA
s MARCA E SERVIR COMO UM SINAL & s umlogotp:
DISTINTIVO QUE PERMITA AOS
CONSUMIDORES DIFERENCIAR OS PRODUTOS  :ui huesdo
OU SERVIGOS OFERECIDOS/PRESTADOS POR | essiogd
DIFERENTES EMPRESAS.

POR EXEMPLO... LEMBRA, ESSES DIAS, QUE -
VOCE ME PERGUNTOU SOBRE QUAL CELULAR P fpasde
- | vOCE DEVERIA COMPRAR? VOCE ESTAvA CHETO |7 fesmol
DE DUVIDAS... /

Passo Z rata auuss

IH! VERDADE!!!. por terceiros. A
SO 5o vock entra ¢

: oundo
Cassificacdo

€ possivel fazer a busca por palinra-chave, NimMero do processo € nome do depositante. Acesse
Pamel de Marcas

sstema de busca de marcas, Veja a ksta de marcas de alto renome emvigéngia no Srasli e ¢ @




POIS E! LEMBRA QUE ENTAO COMEGAMOS
FALAR SOBRE REPUTAGAO DOS CELULARES E
RELACIONAMOS OS MODELOS AS MARCAS
DELES... LEMBRA QUE PESQUISOU NA

CADA MODELO/MARCA?

-]
/' POIS E. A MARCA E UM DISTINTIVO, UMA
ANCORA IMPORTANTE. ESSA ANCORA TE LIGA
AO PRODUTO, QUE MESMO SEM CONHECER,
VOCE AS VEZES COMPRA, SIMPLESMENTE
PORQUE CONHECE A REPUTAGAO DE TAL
MARCA... OU SEJA, A MARCA E O ELEMENTO
PELO QUAL O CONSUMIDOR ESTABELECE LAGOS
DE CONFIANGA COM OS PRODUTOS OU
SERVIGOS PRESTADOS POR TAL EMPRESA.

ENTAO, VEJA.. COM O SOFTWARE E EXATAMENTE
A MESMA COISA... A MARCA PODE ALAVANCAR
UM SOFTWARE/APP, MESMO QUE O TAL APP

SEJA AINDA DESCONHECIDO. MAS SE FOT
PRODUZIDO E RELACIONADO A UMA MARCA JA
CONHECIDA E REPUTADA, JA CARREGA UMA
CARGA POSITIVA E LAGOS DE CONFIANGA. NA
COMPUTAGAO AFETIVA CHAMAMOS ISSO DE
CONTAGIO EMOCIONAL, ESTOU ESTUDANDO ISSO
AGORA NUM PROJETO DE PESQUISA!!! LEGAL

NE?

UHUHUU! ADOREI!! .
MAS E SE O SOFTWARE OU APP NAO E
RELACIONADO A UMA MARCA CONHECIDA OU
REPUTADA? O APP ESTA FADADO AO
FRACASSO??

INTERNET PARA VER QUAIS OS PROBLEMAS DE

AHAHAH! NAO E BEM ASSIM.. NAO SEJAMOS
EXTREMISTAS! POR EXEMPLO O
PERSONALITATEM OU O PROPRIO PML AINDA
SAO POUCO CONHECIDOS. O IDEAL ENTAO E
CRIAR UM SINAL PARA A MARCA QUE
POSSIBILITE AO CONSUMIDOR IDENTIFICAR E.
NAO CONFUNDIR, QUAL E O PRODUTO OU
SERVIGO VINCULADO.

Sua personalidade em um s6 lugar...

O Personaitatem & 0 ugar onde vood 10 1008 as Informegdes
500r8 & B peronaicade

Plosponda NOSEcs QUECSONAOT § Guode 08 Beus Meeuiados 00 e
R Alden, 500, V008 SO0 CONEIY 5008 MORBACO QUATEAS VLN
Quser s

Cacasvese' £ yons

Pt et o o Paracrmime hcone Corwasmas. 5or wvor wee 8 f o

D e et

LEGAL! MAS O QUE A MARCA GARANTE AQ
DONO?

A MARCA REGISTRADA NO INPI GARANTE O
DIREITO DE USO EXCLUSIVO DELA EM_TODO
BRASIL, EM SEU RAMO DE ATUAGAO.
VEJA QUE A MARCA AGREGA VALOR AOS
PRODUTOS OU SERVIGOS POR ELA

IDENTIFICADOS.

INTERESSANTE TSSO, A REPUTAGAO DA MARCA
PODE AJUDAR A FIDELIZAR O CONSUMIDOR,
NAO E?

CLARO NATAN. LEMBRA O QUE FALAMOS SOBRE
O CONTAGIO EMOCIONAL??? A MARCA PRODUZ
LAGOS DE CONFIANGA O QUE AJUDA A
FIDELIZAR O CONSUMIDOR... ISSO € MUITO

LEGAL. NAO E?

E SOBRE A VALIDADE DO REGISTRO? SE EU SOU DONO pA
MARCA, EU SEREI PARA SEMPRE DONO DELA?

| .
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O REGISTRO DE MARCA PODE SER PRORROGADO INDEFINIDAMENTE DESDE QUE DENTRO DO PRAZO DE
PRORROGAGAO. MAS VOCE PRECISA USAR A MARCA NO PRODUTO PARA O QUAL A REGISTROU SENAO VOCE
PODEPERDERODIREITO_AELACASOMUEMRECLAMEAFALTADEUSO. A MARCA PODE SE TORNAR
NULA APOS A CONCESSAO DO REGISTRO, CASO TENHA SIDO CONCEDIDA EM DESACORDO COM A LEI.
GERALMENTE, ISSOOCORREGJANDOMGUEMSESENTEPRWC&DOOUENTENDEWESUAMARCAFOI
COPIADA, ETC. ASOLICITAQAOPARAAMJLMDEDOREGISTROPODESERREALIZADAPORPROC&O
ADMINISTRATIVO E FEITA ATE 180 DIAS DA CONCESSAO DO REGISTRO. OU POR AGAO JUDICIAL DE NULIDADE
ATE 5 ANOS DA CONCESSAO. VAMOS FALAR DISSO MAIS TARDE.. OU VOCE PROCURA NO SITE DO INPI PARA
MAIS DETALHES, OK?

Consulta & Base do Dados d "

[ Pesgusa Base Patortes | Pesquaa Base Desertons | Pesd Base Programas | Ajuda? | Log
» Consultar por: Base Marcas | No Processo | Marca | Teser | Cod Figuns | Finl  Sessdo
WRiize & Pesquisa Avancada pard Olar Consuas especiicas .

Evde 0 us0 S0 $20018 O DAITRI QEnbCIL
Tioo de Pesquisa: | Dt (8) Radical
mb““ ‘CIM
Oassficacio de Nice - NOL: £x 32 « Cassficacho do Ny \
NO do Processos por Phgea : 20 ¢

lLimpar

PeIGUIM »

voltar

,anmAV-o..O-Cu‘Q\ N de Jareiro | RJ - CEP. 20090610 | Praga Maud, 7 - Cantro - Rio de Janokro / RJ - CEP: 20081-240

CERTO!
POXA., O NEGOCIO E SERIO MESMO!!

E SEMPRE ANTES DE CRIAR A MARCA E
BOM FAZER UMA BUSCA NAS MARCAS
EXISTENTES NO BRASIL, SE VOCE FOR
DEPOSITAR SOMENTE NO BRASIL.
VEJA QUE A BUSCA A GENTE PODE
FAZER AQUI NO SITE DO INPI PARA AS
MARCAS CONCEDIDAS NO BRASIL.
QUANDO PROCURAMOS PELA MARCA DO
PROJETO SIIRIUS, COLOCAMOS O
RADICAL PARA CONSULTA...

Consulta & Base de Dados do INPI
[ Pesquisa Base Patontes | Pesquisa Base Desenhos | Pesquisa Base Programas | Ajuda? )
= Consular por: No. Processo | Marca | Titular | C4d, Figura | Finalizar Sessdo
RESULTADO DA PESQUISA (24/06/2015 5 19:35:00) Marca: sirius
Foram encontrados 4 processos que satisfazem & pesquisa. Mostrando pigina 1 de 1.
Nimero Prioridade Marca Situagio Titular Classe
Pedido
907240330 21/0![20!40 v considerado UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE NCL(10) 09
inexistente
Aguardando
907720765 21/05[201408!!!!05 v exame de  UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE NCL{10) 09
mérito
Aguardando
90788700726/%/2014081‘!!!!8”!!8 v examede UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE NCL{10) 09
mérito
Aguardando
905008990 19/02[2015051!"05 SURFER v exame de  UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE NCL(10) 09
Piginas de Resultados:
1

voltar
R

E VEJA O QUE ENCONTRAMOS...
| SOMENTE EXISTE UMA MARCA SIIRIUS, @
A MARCA DEPOSITADA PELA DA UFS.

Rua Mayrink Voiga, 9 - Contro - RIO 00 JaNitny + rw—wesr—- svwewu ro—[—r Soye wreus; 7~ wor v~ rou-we waf0r0 | RJ - CEP: 20081-240
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LEGAL ARIEL, MAS VYOCES NAO SE
PREOCUPARAM EM PROCURAR SIRIUS
SOMENTE COM UM “I", PARA VER SE

EXISTIA ALGO... VEJA AQUI, EU

ENCONTREI UM MONTE DE SIRIUS COM
um ~1- so rrr

Consulta & Base de Dados do INPI
{ Posquisa Base Putorvies | Posquisa Base Desenhos | Pesquisa Base Programas | Ajuda? )
= Consultar por: No. Processo | Marca | Thular | Cod. Figura | Finallzar Sesslio

RESULTADO DA PESQUISA (24/06/2015 bs 19:41:49) Marca: Sirks

Foram encontrados 146 processos que satisfazem & pesquisa. Mostrando pigina 1 de 8.

Nimero Prioridade Marca Situacio Titular Classe
Registro
oozoczoroummsomms v~ de marca DYSTAR COLOURS DISTRIBUTION GMBM 02:10

em vigor
006706550 24/05/1972 (D SIRIUS X Bt TECELAGEM SIRIUS S A 24
006263070 24/05/1972 (D stRaUS X Extiolo  TECELAGEM SIRIUS § A 2:
006706541 24/05/1972 () STRIUS X Extoto  TECELAGEM SIRIUS S A 24:19
006263062 24/05/1972 X Extioto  TECELAGEM SIRIUS § A %:
axrmommwng‘:“m X Bxtioto  TECELAGEM SIRIUS § A Y
006878130 25/11/1977 (strius X Bxtioto  SIRIUS ENGENHARIA LTDA 37
005548359 03/05/1978 XEteto  MUNDIAL S.A PRODUTOS DE CONSUMO 20
B10306623 15/03/1962 X Bxtioto  SIRIUS SYSTEMS TECHNOLOGY INC 094
$11303063 16/09/1983 X Exteto  PUBLICIDADE SIRIUS LTDA :
811957446 17/04/1985 (P s1r1us X Extinto  FABIO BENATTI 2:
812056941 28/06/1965 () STRIUS X Extieto  SIRIUS - AGENCIA DE VIAGENS LTDA 33
B13442083 13/04/1987 X Biteto  PUBLICIDADE SIRIUS LTDA 8:
213726751 13/007197 Qoo X Btioto  SIRIUS TRABALHO TEMPORARIO LTDA “0:
#13991757 23/12/1987 () SIRIUS X i T e BTSRRI, 0
813991730 231271987 (D sIRaUS Ramiahtan . »

HHHI? NATAN VOCE ESTA COMPLETAMENTE CERTO!!! NOS VACILAMOS FEIO
NISSO! VEJA SO O QUE E A FALTA DE EXPERIENCIA!! OS PESQUISADORES
DO SIIRIUS NAO TINHAM NENHUMA EXPERIENCIA EM DEPOSITO DE MARCA.
ENTAO NOS PROPUSEMOS AO COMITE DO NIT UMA MARCA QUE TIVESSE
RELAGAO COM O NOSSO SOFTWARE RELACIONANDO ELE A UM RAMO DE
PRODUTO/SERVIGO ESPECIFICO. NOS ATE QUE PROCURAMOS NO SITE DE
BUSCA DO INPI, COMO TE MOSTREI ANTES. ENTRETANTO PROCURAMOS COM
pOIS “II"S .

PRECISAMOS TER CONSCIENCIA DE QUE QUANDO FAZEMOS A BUSCA,
PRECISAMOS UTILIZAR VARIAGOES DA PALAVRA PARA ENCONTRAR
MARCAS ANTERIORES QUE TALVEZ SEJAM PARECIDAS E QUE PODEM
TORNAR O CASO MAIS COMPLICADO NO FUTURO.

VEJA QUE NO CASO STIRIUS FOI UMA PEQUENA VARIAGAO NO RADICAL
DA PALAVRA QUE CAUSOU O PROBLEMA. NAO VARIAMOS O RADICAL NO
MOMENTO DA BUSCA... E. VEJA SO. POR CAUSA DISSO O PROCESSO
VINCULADO AO DEPOSITO DE NOSSA MARCA ESTA PARADO NO INPII!
ESTA PARADO POIS ALGUMAS EMPRESAS SE SENTIRAM PREJUDICADAS
E CONTESTARAM NOSSO PEDIDO DE REGISTRO DE MARCA. AGORA
VAMOS VER O QUE ACONTECERA, O NIT E O PROCURADOR DA UFS
MONTARAM UM DOSSIE PARA O INPI EXPLICANDO COMO NOSSO
PRODUTO/SERVIGO E RELACIONADO AQ NOSSO RAMO DE ATUAGAO. O
QUE DIFERE DO RAMO DE ATUAGAO DOS EMPRESARIOS QUE SE
SENTIRAM PREJUDICADOS.
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POIS E. MAS ISSO TUDO E MUITO NOYO, NAO E? COMO
VOCE DISSE. AS MARCAS SAO PROTEGIDAS DENTRO DE UM
DETERMINADO RAMO DE ATIVIDADE. POR ESSE MOTIVO,
EXISTEM AS CLASSES DE PRODUTO E DE SERVIGO QUE
AJUDAM A NORTEAR ESSE TIPO DE PROTEGAO. SE NAS
CLASSES LISTADAS PARA O SIIRIUS, NAO HA NENHUMA
MARCA COM REGISTRO EM VIGOR NESSE RAMO, NAO

HAVERA EMPECILHO PARA O REGISTRO DO SIIRIUS.

~ TR\

VERDADE... TEORICAMENTE SIM... ESTAMOS TORCENDO PARA QUE ESSA SEJA A
SITUAGAO... POIS ASSIM TEREMOS O REGISTRO DA MARCA SIIRIUS CONCEDIDO E
0OS DEMAIS ATIVOS VINCULADOS AO PROJETO PODERAO SAIR DO LIMBO E IR

PARA REGISTRO TAMBEM...

===

NATAN, PRECISO COMEGAR A TE EXPLICAR ALGUNS
CONCEITOS PARA O DEPOSITO.
MAS ANTES VOU TE MOSTRAR UM FOLDER DO INPI
QUE DA UMA GERAL NO QUE PRECISAMOS PARA
REGISTRAR AS MARCAS.
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' 4

Cadastrar
usudrio

‘l Efetue o seu
cadastro no
e-INPI.

REGISTRE

SUA
MARCA

EM

10

FASSOS!

/
Emitir e pagar
GRU

Emita a Guia de
Recolhimento da
Unido (GRU) e
efetue o seu
pagamento.

_ o
‘i

3

Efetuar busca na
base de marcas

Ler o material
de referéncia

Efetue uma busca de
anterioridades no portal
do INP| (www.inpi.gov.br),
a fim de verificar se @
marca pretendida ja se
encontra registrada.

Leia atentamente o
Manual de Marcas e
verifique se o sinal
pretendido ndo se
enquadra em uma das
proibicdes legais
constantes do art. 124 da
Lei da Propriedade
Industrial.

_ Confeccionar a
imagem da marca

Consultar a lista de
produtos ou servigos

Confeccione, em JPG. o
sinal que pretende registrar
como marca e verifique em
qual tipo de marca este se
enquadra: NOMINATIVA,
MISTA, FIGURATIVA ou
TRIDIMENSIONAL.

Consulte a lista de
produtos e servicos
{disponivel no
portal do INPI) e
escolha os produtos
QU servigos que a
marca ird assinalar.

4

Acessar o Sistema
e-Marcas

Apos © pagamento
da GRU, acesse o
Sistema e-Marcas.

P;gg:glzﬁgo Anexar arquivos
Preencha o Anexe a imagem da

formulario com os
dados da Marca.

marca € os demais
documentos em PDF.

Certifique-se de que
todos estao legiveis.

Finalizar

Aceite as declaragdes do formulario, caso

l concorde, e envie o pedido de registro.
Salve o comprovante de envio no seu
computador e anote o nimero do
processo para acompanhamento do
pedido.
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NATAN, TENHO UM COMPROMISSO AGORA. PODEMOS
NOS REUNIR AMANHA A TARDE PARA CONTINUARMOS?

HAHAHAHAHA... *

OBA! JA ESTAYA CANSANDO TAMBEM... —

CONTINUA...
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