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Introducao




[ ] 1 4 o
Historia
e Uma linguagem recente, introduzida ao mundo em 2014

e C(riada pela Apple, veio da necessidade de adequar o desenvolvimento para iOS e OS X aos
padroes, tendéncias e necessidades atuais

e Objective-C era a linguagem utilizada para desenvolver para iOS e OS X, mas ela ainda era
uma camada “fina” que cobria a linguagem C. Em comparacgdo aos paradigmas atuais da
programacao, Objective-C, apesar de moderna e inovadora na época da sua criacao,
apresenta algumas lacunas

e Swift nasce prometendo substituir Objective-C oferecendo mais eficiéncia, clareza para
facilitar o aprendizado, portabilidade, seguranca...




[ J 4 o
Historia
e No seulancamento em 2014, a Apple prometeu fazer da linguagem uma plataforma de

codigo aberto em breve

e A promessa foi cumprida em 2015. Além do c6digo, a empresa langou um blog sobre a
linguagem e um manual completo disponivel online e para download

e Swift se mostra uma das linguagens de mais rapida disseminagdo da histéria

e Swift se manteve no top 4 linguagens de programacao mais amadas na pesquisa anual do
StackOverflow desde sua criacao




Visao Geral e Objetivos

e A criacdo de Swift busca trazer modernidade para a programacgao para iOS e 0S X

e A Apple espera que Swift se torne uma das principais linguagens de programacao nos
proximos 20 anos

e Swift se propde ser uma linguagem mais facil, segura e completa. Ou seja: uma linguagem
que atraia mais publico e atenda as necessidades do mundo corporativo

e Swift € uma linguagem multiparadigma: OO, imperativa, funcional
e Swift opera sob alicenca Apache 2.0 desde a versao 2.2

e Alinguagem é compilada




Visao Geral e Objetivos

e Linguagem possui clareza na sintaxe; uma escrita limpa, que facilita o aprendizado
e Swift € uma linguagem fortemente tipada e com inferéncia de tipos
e “Hello World!” em C: “Hello World!” em Swift:

#include <stdio.h> print(“Hello World!”)
int main() {

printf(“Hello World!\n");

return O;




Comecando a Programar

Possui uma plataforma online disponibilizada pela IBM

o https://swift.sandbox.bluemix.net/
A plataforma sera descontinuada em janeiro de 2018 devido aos avanc¢os da computacao
em nuvem, agora € mais facil experimentar diretamente nesses ambientes
A Apple oferece binarios para OS X e Linux que podem compilar cédigo para iOS, OS X,
watchOS, tvOS e Linux
Podemos usar a interface interativa pelo terminal digitando swift, ou podemos criar um
arquivo com extensao .swift e executar no terminal swift arquivo.swift



https://swift.sandbox.bluemix.net/

Curiosidades

Um algoritmo comum de busca, por exemplo, obtém o resultado muito mais rapido
com Swift.

Até 2 6Xmais I‘é[)idO que Objective-C
’ ]
Até 8 1 Xmais I'é.pldO que Python 2.7
’




Amarracoes




|dentificadores

e Podem comecgar com: caracteres maiusculos e minusculos de A - Z, underscore (_),
caracteres alfanuméricos Unicode nao combinados do Plano Basico

e Identificadores validos: Ola, estou$, testando
e Identificadores invalidos: $isso, 7nao, 1pode

e Swift é case sensitive!
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|dentificadores

e Dentro de uma Closure sem nomes explicitos de parametros, estes sio nomeados por
default como $0, $1, etc. Portanto dentro do escopo da Closure, é permitido iniciar com o
caractere $

e E possivel usar palavras reservadas como identificadores, usando o caractere " antes e
depois.

Exemplo:
class = palavra reservada, identificador invalido
“class’ = identificador valido
-> Note que o caractere " ndao pertence ao identificador, portanto X e ‘X' tem o
mesmo significado.
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Palavras-chave

Usadas em declaragoes:

associatedtype |class deinit enum

fileprivate func Init
intemal _|let __|open
operator private ublic

peaias
o I [




Palavras-chave

Usadas em statements:

case continue default

Gofer oo [ [eke
althrough | for

qad |




Palavras-chave

Usadas em tipos e expressoes:

we — JEse | |
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Palavras-chave

Iniciadas com simbolos:

Havaliable #colorLiteral

#function #imageLiteral

#else

#fileLiteral
#line
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Palavras-chave

Reservadas em contextos particulares:

associativity | convenience dynamic didSet

nai ndiec
a2y e
nonmuating post

precedence required
g unowed
weak willSet _




Valores e Tipos de dados




Sistemas e Tipos

Possui Tipagem Estatica.
Fortemente tipada.
Inferéncia de tipo.
Possui Case-sensitive.
Aceita Emoticons.

Suporta Unicode, os nomes podem ter acento.
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Variaveis e Constantes

e variaveis sao representadas por var e constantes por let
e Vvariaveis sdo mutaveis, constantes nao

gtdVariavel = 1

gtdVariavel = 2

gtdConstante = 1
qtdConstante = 2




Sistemas e Tipos

sea = abc true
Sea = ®

print(sea, Sea) 0 Ia%
chdo = “de terra” 1.0

sparklingHeart =
print(sparklingHeart)
print ()

str”12 = 1010.2

str™12 = 1
print(str~12)




Sistemas e Tipos

e (s nomes constantes e variaveis ndo podem conter caracteres de espaco em
branco, simbolos matematicos, setas, pontos de cddigo Unicode de uso privado
(ou invalidos), ou caracteres de desenho de linha e caixa(|). Nem podem
comecar com um ndmero, embora os ndmeros possam ser incluidos em outro
lugar dentro do nome.

3.14159
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Principais Tipos de Dados

Inteiros (Int)

Ponto Flutuante (Double e Float)

Caracter (Character)

String

Logico (Bool)

Nulo (nil/Optionals)

Colegdes de Tipos( Arrays, Tuplas, Conjuntos, Dicionarios, Enumerado)
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Tipo Inteiro

e Alinguagem prové inteiros com e sem sinal, nas formas de 8, 16, 32 e 64 bits.
e Podemos acessar os valores minimos e maximos de cada tipo inteiro com min e
max

minValue

maxValue

valor:




Tipo Inteiro

e Swift possui um tipo padrao que varia o tamanho dinamicamente de acordo com
a plataforma atual

e Plataformas 32 bits, Int possui o mesmo tamanho que Int32, assim como Ulnt
possui o mesmo que Ulnt32.

e Idem para plataformas 64 bits.
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Ponto Flutuante

e Double representa um numero de ponto flutuante de 64 bits, e Float representa
um de 32 bits.
e Por padrao, na inferéncia é atribuido sempre Double.

valor = 7.5

print(valor

print(valor
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Literais Numericos

Inteiros podem ser escritos como decimal, binario, octal e hexadecimal,

decimal, sem prefixo
binario, com um prefixo Ob
octal, com um prefixo 0o

hexadecimal, com um prefixo 0x
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Literais Numericos

decimallnteger =
binaryInteger = 0b10001

octalInteger = 0021

hexadecimalInteger = 0x11

print(binaryInteger)

print(hexadecimalInteger)




Literais Numericos

e Pontos Flutuantes podem ser decimais(sem prefix) ou hexadecimais(com prefixo
0x)
e Floats decimais podem ter um expoente opcional, indicado por um e maiusculo

ou minusculo. Floats hexadecimais utilizam um p
o 1.25e2 significa 1.25 x 102, ou 125.0. (e é base 10)

o 1.25e-2 significa 1.25 x 10", ou 0.0125.
o 0xFp2 significa 15 x 22, ou 60.0. (p é base 2)
o  0xFp-2 significa 15 x 27, ou 3.75.
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Literais Numericos

e Possuem formatacdo extra para melhor redigibilidade (uso de _).

decimalDouble = 12.1875 12.1875 12.1875 12.1875
exponentDouble = 1.21875el 1000000
hexadecimalDouble = OxC.3p0 el daliua sl
umMilhao = 1 000 000
maisQueUmMilh3o = 1 000 000.000 000 1
print(decimalDouble, exponentDouble,
hexadecimalDouble)

print(umMilhao)

print(maisQueUmMilhao)




Booleans

e Possui valores true e false

verdadeiro =
verdadeiro { verdadeiro = true

print ( verdadeiro)")

{

print ( lverdadeiro)")




Strings e Caracteres

e Uso de | para alguns caracteres especiais na string

barralInvertida = String()
barralnvertida = \\

tab = \t

quebralLinha = \n

aspas = "\" \"

print(barralnvertida+"\n", tab+"\n",

quebralLinha+"\n", aspas)

Swift\ObjetiveC
Nome Nath
Nome

Nath
"entre aspas




Strings e Caracteres

Strings Multilines(“””)

Strings como vetor de caracteres

Concatenacdo (+, +=) e comparacao(==) de Strings

Escapes (\\, ¢, 10, \n, \r, |, |')

Unicode (\u{n}), n possui de 1 a 8 digitos em Hexadecimal

Principais métodos: append(), count, isEmpty, startindex, endIndex,
index(before:), index(after:), index(_:offsetBy:), insert(_:at:), remove(at:)
e [teracdao com lago for
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Strings e Caracteres

multilineString = """ There is a house in New Orleans
There is a house They call the Rising Sun

in New Orleans Cat! ¥

They call the Rising Sun Linguagem de Programacao

mwwn

print (multilineString)

catCharacters: [
v, MMt ven]

catString = (catCharacters)
print (catString)

lp = "Linguagem "
lp += "de Programac¢ao"

print (1p)




Strings e Caracteres

caféDeUmJeito = sao iguaiS
caféDeOutroJeito = sao diferentes

(caféDeUmJeito == caféDeOutroJdeito) {
print ( )

{
print (

latimLetraA:
cirilicoLetral:
latimLetraA !'= cirilicolLetraA {

print ( )




Strings e Caracteres

character dog {

print (character)

dog.append (
print (dog)

dog.insert (contentsOf:
at: dog.endIndex)
print (dog)

D
0
g
S

Dogs &
Dogs® are better than cats




Optionals

e E um tipo que representa nil ou um valor empacotado

e Podemos declarar uma variavel com um sinal de interrogacao (?) apés o tipo
para dizer ao compilador que ela aceitara o valor nil além de um valor do tipo
especificado.

e Importante para lidar com retorno de func¢oes

e Optional é uma enumeracao de dois casos, Optional.none que é equivalente ao
nil, e Optional.some(Wrapped) que armazena o valor empacotado

e Desempacotamento feito através do operador de exclamacao (), ou por
controle de fluxo
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Optionals

inteiro:
inteiro =
Inteiro: Optional<

Inteiro =

stringNumerol =
numerol = (stringNumerol)

print(numerol!, type(of:numerol))

stringNumero2 =

numero2 = (stringNumero2)

1 Optional<Int>




Optionals

stringNumerol =

numerolnteirol = (stringNumerol)

soma = numerolnteirol! + 1
print(soma)

stringNumero2 =

numerolnteiro2 = (stringNumero?2)
a = numerolnteiro2 {

print(a * 2)




Arrays

e C(Colecao de dados indexados por inteiros de 0 a N- 1, onde N € o tamanho da
colecao

e Arrays sao fortemente tipados, ou seja, s6 podem conter elementos de mesmo
tipo

e Possuiiteracao com laco for

e Principais métodos: isEmpty, append(), insert(_:at:), remove(at:),
removelast(), count, sort(),
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vetorPar = [2, 4, 6]
print(vetorPar.count)
vetorPar.insert(6, at: 0)
vetorPar.remove(at:3)
print(vetorPar)

item in vetorPar {

print(item)

vetor:[Int] = [1, 3, 5]
vetor += vetorPar
vetor.sort()
print(vetor)

[1, 2, 3, 4, 5, 6]




frase = [String]() : My

frase = ["My", "mother", "was", "a", "tailor"] : mother

: was
(index, value) in frase.enumerated() { - 3

print("Item \(index): \(value)") : tailor

b




Dicionarios

e 53do vetores associativos

e Armazena pares com chave e valor (key : value)

e No momento da indexagao, retornam o tipo da chave, opcional, porque
pode ser que a chave nao exista. Por isso para acessar o valor de uma
chave precisamos desempacotar a entrada com “if let”

e Possuiiteracao com lago for

e Principais métodos: count, isEmpty, updateValue(_:forKey:),
removeValue(forKey:), values, keys
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Dicionarios

precos = Dictionary<String,Double>()
precos = ["café":5.00, "acucar":3.00,
"filtro":2.50 ]
print(precos)

precos["cafeteira"] = 89.90
precos["acucar"] = 4.00
precos.updateValue(5.50, forKey: "cafe")
print(precos)

precos["filtro"] =
precos.removeValue(forKey:"cafeteira")
print(precos)

["café": 5.0, "acucar": 3.0, "filtro":
["café": 5.5, "filtro": 2.5, "acucar":

"cafeteira": 89.900000000000006 |
["café": 5.5, "agucar": 4.0]

2.5]
4.0,




Dicionarios

(chave, valor) in precos { preco do café é: R$5.5
print("preco do \(chave) é: R$\(valor) ") preco do acgucar é: R$4.0

5.5
precoDoCafé = precos["café"] O preco do aclcar é: R$ 4.0
print(precoDoCafé!)
precoDoAcuUcar = precos["aclcar"] {
print("O preco do agucar é: R$ \(precoDoAcucar)")




Conjuntos

e Usado para armazenar informacdes onde a ordem nao importa

e Armazena valores distintos de um mesmo tipo

e Possui os fundamentos basicos de Conjuntos (Unido, Interseg¢do, Diferenca
Simétrica, Subtrag¢do)

e Principais métodos: isEmpty, count, insert(), remove(), contains(),
intersection(), symmetricDifference(), union(), subtracting(), sorted()
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a.intersection(b) a.symmetricDifference(b)

Conjuntos

e intersection(_:) cria um novo
conjunto com os valores em
comum entre os dois outros

e symmetricDifference(_:) cria um
novo conjunto com os valores
dos dois, exceto valores em
comum _ _

e union( :) cria um conjunto com a.union(b) a.subtracting(b)
todos os valores dos dois
conjuntos, mas nao repete

e  subtracting(_:) cria um conjunto
com valores que ndo pertence ao
outro conjunto
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Conjuntos

conjuntol = Set<Int>()
conjuntol.insert(1)
conjuntol.insert(7)

conjunto2: Set = [1, 2, 3]
print(conjuntol.union(conjunto2))
print(conjuntol.intersection(conjunto2))
print(conjunto2.subtracting(conjuntol))
print(conjuntol.symmetricDifference(conjunto2))

value in conjunto2.sorted() {
print(value)




Enumerados

e Possui uma sintaxe mais completa do que nas outras linguagens
e Podem armazenar valores de tipos diferentes

Bussola {
Norte, Sul, Leste, Oeste

b

direcao = Bussola.Sul

direcao = .Norte

horarioAula {
NoHorario
Atrasado(Int)




Enumerados

func descricao(status: horarioAula) { A aula comecou no horario certo
status { A aula esta atrasada 10 minutos
.NoHorario:
print("A aula comegou no horario certo ")
.Atrasado(let min):
print("A aula esta atrasada \(min) minutos")

status = horarioAula.NoHorario
descricao(status: status)
status = .Atrasado(10)
descricao(status: status)




(Des)Alocacao de memoria

e A alocacdo de tipos primitivos é feita na pilha, os tipos compostos ou de
colecdes sao alocados no monte mas o compilador pode aloca-los na
pilha para otimizar o processo em alguns casos

e A desalocacao pode ser feita pelo programador para classes utilizando o

metodo deinit, ou ela sera feita pelo coletor de lixos ARC(Automatic
Reference Counting)

e ARC é um contador de referéncias
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Entrada e Saida

e Linhade comando
o print() para output
o readLine() para input

e Arquivos, utilizando FileManager do Foundation:

response = readlLine()

arquivo: FileHandle? = FileHandle(forReadingAtPath: response!)

arquivo != {

dados = arquivo?.readDataToEndOfFile()




Entrada e Saida

componentes = (data: dados!, encoding:

.Encoding.utf8.rawVvalue)

linhas = componentes!.components(separatedBy:

linha linhas {

\n")
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Serializacao

e E possivel utilizando um protocolo chamado Codable
e Utiliza dois protocolos chamados Encodable e Decodable que fazem o
encode e decode do dado para/de uma representacao externa.

Employee

<... a04f38bb1 ..> I::>- [:9 Decoder J |::>- Name: John Appleseed

Employee ID: 7

Employee

Name: John Appleseed |::> [":9 Encoder J |::> <... a04f38bb1 ...>

Employee ID: 7




Expressoes e Comandos
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Operadores

e Podem ser undrios, bindrios ou terndrios

e Operadores de atribuicao:

b = 10
(X,)/)=(1, 2)
a=>5

a=>b

a+=b




Operadores

e O operador de atribuicdo nao retorna um valor. Evita efeitos colaterais!
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Operadores

e Operadores aritméticos:

o nao suportam overflow por default. E possivel suportar overflow através de
operadores especificos de overflow

e Adicao (+) Adicdo com overflow (&+)
e Subtracao (-) Subtragdo com overflow (&-)
e Multiplicagao (*) Multiplicagdo com overflow (&%)

e Divisao (/)




Operadores
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Operadores

e operador unario de menos

tres =

menosTres = -tres

e operador unario de mais

menosSeis = -6

tambemMenosSeis = +menosSeis




Operadores

e Operadores de comparacao:

e Iguala(a==hb) Comparacdo de tuplas:

e Naoiguala(a!=b) (2, "zebra") < (2, "amor") // false
e  Maior que (a>b)

e Menor que (a <b)

e  Maior ouigual que (a >=b)

e Menor ouigual que (a <=b)
Usados para objetos que possam referenciar a mesma instancia de uma classe:

e [dénticoa (===

e Nao idénticoa (!==)
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Operadores

e (Checagem de tipois

e Type casting as, as? e as!

X = “Sou uma string!”

X

print(“x e y sao Strings!”)
}
— ? {
!)))

print(“x é uma




Operadores

Operadores bitwise:

not ~
and &
or |

XOor A

shiftleft <<
shift right <<
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Operadores

e Curto-circuito:

(a ?? b)
forVerdade && tambemForVerdade {

print(

forVerdade || tambemForVerdade {

print(




Fluxo de controle

e For-in:

names {

name

numeroDePernas = [ : 8, : 6,

(nomeAnimal, contagemPernas) numeroDePernas {

print( nomeAnimal contagemPernas )

}




Fluxo de controle

e For-in:

index 1...5{
print( index
}
base = 3
potencia = 10

resposta = 1

1...potencia {

resposta *= base

¥




Fluxo de controle

o While:

semestre ==

print(“socorro®)

o Repeat-while:

{

print(“socorro®)

semestre ==




Fluxo de controle

o ifeelse:

1<2{

print(“que bom”

{

print(“como assim?”’)
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Fluxo de controle

e sSwitch:

umCaractere:

umCaractere {
print(
print(

y y —= ((k)l:
print (“kkk”)

print(

print(




Fluxo de controle

e continue:

presente =
presente

presente

}

presente -=
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Fluxo de controle

e break:

presente =
presente

presente

}

presente -=1
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Funcoes

e Estrutura basica:

func cumprimenta(pessoa:

cumprimento =

cumprimento

) ->

+ pessoa +

{
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Funcoes
e Manipulagao de retornos - tuplas:

func minMax(array: [ 1) -> (min: , max:
array.isEmpty { }
currentMin = array[0]
currentMax = array[0]
value array[1l..<array.count] {
value < currentMin {
currentMin = value
value > currentMax {

currentMax = value

(currentMin, currentMax)




Funcoes

extremos = minMax(array: [8, -6, 2, 109, 3, 71]) {

print( extremos.min extremos.max)")




Funcoes

e Rotulo de argumento vs Nome de parametro
o  Rotulo de argumento: usado na chamada da fungao
o Nome de parametro: usado na implementac¢ado da funcao

o  Por default, quando nao especificado na defini¢do, o rétulo do argumento é o nome do parametro

func qualquerCoisa(rotuloArgumentoUm nomeParametroUm: , rotuloArgumentoDois
nomeParametroDois: ) -> {
soma = nomeParametroUm + nomeParametroDois

Ssoma

soma = qualquerCoisa(rotuloArgumentoUm: 1, rotuloArgumentoDois: 2)




Funcoes

e Omitindo o rétulo dos argumentos

O  para omitir o rotulo e nao precisar explicita-lo na chamada da fun¢do, usar o underscore (_)

func qualquerCoisa(_ nomeParametroUm: , nomeParametroDois: ) ->

soma = nomeParametroUm + nomeParametroDois

SOoma

soma = qualquerCoisa(l, nomeParametroDois: 2)




Funcoes

Parametros default

func qualquerCoisa(nomeParametroUm: , homeParametroDois:

{

soma = nomeParametroUm + nomeParametroDois

Soma

soma = qualquerCoisa(nomeParametroUm: 1)
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Funcoes
e Parametros default
o A funcao print() estipula um parametro default \n (chamado terminator),

imprimindo as informac¢6es com quebra de linha

o Para alterar este valor, é preciso chamar a fun¢do como print(“ola!”, terminator: “”)
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Funcoes

e Parametros variantes
o  especificados com reticéncias (...)
O  paraa passagem de um numero variado de parametros
o  fungdes devem ter no maximo um parametro variante
func totalAritmetico(_ numbers:
total: = 0

number numbers {

total += number

total / (numbers.count)

totalAritmetico(1, 2, 3, 4, 5)
totalAritmetico(3, 8.25, 18.75)




Funcoes

e Parametros In-Out
o Swift define parametros como constantes, imutaveis
o  tentar mudar o valor de um parametro no escopo de uma fungao gera erro de compilgao
o  para modificar parametros (e fazer com que a mudanga permaneca fora da funcao), definir eles como inout

m  OBS: parametros inout devem ser variaveis, ndo podem ser variantes e ndo aceitam valores default

func swapTwoInts(_ a:
temporaryA = a
b

temporaryA

umInt = 3
outroInt = 107

swapTwoInts(&umInt, &outroInt)

print( umInt outroInt)")




Funcoes

e Tipos funcao

o  Cada fungdo possui um tipo formado pelos tipos dos parametros e do retorno

func addTwoInts(_ a:

a+b

o O tipo fungdo pode ser usado como qualquer outro. Por exemplo, definindo variaveis:

mathFunction: ( ) ) -> = addTwoInts

print( mathFunction(2, 3 )
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Funcoes

e Tipos funcao

o  Estes tipos também podem ser passados como parametros de fungdes

func addTwoInts(_ a:

a+b

func imprimeResultado(_ mathFunction: (

print( mathFunction(a, b

}
imprimeResultado(addTwoInts, 3, 5)




Funcoes

e Funcoes aninhadas
o Swift permite fun¢des aninhadas, definidas dentro de outras func¢des. Por default, as
funcoes de dentro ficam escondidas do escopo global, mas podem ser chamadas e
usadas pela funcao de fora
o Asfuncgoes de fora podem retornar uma de suas fung¢des aninhadas e assim esta pode

ser usada fora do seu escopo original
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Funcoes

e Funcgoes aninhadas

opera (com simbolo:String) -> (Int, Int) -> Int {
adicao (numl:Int, num2:Int) -> Int {

numl + num?

subtracao (numl:Int, num2:Int) -> Int {

numl - num?2
operacao = (simbolo == ) ? adicao : subtracao

operacao

operacao = opera (com:

resultado = operacao( 2,

print (resultado)




Modularizacao




Classes e Estruturas

Classes possuem capacidades adicionais que Structs nao possuem:
e Heranca
e TypeCast permite a identificacao do tipo de uma classe
e Deinitializers
e (Contadores de referéncia permitem que mais de uma referéncia seja feita a uma

instancia
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Estruturas

Pessoa {

nome :

String?

telefone: Int

endereco : String

(nome: String, telefone:

endereco: String) {

. nome =

nome

.telefone

.endere

func getNome ()

nome

co

>

= telefone

String? {

Int,

func info () -> [String]

str: [String]
nome = .nome {

str.append (nome)

telefone = .telefone

str.append (String (telefone))




nome: String?
telefone: Int

endereco =

(telefone: Int, nome:

String)

.telefone = telefone

. nome = nome

func getNome () -> String-?

nome

{

{

setNome (nome: String)

.nome = nome

info() -> [String] {
str: [String] = []

nome = .nome {

str.append (nome)

telefone = .telefone
str.append (String (telefone))

sStr




Particularidades das classes

Estudande: Pessoa {
universidade =
(nome: String, telefone: Int, endereco: String, gtdCafé: String) {
(nome:nome, telefone:telefone, endereco:endereco)

.gtdCafé =

func info () [String] {
str: [String] = []
nome = .nome {

str.append (nome)

telefone = .telefone str.append (String (telefone))
.append (universidade)

str




Particularidades das classes

Banco {
moedasBanco = 10 000 jogador: Jogador? =
func receber (moedas: Int) { Jogador (moedas: 100) 0O novo jogador\
.moedasBanco += moedas possui: 100 moedas
print (
jogador! .moedas 0 banco possui
10000 moedas
Jogador { print (
moedas: Int Banco.moedasBanco
(moedas: Int) { Jogador saiu do
.moedas = moedas jogador = jogo

print (
0 banco possui

10100 moedas

{
Banco.receber (moedas: moedas) print (

Banco.moedasBanco




Uso de estruturas

Parte do desenvolvedores prefere usar estruturas, ao invés de classe, devido a
alguns fatores como:

e S3o0 mais confiaveis para dados pequenos, pois nao é referenciado e sim

copiado. E mais seguro criar copias do que fazer mdltiplas referéncias a
uma instancia.

e Menor preocupacao com acesso ilegal da memoria
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Extensoes

Servem para adicionar funcionalidades de uma forma organizada a classes,
enumeradores, estruturas ou protocolos.

Pessoa/{

saudacao: String {

pessoa = Pessoa (nome: ,telefone:12345678, endereco:

print (pessoa.saudacao)




Protocolos

Os protocolos
prometem que uma
classe particular
implemente um
conjunto de métodos.

AddStrings{

func toString()

String:
AddStrings{
func toString()

String{

aux: AddStrings

-> String

->
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Modulos

Existem quatro formas primarias de organizacao de um codigo em Swift:

e Modulos
e Arquivos Fonte
e (lasses

e Blocos de Codigo
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Modulos

Ao importar um modulo ele especificara:

e Namespace Foundation

e (Controle de acesso
O controle de acesso se divide em:

e Open (fora do mddulo)

e Public (fora do modulo, mas subclass e o
override sdo apenas no méodulo de origem.)

e Internal (somente no médulo)

Foundation.NSString

e File-private (dentro do arquivo)
e Private (apenas a partir da declaracao de

inclusao)
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Pacotes

O Framework ‘Gerenciador de pacotes’ oferece um sistema convencional para criar bibliotecas e executaveis,

e compartilhar c6digo entre projetos diferentes.

Comandos: swift package, swift build e swift test.

PackageDescription

package = Package (

name: "Projet ift"




Polimorfismo
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Ad-hoc

o Coercao:

func recebeOpcional(value:
X: =1

recebeOpcional(value: x)

func recebeDouble(value:

recebeDouble(value: 2)

func recebeDouble(value:
X: = 2

recebeDouble(value: x)




Ad-hoc

e Sobrecarga:

umInteiro

umaString

Vector2D
X = 0.0,

Vector2D {
func + ( : Vector2D, : Vector2D) -> Vector2D {
Vector2D(x: X+ X, Y Y+ .y)

vector = Vector2D(x: 3.0, y: 1.0)
outroVector = Vector2D(x: 2.9, y: 4.0)
somaVectors = vector + outroVector

print( somaVectors)")




Ad-hoc

e Sobrecarga:

func informaValor(_ valor: ) {

print( valor)")

func informaValor(_ valor:

print( valor)")

informaValor(a)

informaValor(b)




Universal

Parameétrico:

o Parametrizacao de funcdes:

func swapTwoValues<T>(_ a:

temporaryA = a

=b

b = temporaryA

someInt = 3

anotherInt = 107

swapTwoValues (&someInt, &anotherInt)

someString =

anotherString =

swapTwoValues(&someString, &anotherString)

100
s




Universal

o Paramétrico:
o Parametrizacao de estruturas:

Stack<Element> {
items = [Element]()
func push(_ item: Element) {

items.append(item)

func pop() -> Element {

items.removelLast()

stackOfStrings = Stack« >()
stackOfInts = Stack< >()

101



Universal

e Inclusao:

Veiculo {
velocidadeAtual = 0.0
descricao:

velocidadeAtual

}
func fazerBarulho() { }

Carro: Veiculo {

possuiCarroceria =

Taxi: Carro {

quantidadeAtualPassageiros
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Tratamento de erros

o Swift ndo suporta excecoes nao checadas
e Os erros sao representados com valores que conformam com o protocolo Error

e O tipo enumerado é o mais adequado para se definir erros simples

VendingMachineError:

invalidSelection
outOfStock
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Tratamento de erros

e Ha quatro maneiras de tratar excecoes:

O propagar o erro - fungdes, métodos ou inicializacoes “throwing”

func canThrowErrors() throws ->

m dentro da funcao:

item.count > © {

throw VendingMachineError.outOfStock

m o0 método que chama fungdes throwing precisa obrigatoriamente tratar ou

continuar a propagar as excegoes recebidas
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Tratamento de erros

O tratar o erro com do-catch:
m usodotry

buyFavoriteSnack(person: , vendingMachine: vendingMachine)

VendingMachineError.outOfStock {

print( )
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Tratamento de erros

O converter o erro para um valor opcional:
m usodo try?

func buscaDado() -> Dado? {
dado = ? buscaDadoNoDisco() {

dado ? buscaDadoNoServidor() {
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Tratamento de erros

o descartar a possibilidade de erro, parando a propagacao
m util quando se tem certeza que o método ndo causara uma excec¢ao
m uso do try!

func loadImage (atPath: ) throws ->

photo = ! loadImage(atPath:
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Concorréncia
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Concorrencia - a classe Thread

o O framework Foundation oferece uma classe Thread, baseada internamente na

pthread

t = Thread {
print(

}
t.start()
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Concorréncia - primitivas de sincronizacao

o Asfuncionalidades basicas usadas para sincronizar threads sao travas e semaforos
o NSLock
m Quando requisitado, adquire o lock ou entra em espera (lock indisponivel)
m A ordem de aquisicdao dos locks é “unfair”: ndo é possivel garantir que o primeiro

a requisitar sera o primeiro a receber
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Concorréncia - primitivas de sincronizacao

lock = ()
LThread : Thread {
id: =0
(id:Int){
0
.id = id

func main(){
lock.lock()
print( (id)+

lock.unlock()
lock. O {
print( (id)+
lock.unlock()

} {
print( (id)+

}
print( (id)+




Concorréncia - primitivas de sincronizacao

tl = LThread(id:1)
t2 = LThread(id:2)
tl.start()

t2.start()
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Concorréncia - primitivas de sincronizacao

o NSContidionLock

cond =

available =

SharedString =

WriterThread : Thread {
func main(){
0..<5 {

cond. lock()
SharedString =
available =

cond.signal()

cond.unlock()




Concorréncia - primitivas de sincronizacao

PrinterThread : Thread {
func main(){
0..<5 {
cond.lock()
(lavailable){
cond.wait()
}
print(SharedString)
SharedString =
available =

cond.unlock()




Concorréncia - primitivas de sincronizacao

writet = WriterThread()
printt = PrinterThread()

printt.start()
writet.start()
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Concorréncia - Grand Central Dispatch (GCD)

o API que permite executar closures em gurpos de trabalho

o Funciona através de filas de despacho

o Utiliza a classe DispatchQueue

o (Cada item submetido a uma queue é processado em um conjunto de threads

administradas pelo sistema
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Concorréncia - Grand Central Dispatch (GCD)

o Criando uma queue:

let filal = DispatchQueue(label: "com.Ipclass.myfirstqueue")

let fila2 = DispatchQueue(label: "com.lpclass.mysecondqueue")
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Concorréncia - Grand Central Dispatch (GCD)

o Modos sync e async:

m Executatodo o bloco de uma vez

filal.sync {

i 0..<10 {
print(i)

m Execucdo do programa nao espera pelo fim da tarefa do bloco

filal.async {
i 0..<10 {
print(i)




Concorréncia - Grand Central Dispatch (GCD)

o Classes definem a prioridade das tarefas. Por ordem mais importante - menos

importante:

m userInteractive, userlnitiated, default, utility, background, unspecified

DispatchQueue(label: , qos: DispatchQoS.userInitiated)

DispatchQueue(label: , qos: DispatchQoS.userInitiated)
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Concorréncia - Grand Central Dispatch (GCD)

o Atributo define concorréncia e situacao inicial

filal = DispatchQueue(label: , qos: .userInitiated,

attributes: [.concurrent, .initiallyInactive])

fila2 = DispatchQueue(label: , qos: .userInitiated,

attributes: .concurrent)
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Concorréncia - Grand Central Dispatch (GCD)

o Exemplo geral

concurrentQueue = DispatchQueue(label: , attributes:
.concurrent)
concurrentQueue.async {
DispatchQueue.concurrentPerform(iterations: 5) {
sleep(1)
print( )
}
}

concurrentQueue.async (flags: .barrier) {

print(
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Avaliacao de linguagens




Critérios Gerais C C++ Java Swift
Aplicabilidade Sim Sim Parcial Parcial
Confiabilidade Nao Nao Sim Sim
Aprendizado Nao Nao Nao Sim
Eficiéncia Sim Sim Parcial Parcial
Portabilidade Nao Nao Sim Nao
Método de Estruturado Estruturado e 0]0) Multiparadigma
Projeto o]0 (OO0,
Imperativa,
Funcional, O.
Protocolo,

estruturada em
blocos)
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Critérios Gerais C C++ Java Swift
Evolutibilidade N&o Parcial Sim Parcial
Reusabilidade Parcial Sim Sim Sim
Integracao Sim Sim Parcial Sim
Escopo Sim Sim Sim Sim
Expressoes e Sim Sim Sim Sim
Comandos

Tipos primitivos | Sim Sim Sim Sim

e Compostos
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Critérios Gerais

Gerenciamento de
memoria

Persisténcia de
dados

Passagem de
parametros

Encapsulamento e
protecao

Sistema de Tipos

Verificacao de
Tipos

C

Programador

Biblioteca de
Funcdes

Lista variavel
e por valor

Parcial

Nao

Estatica

C++

Programador

Biblioteca de
classes e
Funcgoes

Lista variavel,
default, por valor
e por copia de
referéncia

Sim

Parcial

Estatica/Dinamica

Java

Sistema

JDBC, biblioteca
de classes,
serializagcao

Lista variavel, por
valor e por copia
de referéncia.

Sim

Sim

Estatica/Dinamica

Swift

Sistema

biblioteca de
classes,
serializacao

Lista variavel,
default, por valor e
por copia de
referéncia

Sim

Sim

Estatica/Dinamica
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Critérios Gerais C C++ Java Swift

Polimorfismo Coercao e Todos Todos Todos
Sobrecarga

Excecoes Nao Parcial Sim Parcial

Concorréncia N&o (biblioteca | Nao (biblioteca | Sim Nao (classe de

de funcdes)

de funcdes)

funcdes)
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