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Especificacao do Seminario e Trabalho Pratico

Parte da avaliagao do curso de Linguagens de Programacao consiste em preparar e
conduzir um semindrio sobre uma linguagem de programacao a ser definida, incluindo a
implementacdo de um trabalho pratico nesta linguagem. Este documento especifica os
requisitos e os critérios de avaliacdo deste seminario.

Os alunos do curso foram divididos em 10 grupos, cada qual recebendo uma linguagem
de programacao e uma data para apresentacdo do seminario. As datas, linguagens e
membros de cada grupo podem ser vistas na pagina Web da disciplina:

http://www.inf.ufes.br/~vitorsouza/pt/teaching/Ip-20152/

Considerando a linguagem de programacao (LP) escolhida, cada grupo deve:

1. Apresentar um seminario de aproximadamente 1h30 sobre a LP — nota S;
2. Resolver um trabalho pratico usando a LP — nota T.

Considerando P1, P2 e P3 as notas das trés provas parciais aplicadas ao longo do curso, a
média parcial de cada aluno sera calculada pela formula (P1 + P2 + P3 + S * T) / 4.

As proximas secOes detalham as duas tarefas mencionadas anteriormente.

1. O Seminario (S)
Neste seminario, o grupo deve apresentar:

a) Um mini-tutorial da LP, demonstrando aos seus colegas como a linguagem funciona
(visdo geral, exemplos) e o que eles deveriam fazer caso queiram aprendé-la;

b) Uma explicacao tedrica da LP, demonstrando como os conceitos tedricos estudados
ao longo do curso foram implementados na mesma;

c) Uma avaliacao da LP, comparando-a com outras LPs conhecidas e utilizando
critérios de avaliacao similares aos demonstrados na parte 10 do curso teodrico;

d) Como o trabalho pratico foi resolvido utilizando a LP, incluindo uma demonstracao
de seu funcionamento ao final do seminario (esta parte pode ser apresentada
separadamente, vide explicacao ao final da Secao 2, abaixo).

Com relacao ao item (b) acima, cada parte do curso (capitulo do livro do prof. Flavio
Varejao) apresenta algumas questdes que poderiam ser investigadas durante a avaliacao
da LP. Trazemos abaixo algumas sugestoes, relacionadas as primeiras 4 partes do curso:

Parte 1. Como a LP é avaliada em relacdo as caracteristicas desejaveis de LPs? Que
decisbes os criadores da LP tomaram em relacdo a caracteristicas
conflitantes (ex.: legibilidade vs. redigibilidade)? Como é feita a traducao da
LP para linguagem de maquina?

Parte 2. Quais sao os tempos de amarracao dos conceitos da LP? Possui palavras-
reservadas ou pré-definidas?

Parte 3. Quais tipos de dados primitivos sao suportados pela LP? Dentre as categorias
tedricas de tipos de dados compostos, quais sdo suportados pela LP? Cite
exemplos de cddigo que declaram variaveis destes tipos.
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Parte 4. A LP permite acessar e/ou manipular o endereco das variaveis em memoria?
Permite definir constantes e elas se comportam como constantes pré-
existentes? Como é a alocacao e desalocacdo dinamica de memoria? Possui
suporte a persisténcia?

Fica a cargo dos alunos definir questoes a serem respondidas relativas as
partes 5 em diante do curso e aplica-las na preparacao de seus seminarios.

Durante o semindrio, o professor fara perguntas relacionadas as questOes tedricas
estudadas durante o semestre e avaliara os alunos individualmente de acordo com as
respostas recebidas. Serao feitas 3 perguntas, cada qual valendo 1 ponto.

A nota S, portanto, é determinada pela qualidade do seminario (valendo 7 pontos), pela
participacao de cada um dos membros do grupo (podendo impactar na noda de um aluno
individualmente) e pelas respostas dadas as perguntas individuais (valendo 3 pontos,
individuais). A nota S varia, portanto, de 0 a 10.

Apos apresentacao, os slides produzidos pelo grupo devem ser entregues (por e-mail) ao
professor para que sejam disponibilizados na pagina da disciplina.

2. O Trabalho Pratico (T)

O trabalho pratico consiste em implementar parte do trabalho de Programacdo III feito
pelo aluno em periodo anterior. Uma pesquisa com os alunos matriculados no curso
mostrou que os alunos desenvolveram os seguintes trabalhos de Programacao III:

Disque Vitor http://www.inf.ufes.br/~vitorsouza/wp-content/uploads/teaching-
Rango prog3-20132-especificacao-trabalho.pdf
Sistema , . http://www.inf.ufes.br/%7Efvarejao/prog3/Trab2015-1/Trab2015-
Flavio
da Ufes 1.pdf
Padaria Vitor http://www.inf.ufes.br/~vitorsouza/wp-content/uploads/teaching-
OAK br-prog3-20141-especificacao-trabalho.pdf

A ideia de implementar numa nova linguagem um trabalho ja desenvolvido em Java
anteriormente tem por objetivo tirar o foco da resolucao do problema em si e focar no
aprendizado da nova linguagem. Os alunos, no entanto, podem escolher qualquer um dos
trabalhos acima, mesmo que nao o tenham implementado anteriormente.

Também porque o foco nao é na programacdao mas sim na linguagem, os trabalhos acima
sao simplificados da seguinte forma:

* Disque-Rango:
v Nao é necessario produzir todos os 3 relatdrios, apenas 2 deles, a escolha do
grupo;
v Nao é necessario implementar serializacdo e desserializacao;
v Nao é necessario tratar erros/excecdes (considere entradas sempre validas).
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» Sistema da Ufes:
v Nao é necessario implementar as trés operagdes do arquivo atual.txt, apenas 2
delas, a escolha do grupo;
v Nao é necessario ler o arquivo espec.txt nem produzir o arquivo relat.txt;
v' Nao é necessario implementar estruturas de dados do zero, podendo ser
utilizadas as estruturas de dados providas pela API da LP escolhida;

* Padaria Oak:
v Nao é necessario produzir todos os 5 relatdrios, apenas 2 deles, a escolha do
grupo;
v Nao é necessario implementar serializacdo e desserializacao;
v Nao é necessario tratar erros/excecoes (considere entradas sempre validas).

Além das simplificagbes acima, ndo sera feita corregdo automatizada dos trabalhos desta
disciplina, de modo que as restricbes para a correcao automatizada (ex.: que os relatdrios
sejam formatados exatamente como esperado pelo script de testes) nao se aplicam aqui.
Também ndo ha nenhuma condicao de ponto extra para o trabalho de LP.

O trabalho deve ser apresentado preferencialmente durante o seminario (serao mais bem
avaliados) e, posteriormente, entregue ao professor via e-mail para disponibilizacao na
pagina da disciplina.

Apesar de ser mais interessante a demonstracdo ao vivo do trabalho pratico durante o
seminario (desta forma, os alunos verdo a linguagem de programacdo na pratica), nao é
justo que alguns grupos tenham um prazo mais curto para conclusao do trabalho pratico.

Portanto, fica estabelecido o final do periodo (04/12/2015) como data limite de
apresentacdao do trabalho pratico para todos os grupos. Caso o grupo decida nao
apresenta-lo durante o semindrio, deve marcar um horario com o professor (usando o
sistema de agendamento via Internet) para apresentacao.

A nota T é binaria/Booleana: 0 ou 1 e multiplica a nota S no calculo da média parcial. Nao
havera avaliacdo qualitativa do trabalho. Se ele cumpre os requisitos da especificacao,
vale 1. Caso contrario, vale 0.

3. Observacoes finais

Caso haja algum erro neste documento, serao publicadas novas versoes e divulgadas
erratas em sala de aula. E responsabilidade do aluno manter-se informado, frequentando
as aulas ou acompanhando as novidades na pagina da disciplina na Internet.



