Go

Um tutorial sobre a linguagem
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Historia

* Foicriada em 2007 como um projeto interno da Google por Rob Pike, Ken
Thompson e Robert Griesemer, e lancado como um projeto de codigo
aberto em novembro de 2009.




Historia
*¢ Foi criada com o objetivo de combinar a facilidade de uma
linguagem interpretada e dinamicamente tipada com a
eficiéncia e seguranca de uma linguagem compilada e
estaticamente tipada,tornando o desenvolvimento de
servidores na Google uma tarefa mais produtiva e eficiente.

* Artigo que descreve a dificuldade e a necessidade de criar

uma nova linguagem, segundo Rob Pike.
>


http://talks.golang.org/2012/splash.article
http://talks.golang.org/2012/splash.article

Instalacao

7/

% Os pacotes de distribuicao estao disponiveis no
site:


http://golang.org/dl/
http://golang.org/dl/

Por que Go?

Implementa um controle rigoroso e inteligente de
dependéncia, baseado na definicao e uso de packages
(pacotes).

concorrente

Possui uma sintaxe bastante limpa.

Simula orientacao a objeto

sensacao de uma linguagem dinamica

open-source



Por que Go?

* Permite a escrita de programas concisos e legiveis, além de
facilitar a escrita de ferramentas que interagem com o
codigo-fonte.

> go fmt (formata o cddigo de acordo com o guia de estilo da linguagem)

> go fix (rescreve partes do cédigo que usa APls depreciadas para que usem as
novas APIs introduzidas em versdes mais recentes)



Por que Go?

Possui tipagem forte e estatica.

Introduz uma forma curta de declaracao de variaveis
baseadas em inferéncia de tipos.

Traz uma implementacao de duck typing baseada em
interfaces.



Por que Go?

7/

% Alguns tipos de colecao de dados que sao nativos a
linguagem:

> slices (lista de tamanho dinadmico).
> maps (diciondrios de dados associativos).

> arrays (lista de tamanho fixo).



Por que Go?

Suporta o uso de ponteiros porém aritmética sobre
ponteiros nao é permitido.

Possui coletor de lixo (garbage collector).

Permite a escrita de programas totalmente procedurais,
orientados a objetos ou funcionais.
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Por que Go?

A abordagem de Go para concorréncia e um dos maiores
diferenciais da linguagem (implementa goroutines)

Dispensa o uso de travas, semaforos e outras técnicas de
sincronizacao de processos.
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> QOperadores:

Operadores

> Precedéncia
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% Valores:

Boolean
Numeérico
String
Array
Structs
Ponteiros
Mapa
Channel

Valores e Tipos

7/

** Tipos:
> Primitivos
> (Compostos

Abstracoes de funcdes e procedimentos
sao valores de segunda classe, em Go.
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Tipos de dados primitivos

x int = 0
y floated4d = 5.8

str string =
par bool = true

Boolean - true ou false

Numeéricos - valores do tipo inteiro, ponto flutuante e
complexos

Strings - arrays imutaveis
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Tipos de dados compostos

> Produtos cartesianos: structs

Aluno {
nome string

matricula 1int

> Mapeamentos: Arrays, slices, mapas ou funcoes

pares := [3]1int{2,6,8}
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Tipos de dados compostos

> Recursivos: structs

Node {
info string

prox *Node

A linguagem ndo da suporte a unido disjunta, e conjuntos
poténcia.
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Checagem de tipos

7/

% Go é estaticamente e fortemente tipada.

luana@luana-Inspiron-5423:~/go/src$ go run exemplo.go
# command-line-arguments
./exemplo.go:5:4: error: incompatible types in assignment (cannot use type string as type int)

X = "nome"
A
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Equivaléncias de tipos

7/

% Alinguagem da suporte a equivaléncia nominal, mas nao a
equivaléncia estrutural.

Numerol { x int; par bool }
Numero?2 { y int; impar bool }

(n *Numerol) ehPar () (bool) {
n.par

}

func main () {
num *Numero?2 = (Numero?2)
num.ehPar ()




Palavras reservadas
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Expressoes e comandos

Comando sequencial:

Comando colateral: nao existem comandos colaterais.
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Expressoes e comandos

Comandos condicionais:
> f/else

verifica (x int) {
x<0 {
fmt.Println (

{
fmt.Println (
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>

switch

Expressoes e comandos

x A
1:
fmt.Println (

5:
fmt.Println(

fmt.Println(
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Expressoes e comandos

% Comandos de repeticao:
> definido:

i := 0; 1 < 10; 1i++ {
fmt.Println (i)

> indefinido:

i := 0
i < 10 {
fmt.Println (i)
1++




R/
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Variaveis

Os valores armazenaveis sao os valores dos tipos primitivos e
ponteiros.

> Variaveis temporarias: todas, exceto as do tipo File (que
sao ponteiros)
> Variaveis persistentes: em Go, sao do tipo File
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Variaveis

7/

% Declaracao:

R/

* A atualizacao pode ser seletiva ou total:




Bloco e escopo

Blocos aninhados.

Variaveis declaradas em blocos de escopo internos nao sao
visiveis em blocos de escopo externos.

Em Go, o corpo de um bloco é avaliado no ambiente em que
foi definido (associacao estatica).
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Blocos e escopo

s int = 2;
incremento (d int) int {

ISP

executalncremento (valor
s int = 3;

fmt.Println(s) ;
incremento (valor) ;

main () {
fmt.Println (executalncremento( 5));




Arrays, slices e maps

7/

% Os arrays possuem tamanho fixo (estatico) e ndo armazenam
valores de tipos diferentes:




Arrays, slices e maps

Slice € uma abstracao criada em cima de arrays. No entanto,
os slices possuem tamanho variavel (dinamico), e podem
crescer indefinidamente.

Quando criados com a funcao make e usados como
argumentos, ou retorno de funcoes, sao passados por
referéncia, e nao por copia.

primos : []int {2, 3,
nomes : []string{}

primos : ([]int,
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Arrays, slices e maps

«* Fatiando slices:

[1]int{0,1,2,3}
x[1:]

= 5
[1]int{0,1,2,3}

x[1:] 1 o5= %A

i = y { fmt.Println(x[1])
fmt.Println(y[i])




Arrays, slices e maps

Map é uma colecao de pares chave-valor, sem nenhuma
ordem definida.

As chaves devem ser de mesmo tipo, e sao unicas.

Se armazenarmos dois valores distintos sob uma mesma
chave, o primeiro valor sera sobrescrito pelo segundo.

capitails := map[string]lstring/{

14

map[int]string{}
(map[int]string)

14
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Abstracoes

Abstracao de funcoes:

> Go da suporte a abstracoes de funcoes através da palavra
reservada func.
> A presenca do retorno (return) caracteriza a abstracao de

funcao.
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Abstracoes

¢ Abstracoes de procedimentos:

> Go usa a mesma palavra reservada para caracterizar uma
abstracao de procedimentos, como em abstracao de
funcoes (func).

> A diferenca € que o que caracteriza a abstracao de
procedimentos é a falta do retorno (return).



/
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Passagem de parametros

Em Go, a passagem de parametros é por copia/valor.

Nao da suporte a passagem por referéncia, mas a simula com
0 uso de ponteiros.
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Pacotes

As funcoes e variaveis globais que comecam com a letra
maiuscula serao visiveis para guem importar esse pacote.
Caso contrario, a funcao ficara com visibilidade privada.

Imprime (x int) {
fmt.Println (x)

dobro ( y int) (int) {
y*2
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Objetos e classes

7/

% Go nao tem objetos e classes, porém os simula através de
structs e funcoes ligadas a esse tipo.
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Monomorfismo

7/

% As abstracoes definidas pelo programador sao
monomorficas. Toda entidade tem um tipo especifico
associado.



Sobrecarga

Go da suporte a sobrecarga de operadores, mas nao da
suporte a sobrecarga de operacdes (funcoes).

Para tipos da propria linguagem, um Unico operador ou
identificador pode denotar diferentes abstracoes.
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Polimorfismo por inclusao

7/

% Go nao tem tipos que contenham subtipos que herdam
operacoes aplicaveis a valores desses tipos.

main () {
Natural 1int
Inteiro 1int

x Natural = 1
y Inteiro = -1
fmt.Println (x+y)

./exemplo.go:12:15: error: incompatible types in binary expression
fmt.Println(x+y)
A
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Polimorfismo paramétrico

* Go ndo dd suporte a polimorfismo paramétrico.

maior (x,y 1int64d) (inted) {....

main () {

X int8 = 1

y int8 = 2
fmt.Println(maior(x,vy))

./exemplo.go:16:20: error: argument 1 has incompatible type (cannot use type int8 as type inté64)
fmt.Println(maior(x,y))
A

./exemplo.go:16:22: error: argument 2 has incompatible type (cannot use type int8 as type int64)
fmt.Println(maior(x,y))
A
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Coercao

7/

* Nao ha mapeamento implicito de valores de um tipo para
valores de outro tipo.

7/

* Para substituir as coercoes, sao adotados casts.

func main () {
X, vy := 1.4, 4

. z := x + float64d (y)
fmt.Println(z)

fmt.Println(z)

./exemplo.qo:8:8: error: incompatible types in binary expression luana@luana-Inspiron-5423:~/go/src$ go run exemplo.go
Z = X+y 5.4

A . m
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Interface e Excec¢oes

* Interface: s Excecoes:
> @Go simula o uso de > Alinguagem nao da
interface. suporte a tratamento de

Shaper excecoes.

Area () 1nt

Rectangle {

length, width int

(r Rectangle) Area() int {
r.length*r.width
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Desvios incondicionais

Para fazer desvios incondicionais usamos a palavra reservada
”gOtO"

SO podemos fazer desvios incondicionais dentro do escopo
da abstracao de funcao.

L : raizQuadrada (num)

num int
num >= 0 {
L
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Escapes

Escape:

> Possui suporte a escape atraves da palavra reservada
“break” e “continue”.

Escape rotulado:

> Possui suporte a escape rotulado através da palavra
reservada break mais o rotulo.
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main () {
i:=0; i<7; 1i++ {
i==5 {

}
fmt.Println (1)

>012 34

Escapes

main () {
externo:
1:=0; 1i<3; i++ {
J:=0; 3<3; J++ {
fmt.Printf (
j==2 {

externo
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Concorréncia

/7

¢ Alinguagem da suporte a concorréncia através de goroutines.

¢ A comunicagao entre os processos concorrentes é através de
channel.



Avaliacao da linguagem

s | | cwis | o
Legibilidade Sim Reusabilidade Sim
Redigibilidade Sim Modificabilidade Sim

Confiabilidade Portabilidade Nao

Famhdgde de Sim Paradigma Concorrente
aprendizado




EEENEER

7/

*% Golang:
>

\/

% Livro “Programando em Go” - Caio Filipini.

/

% Google:
>


http://golang.org
http://golang.org
http://google.com
http://google.com

Go Rocks!




