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Historia

» O Objective-C foi criado por Brad Cox e Tom Love no inicio da
década de 80 pela empresa Stepstone.




Historia

» Em 1988, a NeXT de Steve Jobs licenciou e liberou sua propria
versao do compilador e das bibliotecas da linguagem.

» Em 1996 Jobs volta para a Apple e cria o Mac OS X tendo o
Objective C como linguagem.




Caracteristicas

» Objective-C é apenas um conjunto de adicdes a linguagem C. Ela
dd ao C suporte a construcdes orientadas a objetos como as da
Ngplellifell'¢

» Suporta polimorfismo e € uma linguagem dindmica, com typing e
binding dindmicos.

» Possibilita adicionar classes e categorias em tempo de execucdo
de forma facil com uma sintfaxe de mensagem simples e elegante.

» Realiza chamadas de mensagem dinGmicas rapidamente, entre
1,5 e 2,0 vezes o tempo de uma chamada de funcdo em C.



Compilacdo

Para compilar um programa em Objective C € preciso ter o GCC instalado

gcc arguivos.m —o nome do programa -1 objc

gcc: Indica que usaremos o compilador gcc
arquivos.m: nome do arquivo do programa
-0 : vem de output, indica qual nome o arquivo executavel vai ter
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-l objc: O -l vem de library (biblioteca) -lobjc indica que usaremos as
bibliotecas do objective-c para compilar o nosso programa.

Porém ao tentar compilar em um Linux ou Windows o gcc ird retornar alguns
‘Warning' para resolver isto basta adicionar o comando “-Wno-import”.



Sintaxe

» O Objective-C € uma linguagem simples baseada nas linguagens
smalltalk em conjunto de C ,ou seja, € possivel compilar qualquer
programa C com um compilador Objective-C.

» A maior parte de sua sintaxe (incluindo prée-processamento,
expressoes, declaracdo e chamadas de funcdes) foi herdada da
inguagem C, enquanto a sinfaxe para os aspectos orientados a
objetos foi criada para permitir passagem de mensagens no estilo
Ngplellifell'¢



Primeiro programa

#import <Foundation/Foundation.h>

int main (int argc, const char * argv(])

{

NSAutoreleasePool *pool = [[NSAutoreleasePool alloc] inif];
NSLog (@"Hello, World!");

[pool drain];

return O;



Tipagem

» Objective-C suporta tanto tipificacdo fraca quanto forte para as
variaveis do objeto. Variaveis com tipificacdo forte incluem o nome
da classe na declaracdo do tipo da variavel e as com tipificacdo
fraca usam o fipo id.

» Varidveis com tipificacdo fraca sdo usadas normalmente para
colecdo de classes, onde o tipo exato do objeto em uma colecdo
pode ser desconhecido.

EMy[laﬁﬁ *myObjectl; // Strong typing

+ 1d myObject2; // Weak typing

» Id é um tipo de objeto genérico, que pode ser utilizado para
guardar objetos pertencentes a qualquer classe.



Tipos

Os fipos em Objetive-C podem ser divididos em 4 categorias:
» Os fipos basicos;

» Os tipos enumerados;

» O fipo void;

» Os tipos derivados;



Tipos

» Os bdsicos consistem em dois tipos, os inteiros e os de ponto flutuante.

2 or 4 bytes -32,768 to 32,767 or -2,147 483,648 to 2,147,483,647
2 or 4 bytes 0 to 65,535 or 0 to 4,204,967,295

unsigned long 0 to 4,294 967,295




Tipos

» Os tipos enumerados permitem ao programador predefinir a faixa
de valores que podem ser atribuidos a uma variavel e usar nomes
autoexplicativos ao definir esses valores.

enum temperatura {cold = 5, warm = 50, hot = 95},
enum temperatura

int = hof;
NSLog (@"A temperatura atual € %i", );



Tipos

» O fipo void especifica gue nenhum valor esta disponivel.

Temos nesse tipo as funcoes que ndo retornam nenhum valor, entdo
podemos dizer que elas retornam void.

void exit(int status)

E as funcoes que ndo precisam de pardmetros para funcionarem,
nesse caso elas tambéem sdo do fipo void.

int rand(void)






Operadores

Primeiro nds temos os operadores aritméeticos. No exemplo considere:
A=10e B = 20.

Operator | Description | Exampl
| Subtacis second operanaromthefst | A-Bwilgve-10
[ Wutpilesbohoperanss | A‘Bwilgne200

Divides numerator by denominator B / A will give 2

Modulus Operator anddlﬁisn'ligwder of after an integer 8 % A will give 0

Increment operator increases integer value by one A++ will give 11
— Decrement operator decreases integer value by one A-- will give 9




Operadores

A seguir temos os operadores relacionais:

_m_
- [ eememEmmma | aowwe
yes, then condition becomes true.
B et
values are not equal, then condition becomes true

Checks if the value of left operand is greater than the value A > B)is not true.
of right operand,; if yes, then condition becomes true. ( )

Checks if the value of left operand is less than the value of

right operand; if yes, then condition becomes true. (A<E)ls rue.

Checks if the value of left operand is greater than or equal
to the value of right operand; if yes, then condition becomes (A == B) is not true.
true.

Checks if the value of left operand is less than or equal to
the value of right operand; if yes, then condition becomes (A <= B) is true.
true.




Operadores

» Os operadores |6gicos:

Called Logical AND operator. If both the operands are non
- zero then condition becomes true. (A && B) is false.

Called Logical OR Operator. If any of the two operands is A || B)is true.
non zero then condition becomes true. (AllB)is tru

Called Logical NOT Operator. Use to reverses the logical
state of its operand. If a condition is true, then Logical NOT I(A && B) is true.
operator will make false.

» E o operador de atribuicdo:

Description  ampe

Simple assignment operator, Assigns values from right side | C = A + B will assign value of A+ B
operands to left side operand into C



Nitlglek

» Como um subconjunto de C, o Objective-C suporta as mesmas
convencoes para especificacdo de string que o C. Todavia, o
framework do Objective-C tipicamente ndo usa string no estilo C.
Ao invés disso, ele passa strings atraves de objetos NSString.

» Ja que string sado muito usadas, o Objective-C fornece uma
notacdo curta para criar objetos NSString a partir de valores
constantes. Para usar esse atalho, fudo que se tem que fazer é
preceder uma string normal com aspas duplas com o simbolo @.



Nitlglek

» Exemplo do uso do NSString:

NSString *make = @"Porsche’;

NSString *model = @"911";

int year = 1968;

NSString *message = [NSString stringWithFormat:@"Esse € um %@ %@ de %d!", make, model, year];
NSLog(@"%@", message);



Nitlglek

» Para as comparacoes de strings, nds ndo usamos o operador “==",
entdo devemos utilizar os seguintes méetodos:

“isEqualToString”, “hasPrefix” e hasSuffix”

NSString *car = @"Porsche Boxster';

if ([car @"Porsche Boxster]) {
NSLog(@"That caris a Porsche Boxster');
If ([car @"Porsche']) {
NSLog(@"That caris a Porsche of some sort");
|}f ([car @"Carrera) {

// This won't execute
NSLog(@"That caris a Carrera");



Nitlglek

Outros métodos intferessantes:
» Concatenar duas strings:
NSString *string3 = [string | string2];

» Fazer uma busca na string:
NSRange searchResult = [string @"“fulano';

Caso ndo encontre, tferemos searchResult.location == NSNotFound,
mas se for encontrado, searchResult.location ird retornar a posicdo em
que se encontra a palavra.



Nitlglek

» Alternar entre letras maiusculas e minusculas:

NSString *car = @"lotUs beSpoKE";
NSLog(@'%@", [car 1); //lotus bespoke
NSLog(@"%@", [car 1); //LOTUS BESPOKE

NSLog(@"%@", [car ]1); // Lotus Bespoke



Estruturas de repetficdo

» Essas estruturas realizam ou repetem diferentes algoritmos
dependendo se uma condicdo € verdadeira ou falsa

» Em Objective C sdo utilizadas:
While
For
Do...While If condition

is true

If condition
is false




Estruturas de repetficdo

» A estrutura “while” ird executar repetidamente as declaracoes
enguanto sua condi¢cdo for verdadeira.

while( condition )

Whl|e(COﬂdITIOﬂ) ¢ conditional code ;

{

statement(s);

}

if condition
is true

If condition
is false




Estruturas de repetficdo

» A estrutura “for” permite que vocé execute o codigo desejado um
nUmero especifico de vezes.

for{ Init; condition; increment )

{

conditional code ;

for ( init; condition; increment ) ’

{

statement(s);

}

If condition
Is true




Estruturas de repeficoes

» Por ultimo nds temos o “do...while". Diferente dos outros dois que
testam a condicdo no inicio, essa estrutura executa o codigo para
depois checar as condicoes.

do {
conditional code ;
do } while (condition)

{ code block

statement(s); If condition

is true

condition

while( condition });

If condition
is false




Estruturas de repeficoes

» Também é permitido o uso de “nested loop™ ou loops aninhados.

» Consiste em utilizar estruturas de repeticoes dentro de outras
estruturas.

for ( init; condifion; increment ) {
for ( init; condition; increment ) {
statement(s);

}

statement(s);



Esfruturas de repeticoes

» Duas declaracdes muito importantes nesses loops sdo o “break” e o

“continue”.
inta=10;

while( a <20 ){
NSLog(@"value of a: %d\n", a); S
e ++; If condition

is true
if( a > 15 )
} If condition
is false




Esfruturas de repeticoes

inta = 10;
do{
if( a == 15){
/* skip the iteration */
a=a+1: If condition

is true

} If condition

NSLog(@"value of a: %d\n", a); Is false
Q++:

while( a < 20 );




Estruturas de controle

» Essas estruturas exigem que o programador especifigue uma ou
mais condicdes a serem avaliados ou testadas pelo programa,
juntamente com uma declaracdo ou instrucoes a serem
executadas se a condicao for considerada verdade, €,
opcionalmente, outras instrucoes a serem executadas se @
condicao for considerada falsa.

» Dentre essas estruturas, nds temos:

“ifT, Yif...else” e a fswitch”



Estruturas de controle

» O “if" consiste em checar se a expressdo boleana € verdadeirq,
caso ela seja, o codigo dentro do if serd executado.

If condition

( ) { is true

/* statement(s) */

} If condition
is false

conditional code




Estruturas de controle

» O “if...else” € bem parecido com o “if"”, a diferenca € que no
anterior, caso a expressao fosse falsa, nada iria acontecer, agora
teremos um codigo que serd executado caso isso ocorra.

( A
/* statement(s) will execute if true */ e

condition

If condition

{ is false

else code

/* statement(s) will execute if false */

}




Estruturas de controle

» O “switch” permite que uma variavel seja testada em uma lista de valores.

( N

case
statement(s);
break; /* optional */
case
statement(s);
break; /* optional */

default : /* Optional */
statement(s);

expression

‘ default

code block 1

code block 2

code block 3

code block N




Funcoes

» Uma funcdo € um grupo de declaracoes e implementacoes, que
juntas executam uma tarefa.

e o Q’ ® o
-

!



Funcoes

» Forma geral da definicdo das funcdes em Objective C:

- (return_type) method_name:( argumentlypel JargumentNamel
joiningArgument2:( argumentlype? JargumentName?2 ...
joiningArgumentn:( argumentlypen JargumentNamen

{



Funcoes

Exemplo de uma fur

- (int) max:(int) nu
{
intresult;
if (num1 > n
result

return result;

}



Classes

» Para especificar uma classe € necessario uma inferface e uma
Implementacado.

» Ainterface € a parte que contém a declaracdo e define as
varidveis que serdo instanciadas € os métodos associados com a

classe.

» A implementacdo € a parte que contém o codigo dos métodos da
classe.

° j ) .



Classes

A interface deve ser colocada num arguivo .h

//Exemplo do formato

NovaClasse: SuperClasse

//Declaracdo_de_varidveis;

//Declaracdo_de_métodos;

//Gato.h
Gato: NSObject

double peso;
}
-(void) miau;
-(void) setPeso: (double) p;
-(double) getPeso;



Classes

» A implementacdo deve ser colocada em um arquivo .m.

// Gato.m
#import “Gato.h"
Gato

-(void) miau{
NSlog(@"Miaau!");

}

-(void) setPeso: (double) p{
peso=p;

}

-(double) getPeso{
return peso;



Metodos

» NOs métodos anteriores nos tinhamos o sinal de — no inicio da
definicdo indicando que eles sdo metodos de instdncia da classe.

» Utilizando o sinal de + o método € de classe, ou seja, Nndo
precisamos instanciar um objeto para utilizar o método.



Atributos

» Também é possivel declarar atributos privados em Objective C.

@interface MyClass : NSObject {
@private

int someVar; //So6 é acessado por instancias de MyClass
@public

int aPublicVar; // Pode ser acessado por qualquer objeto

!
@end



Herancas

» Quando uma nova classe € definida, ela herda certos afributos da
classe Pai ou superclasse como as variaveis de instancia (ndo
privadas) e os métodos do pai forna-se implicitamente parte da
nova definicdo da nova classe, pois a subclasse pode acessar esses
métodos e variaveis de instGncia como se estivesse dentro da
propria classe.

MO et
sibcinsse _‘ suiperciasse

sbclnsse seperciasse

Classhk




Herancas

sh: NSObject

ation Cla:
printvar

int main (int a

[b initVar]; Jf usard méteds herdade

[b printVar]; [/ revela o valor de x;

return 0;




Polimorfismo

» Possui coercao.

» NAo possui sobrecarga.

Solucdo:

-(void) writeToFile:(NSString *)path fromint:(int)anint;

-(void) writeToFile:(NSString *)path fromString:(NSString *)aString



Typing € Binding dindmicos

» Typing din@mico € a caracteristica que a linguagem tem de poder
adiar a determinacdo da classe de um objeto até o tempo de
execucdo do programa, enguanto que Biding dindmico é poder
postergar a determinacdo do metodo que serd invocado em um
objeto até o tempo de execucado.

» Parareadlizar o typing € o binding din@micos utiliza-se o tipo id. Este

é um tipo de objeto genérico, que pode ser utilizado para guardar
objetos pertencentes a qualquer classe.



Exemplo

-(id) reproduzir: (id) Animal2{
id Filho=[[[self class] alloc] init];
if ([self class] == [Animal2 class]){
printf("O filho nasceu sadiol\n");
[Filho setPeso: (peso+[Animal2 getPeso])/2];

}
else{
printf("O filho nasceu morto, pois os pais sdo de classes diferentes!\n");
[Filho setPeso: 0];

}

return Filho;



Palavras reservadas

vV V. vV vV v vV vV v v Y

auto
else
long
switch
break
enum
reqister
typedef
case

extern

V VNV aVEaNY .V -V .V V

refurn
union
char
float
short
unsigned
const

for
sighed

void

vV V.V vV vV vV v v v Vv

continue
goto
sizeof
volatile
default

if

N[elife
Wiallls

do

int

V V VEAVAIRVIRY-N Sy -V Vv

struct

_Packed

double
protocol
interface
Implementation
NSObject
NSInteger
NSNumber
CGFloat

vV vV vV v v v v Y

property
nonatomic;
retain
sfrong
weak
unsafe_unretained;
readwrite

readonly



Arquivos

As operacdes basicas feitas em arquivos sdo fornecidas pelo
NSFileManeger que permite:

» Criar um novo Arquivo;

Ler um arquivo ja existente ;
Escrever dados em um arquivo ;
Remover um arquivo;

Determinar o famanho de um arquivo ;

\ATRASR A AN 4

Fazer uma copia de um arquivo;



Arquivos

Para executar varias operacoes em um arquivo os metodos sao
fornecidos por NSFileHandle que sdo:

» Abrir um arquivo para leitura escrita ou atualizacdo;
» Buscaruma posicdo especifica dentro do arquivo;

» Ler ou escrever um numero especificado de bytes;



Arquivos

Métodos de arquivo comuns de N5FileManager

Métado Descrican
- (H8Data *) contentsAtPath: caminho Lé dados de um anguivo

0L} wereateFileAtPath: caminho con- Escreve dadosem um arguivo
tents: (WNSData *) dados attributes: atrb

- (BE0OOL] TemoveltemhtPath: caminhe error: Remove um argquiva

sy

o

-{BOOL) moveltemAtPath: de toPath: Muda o nome ou move um ar-
error: err quivo (para nao pode axistir)
- ({BOOL) copyItemiAtPath: d= toPath: para Copla um arguive (para nao
@rror: err pode existir)
- (BOOL) contentsEqualAtPath: cami Compara o conteddo de dois
andPath: caminhol arquivos
fileExistsAtPath: caminho Testa a existéncia do argquivo
- (BOOL) isReadableFileAtPath: caminho Testa se ¢ arquivo existe e pode
er lido
(BOOL] isWritableFileAtPath: eaminho Testa se o arguivo existe @ pode
ser escrito

- (HN3D1ict ATy * 1 Obtém atributos do argquivo

Path: caminho error: err

- (BOOL) eethttributesdfItemAtPath: atrb Altera atributos do arguivo
Brror: err




Arquivos

» Cadaum dos métodos de arquivo € chamado em um objeto
NSFileManager que € criado pelo envio de uma mensagem
defaultManager para a classe. Exemplo:

NSFileManager *FM;
FM= [NSFileManager defaultManager];



Arquivos

» Por exemplo, para excluir um arquivo chamado fodolist do diretdrio
atual, teriamos que criar um objeto NSFileManager para depois
chamar o método removeltemAtPath, como segue abaixo:

[FM error: NULL];



Arquivos

sCéncia de um argquive cf
atual

#import <Found:
int main (int onet char 3 [y 1

B"testiila";

if {[fm file
HSLog{@"File d

yItemAtPath: £Name toPath: @"newfile" error: WULL] == NO) |
File Copy faile

5 arg

andPath: @'"newil




Arquivos

Métodos comuns de NEFils
Metodao

¢ (NSF1leHandle =*)

atPath:

fileHandleForEeading -

caminhe

+ (N8FileHandle *|
caminheo

fil=HandleForWriting-
le *] fileHandleForUpdating-

caminho
-(H&Data *) avalilableData

- (HS8Data *) readDataToEnd0fFile

{MEDaka *)

Inkeger) bytes

readDataClfLength: (NSU

d] wriceData: da

(lunsigned long long)l offsetInFile

(vold) seekToFileQffset: des amento

geekToEndl

(unsigned long long)

id) truncateFilsAtof

Descrigao

Abre um arquivo para leitura

Abre um arguivo para escrita

Abre um arquive para atualizacao
{leitura e escrita)

Retorna os dados disponivels para
lzitura de um dispositivo ou canal

um ndmero especificado de
ez do arguivo
Escrave dados no argquive
Obtérmn o deslocamento do arguivo
atual
Configura o deslocamento do ar-
guive atual
FPosiciona o « Bgame lo ar-
quive atual no final do arquivo
Configura o tamanho do arguivo
COMmo des enta byles (preen-
che, se necessario)

(woid) EEVEN Fecha o arguivo



Excecoes

» O tratamento de excecdes em Objective-C € igual ao de Java a

Unica diferenca em termos € que em Objective-C o uso de throws
& opcional.

NSMutableArray *pessoas = [NSMutableArray arrayWithObjects:@"Joao”, @"Jose”, @"Pedro
@try {
NSLog(@"Executando try

[pessoas remnveﬂhjeatﬁtIndéﬁ:lEE];

1
@catch (NSException *exception) {
iu dentro de catch!™):
NSLog(@"Excessao: %8", exception);
1
@finally {

NSLog(@"Dentro de finally");

1
g

NSLog{@"Continuando. . .");



Avaliocdo da LP

» Algumas das vantagens do Objective-C incluem a possibilidade de
se carregar as definicdes das classes e métodos em tempo de
execucdo, o fato de os objetos serem tipados dinamicamente, a
possibilidade de se utilizar objetos remotos, a persisténcia e a
existéncia de protocolos de delegacdo e meta-acdo.

» Alguns de seus principais problemas sdo a inexisténcia de heranca
multipla e a inexisténcia de variaveis de classe.



