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Sobre o Instrutor

Formacao:

©  Graduacao em Ciéncia da Computacao, com énfase em
Engenharia de Software, pela Universidade Federal do
Espirito Santo (UFES);

© Mestrado em Informatica (em andamento) na mesma
instituicao.

Java:

©  Desenvolvedor Java desde 1999;

©  Especialista em desenvolvimento Web;

©  Autor do blog Engenho — www.javablogs.com.br/page/engenho.

Profissional:

©  Consultor em Desenvolvimento de Software Orientado a
Objetos — Engenho de Software Consultoria e
Desenvolvimento Ltda.



[ Estrutura do Curso

Introducao

Padroes de Criacao

Padroes de Estrutura

Padroes de Comportamento

O Padrao Model-View-Controller




[Sistema em uma camada

Aplicacao

Banco de Dados 4



Exemplo

Execucao de queries ao banco de
<html><body> dados diretamente da pagina
web.
<%
sql = "SELECT * FROM ...";

rset = stmt.executeQuery(sql) ;

/* ... */

sql = "UPDATE Tabela SET ...";
stmt.executeUpdate (sql) ;

%>

</body></html>



[ Vantagens e desvantagens

Sem complicacoes para desenvolver;
Dificil manutencao:

o Codigo desorganizado;

o Dificil depuracao;

o Alteracoes em qualquer camada afetam
todas as outras.

Dificil reuso.



[ Sistema em varias camadas

Banco de Dados .



[ Vantagens e desvantagens

Maior complexidade no
desenvolvimento;

Manutencao mais simples:
© Codigo organizado;
© Depuracao isolada de camadas;

o Alteracoes huma camada nao afetam
outras.

Facilita o reuso.



[ome

Desenvolvido pelo Xerox PARC para o
Smalltalk, em 1978;

Objetivo:

O mapear entrada-processamento-saida em
GUIs para OO: controle-modelo-visao;

Usado para:

o Criacao de componentes GUI reutilizaveis
(proosito inicial);
O Estruturacao da aplicacoes (pos-Web).



MVC em GUIs
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MVC em GUIs
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[ MVC em Aplicacoes Web

Também conhecido
como “"Model 2"

HTTP

3) Monta uma
pagina (JSP, HTML,
etc.) como resposta.

Paginas Web

1) Lé a
configuracao.

—

2) Executa uma

l6gica de negdcio.

Acao

Lagica de Negocio

Configuracao

acao, que acessa a
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Estrutura
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[ MVC na API Swing

Model:

O classe que encapsula um valor que o
componente grafico representa.

View:

O classe que™renderiza” o componente
grafico no Look & Feel adequado.

Controller:

o classe que recebe estimulos do usuario
no componente grafico exibido e altera o
modelo.
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[ MVC na Web

Model:

o classes de logica de negocio.
View:

O paginas HTML, JSP e similares.

Controller:

o Servlet que recebe as requisicoes HTTP,
chama algum meétodo de negocio e,
dependendo do retorno, escolhe uma
view e redireciona.
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Demonstracao
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Arquitetura de 3 camadas
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[ Vantagens do MIVC

Facilita @ manutencao do software;

Simplifica a inclusao de um novo
elemento de visao (ex.: cliente);

Melhora a escalabilidade;

Possibilita desenvolvimento das
camadas em paralelo, se forem bem
definidas.
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[ Desvantagens do MVC

Requer analise mais aprofundada
(mais tempo);

Requer pessoal especializado;

Nao aconselhavel para aplicacoes
pequenas (custo x beneficio nao
compensa).
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[ Frameworks Web para Java

Diversos frameworks open-source
implementam o MVC para a Web:

© JSF (futuro padrao JCP);
Struts (Apache);

Tapestry (Apache);
WebWork (OpenSymphony);

O
O
O
© Dentre outros...
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[ Aplicacoes

E importante conhecer o MVC para
entender melhor a API Swing;

Ao utilizar MVC para estruturar suas
aplicacoes elas produzira componentes
reutilizaveis e de manutengao mais
simples;

MVC ja se tornou um padrao para a
camada Web, e € importante conhecé-
lo para utilizar bem os frameworks.
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