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Objetivos desta parte

> Apresentar componentes graficos mais
complexos, como:

> Controles deslizantes e barras de progresso;

> Menus, barras de ferramenta e menus pop-up;
o Painel de abas, divisdrias e bordas de painéis;
> Areas de edicdo de texto;

> Janelas internas.

> Explicar como funciona o sistema de aparéncia e
comportamento (look & feel) plugavel;

> Entender o funcionamento do GridBaglLayout.

> o
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> Padrao definido pela Sun:

o Serializable com construtor default:

> Propriedades possuem getXyz() e setXyz()
padronizados;

> Principal propdsito: construtores | S ol
de interface grafica;

> A partir de agora, faremos gt 1500
referencias a propriedades e e (T
JavaBeans, e nao a métodos de | [fertire  couter
Componentes FortSize 10

I_\PFDFIEHiES.-{ACﬂDnS‘I{
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JSlider: componente deslizante

o Determina um valor em um intervalo fechado:

o Instancia de javax.swing.JSlider:
>majorTickSpacing: espacamento do traco maior;
ominorTickSpacing: espacamento do traco menor;
o minimum e maximum: definem o intervalo;
vorientation: VERTICAL ou HORIZONTAL;

v palntLabels: mostra legenda;
o palntTicks: mostra os tracos;
v snapToTicks: so pode Frames Per Secand

I'. |
LR

escolher valores marcados | b
\_ por tragos. L L. = =
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JSlider: detectando mudancas

> ChangelListener - método stateChanged();
- Propriedade value de JSlider: valor atual;

o Experimente;

o Crie uma janela com dois painéis:

> Painel central: construa uma classe que herda de
JPanel e desenha um circulo, dado o diametro;

o Painel no rodapé: um JSlider de 0 a 400, com
marcas maiores a cada 100 e menores a cada 50;

b Ao mudar o valor do slider, redesenhar o circulo com
0 hovo diametro.

» O
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JSlider: legenda personalizada

> Podemos mudar a legenda do slider:

> Crie uma Hashtable (similar a um HashMap);
- Adicione pares numero x componente. Ex.:

-_——-—m——

Hashtable ht = new Hashtable();
|

|
|
// Troca a legenda 100 por “Pequeno”: |
ht.put(100, new JLabel("Pequeno")); |

> Adicione ao slider com setLabelTable().

A tabela mapeia nimeros a componentes GUI. Podemos
entao substituir os nUmeros por qualquer widget. Como
poderiamos fazer para colocar imagens no rotulo do slider?

> 7
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JFrame: mais sobre janelas

> Ja vimos bastante sobre JFrame:
> Criacao, titulo e exibicao;
> Operacao de fechamento e liberacao de recursos;
» Configuracoes diversas: resizable, alwaysOnTop, etc.

o Para encerrar o assunto, discutiremos:

> Eventos de janelas;
> O painel de conteudo;
o Menus e barras de ferramentas.

> O
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JFrame: eventos de janela

> Trés ouvintes especificos de janela:

sWindowlListener:
>wlindowActivated():

>windowClosed();
o>windowClosing();
>windowDeactivated();
»windowDeiconified();
>windowIconified();

> windowOpened ().

» O
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JFrame: eventos de janela

o>WindowFocuslListener:

s> windowGainedFocus():
bwindowLostFocus().

oWindowStatelListener:
o windowStateChanged().

> Todos 0os meétodos recebem uma instancia de
WindowEvent:

> O adaptador WindowAdapter implementa todas
estas interfaces.

> 10,
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JFrame: eventos de janela

o Teste os eventos de janela!
> Crie uma janela que contenha um rotulo que
diga:
> “Bom dia!” quando a janela é aberta;
> “0Ola de novo!” quando a janela for restaurada;
v ZZZ..." quando a janela estiver inativa;
> “Opa!” quando a janela for reativada.

> Além disso, use JOptionPane para dizer:

> “Ate logo!” quando a janela for minimizada;
> “Adeus!” quando a janela for fechada.
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JFrame: o painel de conteudo

v JFrames possuem a propriedade contentPane:
painel exibido entre as bordas da janela;

> Até agora, criamos subclasses de JFrame;

> A partir de agora, criaremos classes que
estendem JPanel e as colocaremos como painel
de contedudo de um JFrame;

o Justificativa: nosso painel pode ser usado em outros
tipos de janela (ex.: janelas internas);

> Quando o JFrame precisar de configuracoes
extensas (ex.: janela com menus), usaremos as
\duas abordagens. @
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JFrame: o painel de conteudo

public class PanellSlider extends JPanel {
/* ... ¥/

public static void main(String args[]) {
JFrame janela = new JFrame("Teste");
janela.setSize (600, 600);
janela.setDefaultCloseOperation (
JFrame.DISPOSE ON CLOSE);
janela.setContentPane(
new PanelJSlider());

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| janela.setVisible(true);
|

|
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JMenuBar: adicionando menus

> Varias classes compoem um menu:

> JMenuBar: a barra de menus:
> JMenu: um menu:

> JMenuItem: um item dentro de um menu:

b JCheckBoxMenuItem: item com checkbox:
> JRadioButtonMenuIltem: item com radio button:

v JSeparator: um separador de menus / itens.
> Todas do pacote javax.swing.

\_
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JMenuBar: propriedades

o JMenu, JMenuItem e subclasses:

o text: texto apresentado pelo menu;
o mnemonic: letra que ativa o menu pelo teclado;
v 1con: icone do menu;

o toolTipText: dica de ferramenta (aparece quando
0 mouse paira sobre o menu / item).

> Adiciona-se itens e separadores a JMenus pelo
método add ();

> A ordem que sao adicionados indica a ordem que
aparecerao.

» o
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Dicas de ferramentas

> VImos que menus possuem uma propriedade
toolTipText;

paira sobre o componente;

> Todos 0s componentes possuem esta mesma
propriedade, que pode ser configurada.

\_

> Tool tip € um texto que aparece quando 0 mouse
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JPopupMenu: menu pop-up

> Um menu pop-up aparece quando clicamos com
0 botao direito em um componente,;

o Funciona como um menu normal;

> Deve ser exibido usando o método show () -
parametros:

> Componente que ativou o pop-up;

> Posicao X e Y onde 0 menu deve aparecer (relativo ag
componente que ativou).

ATENCAO: menus ndo podem compartilhar itens
(adicionar o mesmo item a dois menus).

» 17
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JToolBar: barra de ferramentas

o Instancia de javax.swing.JToolBar:

> floatable: se a barra pode ou nao trocar de lugar e
ser colocada como flutuante;

> Aceita qualquer widget;

> Para adicionar separadores, use
JToolBar.Separator ao invés de JSeparator.

> O
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Menus e barras de ferramentas

" Janela com menus

o Experimente:

> Crie uma janela e cologue o painel do JSlider
criado anteriormente;

> Adicione menus (normal e pop-up) e uma barra de
ferramentas: menus basicos, troca de cor e de forma.
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Agosto 2006

Interface Grafica e Banco de Dados em Java



Look & feel

> O look & feel (aparéncia & comportamento, L&F
ou LAF) define como serao exibidos os widgets;

> Componentes Swing possuem LAF plugavel, isto
é, pode ser alterado em tempo de execucao;

> LAFs do Java SE:

L&F Classe SO

Metal | javax.swing.plaf.metal.MetalLookAndFeel Todos
CDE/Motif com.sun.java.swing.plaf.motif.MotifLookAndFeel Todos

GTK+ com.sun.java.swing.plaf.gtk.GTKLookAndFeel Linux
Windows 'com.sun.java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel Windows

> Outros podem ser baixados da Internet.
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Mudando o LAF

// import javax.swing.SwingUtilities;
1/ import javax.swing.UIManager;

// Obtém os LAFs instalados:
UIManager LookAndFeelInfo[] lafs;
1afs = UIManager.getInstalledLookAndFeels();

// Obtém informacdes sobre o segundo LAF:
Str1ng classe = lafs[1l].getClassName();
Strlng nome = lafs[1l].getName();

|
// Altera para este LAF:
UIManager.setlLookAndFeel(classe);
SwingUtilities.updateComponentTreeUI(this);

e ——— o
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Janelas MDI

o MDI = Multiple Document Interface = Interface
de Multiplos Documentos;

 Classes JDesktopPane (container) e
JInternalFrame (janela) - Jjavax.swing;

> Permitem a criacao de janelas internas:

> Nao aparecem na barra de tarefas;

o Podem ser maximizadas ou minimizadas dentro da
area da janela MDI.

\_
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JDesktopPane & JInternalFrame

> JDesktopPane:

> Gerencia as janelas internas;

> Pode ser colocado no painel de contelddo da janela ou
ser o0 proprio painel de conteudo;

> Método add () adiciona janelas internas.
v JInternalFrame:

> Muito similar ao JFrame:

> Logo no construtor, pode ser especificado: titulo, se
pode redimensionar, se pode fechar, se pode
maximizar e se pode minimizar;

b setFrameIcon(): atribui um icone a janela.
\_ () J @

Agosto 2006 Interface Grafica e Banco de Dados em Java



JDesktopPane & JInternalFrame

o Experimente:

> Crie um JFrame que tenha um painel para disposicao
de janelas internas;

> Adicione um menu “Nova janela” que cria e exibe
uma nova janela interna;

> Coloque o painel do teste do JSlider nas janelas
criadas;

> Cologue um icone na janela.

> 2

Agosto 2006 Interface Grafica e Banco de Dados em Java



JInternalFrame: reposicionando

» Por padrao, janelas internas abrem todas na
posicao (0, 0);

> Podemos mudar sua posicao com o método
reshape () - parametros:

> Coordenada X;
> Coordenada Y;
 Largura;

o Altura.

\_
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JInternalFrame: selecionando

> Algumas vezes a nova janela interna nao é
selecionada e trazida para frente por padrao;

> Vocé pode forcar esta selecao com
setSelected(true);

> Este método pode lancar uma

selecionada se recuse a ceder a vez.

\_

PropertyVetoException, caso a atual janela
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JDesktopPane: manipulando janelas

> Em algumas situacdes, vocé pode querer
manipular todas as janelas internas;

» Ex.: coloca-las lado a lado ou em cascata.

> Para obté-las, use o metodo getAllFrames ()
de JDesktopPane;

o Experimente:

> Adicione um menu “Janela” e um item “Em cascata”
e disponha todas as janelas internas em cascata.

> Vocé precisara saber o estado de uma janela:
use 1sIcon() e setMaximum().

» 27
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JInternalFrame: eventos

v Janelas internas podem ser monitoradas por
InternalFramelListener -igual a JFrames;

o Alternativamente, podemos utilizar um
VetoableChangelListener:

> PropertyChangeEvent como parametro;

 Propriedades propertyName e newValue indicam o
que esta sendo solicitado;

o Ex.: propertyName = “closed”, newValue = TRUE.

> Se 0 ouvinte lancar uma excecao, a propriedade nao
muda de valor (é realizado um veto).

S Pode ser feito com internalFrameClosing (@
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JOptionPane para janelas internas

> JOptionPane possui versoes para janelas
Internas:

o showInternalConfirmDialog();
v showInternalInputDialog();

v showInternalMessageDialog();
> showInternalOptionDialog().

> Justificativa: dialogos internos gastam menos
recursos do SO do que dialogos normais.

> ©
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JProgressBar: medindo progresso

_/

_!

\_

Barras de progresso medem o andamento de
uma tarefa especifica;

Instancia de javax.swing.JProgressBar:

\

s> minimum: valor minimo:

> maximum: valor maximo; > Igual ao JSlider!

o> value: valor atual da barra:

/
v stringPainted: se o percentual é impresso em
cima da barra de progresso;

vorientation: VERTICAL ou HORIZONTAL;
v string: o que esta impresso em cima da barra.
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Threads 101

v Barras de progresso monitoram atividades que
ocupam o processador;

> A atualizacao da barra de progresso também
ocupa 0 processador;

» Precisamos processar estas duas atividades em
paralelo. Para isso utilizamos threads;

> Threads ou “linhas de execucao” sao
iImplementadas por java. lang.Thread.

» o
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Threads 101

\_

public class AtividadeSimulada extends Thread {

private int minimo;
private int maximo;
private int valor;

public AtividadeSimulada(int minimo, int maximo) {
this.minimo = minimo;
this.maximo = maximo;

}

public void run() {
valor = minimo;
while (valor++ < maximo) {
try { sleep(100); }
catch (InterruptedException e) { return; }
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Threads 101

public int getValor() {
return valor;
}

|
|
|
public static void main(String[] args) { |
AtividadeSimulada ativ; |
ativ = new AtividadeSimulada(0, 10); |
ativ.start(); |

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
b O método a sobrescrever é run():
5> O método a chamar é start();

> Para interromper: 1interrupt();
- Para ver se esta ativa: isAlive().
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Timer: monitoramento periddico

paralela. Falta o elo entre os dois: um timer;

> Recebe um intervalo e um ActionlListener,
ativando o evento de tempos em tempos;

atualizar a barra de progresso;
o Instancia de javax.swing.Timer.

\_

> Temos a barra de progresso, temos a atividade

> Criaremos um timer para monitorar a atividade e
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JProgressBar com timer e thread

// A atividade ainda nao foi iniciada. Inicia.
if (atividade == null) {
atividade = new AtividadeSimulada(0, 400);
barraProgresso.setValue(atividade.getValor());

// 0 timer monitorara a atividade a cada 0,5 seg.
timer = new Timer(500, new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
// Verifica se ja acabou ou foi interrompida.
if ((atividade == null) ||
(! atividade.isAlive())) {
timer.stop();
atividade = null;
botaoIniciar.setText("Iniciar Simulacao");

Agosto 2006 Interface Grafica e Banco de Dados em Java

e 35,



JProgressBar com timer e thread

barraProgresso.setValue(atividade.getValor());
areaTexto.append(atividade.getValor() + "\n");

}
}
});

|
|
|
|
|
.~ atividade.start();

. timer.start();

.~ botaolIniciar.setText("Parar Simulacao");
|

|

|

|

|

|

|

}

// A atividade ja foi iniciada. Interrompe.
else {
atividade.interrupt();
atividade = null;
botaoIniciar.setText("Iniciar Simulacao");
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Organizando o visual

> Algumas ferramentas que temos para organizar
o visual de nossas janelas e painéis:

> Painéis com bordas:
> Divisorias:
v Painéis com quias.

> 37
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Bordas dos painéis

> Painéis podem ser usados para organizar o
layout - isto nds ja vimos;

» Podemos ir além e decora-los com bordas:

o Classe javax.swing.BorderFactory cria bordas;
> Pacote javax.swing.border contém bordas.

BevelBorder EtchedBorder LineBorder

Painel

MatteBorder SoftBevelBoder TitledBorder

\_
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JSplitPane: divisorias

> Divide um painel/janela em duas areas;

o Instancia de javax.swing.JSplitPane:

vdividerLocation: distancia da margem;
v dividerSize: tamanho;

vorientation: HORIZONTAL SPLIT ou
VERTICAL SPLIT;

v continuousLayout: atualizacoes continuas;

b oneTouchExpandable: presenca de botoes de
expansao;

v resizeWeight: como redimensionar os painéis
S quando o painel de divisoria é redimensionado.
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JSplitPane: experimente...

> Crie um painel com uma divisdria no meio;
» A esquerda, coloque o painel do JSlider;
J A direita, cologque um texto de ajuda:

Manipule o componente deslizante na parte inferior da
janela para mudar o tamanho da figura desenhada acima dele.

> Use uma JTextArea, mudando sua cor de fundo
para Panel.background;

» Coloque a area de texto em um JScrollPane,
configurando sua borda como “(No border)”.

> O
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JTabbedPane: multiplas guias

o Mostra guias (abas, tabs) que permitem
multiplos painéis ha mesma janela;

o Instancia de javax.swing.JTabbedPane:

v addTab () adiciona uma guia:
> Titulo, icone, componente, tooltip.
vinsertTab() insere em uma dada posicao:
> Titulo, icone, componente, tooltip, indice.
> removeTabAt (indice) remove uma qguia;
v setSelectedIndex(indice) seleciona uma guia;
> tabLayoutPolicy: wrap ou scroll;

\_ ~ tabPlacement: TOP, LEFT, RIGHT, BOTTOM. @
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JTabbedPane: detectando mudancas

> ChangelListener - método stateChanged();
- Propriedades selectedIndex e tabCount;

o Experimente;

> Crie um painel com 6 guias, colocando em cada uma
uma imagem diferente;

> Experimente diferentes politicas de layout e
posicionamentos;

> Adicione um ouvinte que exiba a mensagem “Esta &
a Ultima imagem” sempre que a ultima imagem for
exibida.

> 52
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JEditorPane: texto “rico”

> O painel de edicao permite exibir rich text em
RTF ou HTML;

> A exibicao de texto é razoavel.
o Instancia de javax.swing.JEditorPane:
o editable: se é editavel;

> text: conteldo (texto):

v setPage(url): carrega uma pagina dada a URL
(pode lancar java.1o0.I0Exception).

o Assim como JTextArea, deve ser usado dentro
de um JScrollPane.

» o
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JEditorPane: detectando hiperlinks

> HyperlinkListener - método
nyperlinkUpdate();

> Recebe uma instancia de HyperlinkEvent, a
qual fornece um método getEventType():

> HyperlinkEvent.EventType.ACTIVATED;
o HyperlinkEvent.EventType.ENDERED;
> HyperlinkEvent.EventType.EXITED.

> o
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JEditorPane: experimente!

" Teste EditorPane

Pagzina inicial personalizada | Efetuar login

Brasi Construa um
havegador
| Web [magens Grupos Noticias &Tpmmawmada da |r| ternet!

Preferiheias
Fertatnehtas de idioknas

Google

Pesquisa Google Estou com sorte

o

-

Pesquisar: a weh © paginas erm portugués paginas do Brasil

Soluctes de publicidade - Tudo sobre o Google - Google.com in English

2008 Goagle

Enderego: |hittp: / fwwwey. google. corm. b || carregar voltar | Editdvel [ ]

- o
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Relembrando GridLayout

> Divide o painel em células, como uma tabela;
> Cada célula contém até um componente;

> Construtor recebe numero de linhas e colunas e,
opcionalmente, espacamentos vert. e horiz;

> Componentes sao dispostos na sequéncia de
leitura (ex.: [1, 1], [1, 2], [2, 1], [2, 2], ...).

— | GridLayoutDemo

Button 1

Button 3

Long-Hamed Button 4

5

\_
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Relembrando GridBagLayout

> Similar ao GridLayout, poréem:

> Colunas e linhas podem ter tamanhos diferentes;
» Componentes podem ocupar mais de uma célula;
v Uso de GridBagConstraints para configuracao;
o Muito dificil de usar manualmente, requer IDE.

— CridEaglLavout - |
Eutton 1 2 || Button 3

Long—Named Button 4

Button 5

\_
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Entendendo o GridBaglLayout

> O que determina a posicao de um objeto sao
restricoes impostas ao GridBag;

v Instancia de java.awt.GridBagConstraints;
> Passada como 29 parametro do método add ().

> Propriedades:

o gridx e gridy: linha e coluna para posicionamento;

v gridwidth e gridheight: largura e altura (em
numero de células ocupadas no grid);

owelghtx e weighty: peso na distribuicao de espaco;
v anchor: posicao do componente no espaco do grid,;
\__ Till: se o componente deve ocupar todo o espa%
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Usando uma IDE

F°] GridBaglLayout Customizer

g Layout

Grid X ] - . '
Grid v ] -
Grid Width 3 - rotuloTitulo
Grid Height 1 -
o = = | tobium1 |
1 Text
Internal Padding = ] @ ExtOnIm
Internal Padding v ] | textoMum 2 |
Anchar Center - 1 -
Weight X 1.0 | textoMDC |
Weight ¥ 1.0
Insets [4, 4,4, 4] D
botaoCalcular
. |
rotuloTitulo [|Label]
—Anchor————————— lnzets
nleln ¥ —|+ +
dn | = | ap
| - | +
~Fill A il
Y
2 N
A—k Jr -
-1+
~l-Padding—————— - Grid Size
A=k | =] 4 4—b|—|+ "
FY
e

\_
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Conclusoes

> Vimos nesta parte do curso:

o Controles deslizantes e barras de progresso;

> Menus, barras de ferramenta e menus pop-up;

> Painel de abas, divisorias e bordas de painéis;

> Areas de edicdo de texto;

v Janelas internas;

> Sistema de aparéncia e comportamento plugavel;
> O gerenciador de layout GridBaglLayout.

» ©
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