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Sobre o curso

o Aulas expositivas;

> Conteldo:

\_

o Componentes GUI -

> Exercicios de fixacao;

Interfaces graficas:
o Componentes GUI -
o Componentes GUI -

Parte
Parte

Parte

> Trabalho pratico como avaliacao ao final;

Banco de dados:
- A API' |DBC;
o 0O framework Hibernate.
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Sobre o material do curso

> Bibliografia:
o Deitel & Deitel - Java, Como Programar;

> Horstmann & Cornell - Core Java 2: Volume |I;
> Bauer & King - Hibernate em Acao.

U Slides:

> Autoria de Vitor Souza (vitorsouza@gmail.com);
> Abordagem “hands on”;
> Baseado na bibliografia.

\_
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Sobre os alunos

> Assume-se gue os alunos:

> Sabem Java Basico;

> Nao conhecem nada sobre interfaces graficas em
Java (AWT, JFC/Swing);

> Nao conhecem nada sobre acesso a bancos de dados
em Java (JDBC).

o Recomenda-se aos alunos:

> Perguntar SEMPRE que houver duvida;
» Estudar a bibliografia em casa;
v Fazer todos os exercicios;

\_ ~ Participar de um JUG. e
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Sobre o instrutor

> Formacao:

> Graduacao em Ciéncia da Computacao, com énfase
em Engenharia de Software, pela UFES;

o Bolsista de Mestrado em Informatica na UFES.
v Java:
> Desenvolvedor Java desde 1999;

o Especialista em desenvolvimento Web;
> JUG Leader do ESJUG.

o Profissional:
> Professor substituto no DI / UFES.

» O
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Objetivos do curso

> Tornar os alunos programadores capazes de;:

> Desenvolver interfaces graficas (janelas) utilizando a
APl Swing da plataforma Java SE;

> Construir cédigo Java que consiga conectar-se a
diversos sistemas gerenciadores de banco de dados
usando o padrao |DBC;

> Implementar aplicacoes que utilizem o framework
Hibernate para mapeamento objeto/relacional;

> Entender e alterar cédigo existente que faca uso
destas APIs.

> 7
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Introducao a interfaces graficas

o GUI - Graphical User Interfaces = Interfaces
Graficas com o Usuario;

> Linguagens de programacao oferecem toolkits
(kits de ferramentas) para criacao de
componentes graficos (widgets);

> 0Os componentes dependem da plataforma
(Windows, MacOS, Gnome GTK, KDE QT, etc.).

\_
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Java Abstract Window Toolkit (AWT)

o Em 1995, a Sun criou a APl Abstract Window
Toolkit (AWT) para J2SE 1.0;

> Fina camada de abstracao sobre GUI nativa;

> Alta fidelidade ao toolkit nativo;, PIEEmsTm -olx
. . ~ . ~ |TextField
> Maior integracao com aplicacoes

nativas; [

Button

U Interfaces desenvolvidas em uma r Checkbox

plataforma nao ficavam bonitas  [rexerea
em outras;

» Contrario ao principio WORA.

5

\_
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> A partir do Java 1.2, a Sun incluiu na API do Java
SE a tecnologia Swing;

> Grande abstracao sobre GUI nativa:

o Escrito em Java puro (usando AWT e Java2D);
» Aparéncia consistente em plataformas diferentes;
o Look & Feel plugavel;

> Altamente baseado na arquitetura MVC com projeto
altamente orientado a objetos;

> Perda de desempenho e curva de aprendizado mais
ingreme em relacao a outros toolkits.

» 10,
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Exemplo de janela Swing

Windowiitle
MenuWidgetl MenuWidget?

| ToolbarEutton | ToolbarCheckEox

PanelCaption

Panel [ SelectedTab | OtherTab

Itemn 1 ® RadioButtonl [ ] UncheckedCheckBox
Itemn 2 ) RadioButton? CheckedCheckEox
Item 3 ( RadioButton3 [] InactiveCheckBox

Item 4 i) InactiveRadio
Item o

Eutton

|TE:{tFiEId TextiArea

|1'|"|'|"|'|"|'|"|'|"|'|"|‘|"|‘|"|‘|"|‘|'1'|'1'|'1'|'

Item 1

\_
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Java Foundation Classes (JFC)

> Uniao das tecnologias AWT, Swing e Java2D;
em Java;

SE para construcao de GUIs portaveis.

\_

> Java2D: criacao de desenhos em duas dimensoes

> Framework oficial provido pela plataforma Java
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Standard Widget Toolkit (SWT)

> Na mesma época, IBM Visual Age (IDE) torna-se
open source — nasce o Eclipse IDE;

> Objetivos: ter look & feel mais proximo do nativo
e melhor desempenho, mantendo o alto nivel;

> Meio termo entre AWT e Swing:

> Usa JNI para acessar toolkits nativos;
> Implementa seu proprio cédigo quando necessario.

o JFace: classes utilitarias para implementacao de
tarefas macantes em SWT.

h ©
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Exemplo de janelas SWT

|

Widget | Toolkit |

B Windows M=1Ed

Widget | Toolkit |

Standard  Widget Standzrd |HidgEt |"'
= Efficient Portahle

Standard Widget T —————

= Efficient  Portable ~ Efficient Portable
iCross  Platform  — Cross Platform Cross Flatform

Mative Controls — w Mat ive Controls

Hmesnme|

= Mative Controls =

[T Totally

SO Mac0s X - O
— ! Widget  Toolkit | widget N Toolkit
Standard Widget Standard  |Widget |2
v Efficient Portable —
m = Efficient Partable
Cross Platform
_ i Cross Platform |
b Native Controls | _
Mative  Controls [
— s DE RN
# Totally C T — )f: | [¥] Totally Awesome
A
-
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Ferramentas de desenho

> Integradas as IDEs:

> Netbeans (Matisse);
o Eclipse (Visual Editor, Matisse4Eclipse);

@ JFormDesigner 2.0

) O l Itra E ; Fle Edit ¥iew Faorm window Help
Beo- H@ % £EB % 0- [ 9= 0| EEIENC
83 palette = H aridBagLayoutll H TableLayoutll g Structure =
. | Iy selectionboce | | 1= 4 v 8 B [gttis [FomLayaut] ~
. " - = & — alignment Separatar ("Default alionment™)
I I I I I ' i i 1| Default alignmznt =
—'J e e e e S n o S SR gnm [ slignmentPanel [EoxLayout]
i B il — . y
@ Choose Bean... 2 O et O center O right () fil Ay sizeSeparatar ("Size")
=] D compSizePanel [BoxLayout]
C it: .
(= Carmponents 5| Gize & defautSizeButtan (" Gdefault
- - i n -
. . Q uLabel 7 @ default C' preferred O it @ prefsizeButton ("spreferred”)
_J L} .I_.JTextFieId = = & winSizeButton (“rinimaUrn")
’ ﬁ =] O constant 0% | Dialog units v| % constSizeButton ("cionstant™)
JComiaoBiox .Lu constalueField
- = ; p
= JButton 1 | [ irimun 02| Disiogunits v | 15 constUnitField
13 | O] maimum 0% || Dialog units % rrinCheckBo (" Gminirniurn”)
= o JEREELEE : W & minalueFiedd
_J O rI I I e S I g I I e r’ ' JRadioBution 15 Resize behavior ﬂ trinlnitField w
I sToggleButton 17 ll@ none = Properties g N |
L JTestarea 19 ||D gm:W BRI Marne valle
_I; JFormattedTesx. .. L L L - = Hame noneButton, growButton, ...
> FormLayoutMaker; | ==
’ = e [H Constraints [different values)
[E] sTextPane % background [ 236, 233, 216
bled v 1)
EJEdﬂorPane o A I
" = calumn 4, raw 23 - font (different values)
n .I_._. JSpinner - - e foreground (different values)
_J e I e [ZH it A/ “= o= o= toalTipText
’ 9 Cortainers alignGroup | sizeGroup | | resizeGroup
3 Windaws
[ Merus
_J u ra S [ Joodies
[ B B ]
(3 Custam Properties | Code Generation

licenzed to Karl Tauber
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Outras ferramentas

b Ex.: JGoodies (www.jgoodies.com):

@ Skeleton [;]@

File ~ Components  Help

ES8 H
[ FieldEye
Mavigatar S Segment 1

poeee @ zeneral Project Data
—+-48) Propeller Shaftl Segment

S | Identifier | Segment 1
4 Flange 1a
: Pl | e
-4 Flange 1b [lew] “
£ Intermediate Shaft e [rmim] I:I

&l Segment 2a
I Seqment 2 Diameters

| e
. . Username [
- FieldEye o

Password

Location | Propeller nut thread - Enter your username and password

= — then press login
Conneckion | C45E, ReH=a00 -

2 Has radial hales

Slats [ Has longitudinal slots

£ 2003 Janadies.com

© 2003 JGoodies Karsten Lentzsch
16
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Exemplos de aplicacoes em Swing

> GLIPS (http://glipssvgeditor.sourceforge.net):

v GLIPS Graffiti Editor = |3 ][
Fichier Edition Affichage Dessin Transformations Image Boites de Dialogues Aide

. ~ u Proprigtés A
S (5 svgd.svg o 5 X {3 vue021.svg o M - @
= 100 150 a00 3¢ 150 200 250 200 350 400 ld. [ Géom. | Margueur |
phoereeneren b b bornereene b el .
J - :|||||||||||||||||| IIIII||||||||||||||II;IIIIIII|I = E - cl:lntour rRempl |’/Aff||:h rTransf |
. - P = — | Cantour
w || S S
= E: ® Ressource Elinearcradientu |v|
o IR 32 0= 02
= ; : : I- 0 Coutewr | J
[ E Degrade Radial [E]
2 = couleurs Qpacité
ol i g i [ J1nn%
0z
Z Epaisseur du trait
- 13 | e
e ] E : Propriétés de la couleur Pointillés
103 = Fosition: 97%  Couleur : [mm] |Auu:un |v|
= 24 B o
= = : Z@
= e S 1o Offset
%i = Cercle | Dli'
il g 4] M v Unité du dégradé - |Re|atif |v| Forme des extrémités des lignes
25 swgdoswg || 100% |Plat |v|
= =|&7
3 3 3 & & Inintures de ligne
= = ry=|61 % :
= - |P0|ntu |v|
= 2 fu=|32 %
= E fy=[31 5%
1 -
5 3 _
53 i % Ressources Y
= Régle de remplissage hotit [* Marqueur |
= = R T < - -
gE |Norma| |v| Cegradé Linéaire r [Degrade Radial |_
| : Identifiant 0
1 =
: |gr2 | [ Jan

[=IE 1Y

gradients svg 100 %

[=Y-1%)

1
batiklin.swq 100 %

=T [

-

swgSoswg || 100 %
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Exemplos de aplicacoes em Swing

u Jake2 (http://bytonic.de):
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Exemplos de aplicacoes em Swing

5 Z|pCreator (http //www 2|pcreator com):

=101 %
: |_] [ty =f-r:l Dpen i Save |1r_1| Save As -..f Extract All C} Extract | E,']J Add = Eemaove
|_| FIETTEST o7 E TST= T O Z ST TTOT o e TE T T I % g ) 3 =
D SimpleDCF java jaf-1.0.2icemas 258-Lug-02 1350 JAN L File [ 1 KB (42% of 3 KE) .
D Texdirternalizer java iaf-1.0.20dema/r 28-pun-02 1350 JANL File [ 1kE [42% of 3 KE)
[ docsi jaf-1.0.2f 28-Aug-02 1350 Directaory
'@ JAF-1.0 podf jaf-1.0. 2idacss 25-Aug-02 13:50 PDF File [T &7 KB (42% of 209 KB)
D JAF Op= imf A N il d AL A (4SS0 Do File *E 2o wr c2me o4 509 KE) 21l
E] alliclazzes-frame html — KE] 5l
@) deprecated-ist bt LOOKIN L Java bl ) | @ | KE) 5
@] help-doc kil 1 My Computer - KE)
@] indes: bt — d':'cfs = 3% Floppy (4 KE)
@ overviese-tree himl l::' Proje (= Local Disk [ _ [ HE
D package-list :___I =oH || Dovwnlosds ezzed)
@ packages htenl 3 tutari |1 Java KE1
@ zetialized-form himl = Compact Dizc (00 HE]
D styleshest ces = Compact Disc (B =y
[ index-files! | My Metwork Places
@] index-1 bt F KE)
@] index-10 ktml KE)
@ e Rk File Mame: CHDowwnloadsiayva | i =
[l fimclimee 470 bbed =t bt

Files of Type: | Directaries only -
\ Extract Cancel
[w| Recreste the directory structure of entries
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Exemplos de aplicacoes em Swing

o Thought Mapper

z Thought Mapper
File Edit View External OQutlook LUtil Window Help

ttp://www.avizsoft.com):

== ]

Ded BAE padaddz @ ED
oo KBEE Tl "z TEFY tERR

C:\Documents and Settings\prasad My Documents\prasad mm'Project Amoeba.tmaz

Ee

Aug 1

_Aug8 . weekly reports

Aug 15 i

itemn discounts
~__ discounts

order discounts

shipping modes "

choose customer

\u’,\_ Enter new order

L

choose itermns

enter delivery
address

pavment

/N

Modify Order "/

List Orders for cust

..

A

jShlgpmg A
i

Arnventory /;‘:.'
Picku

/
4 silling_/
SUserManagement

audit

Conf Calls®

- New
\\’. Requirements . ‘

security _ ™. Non Functionals J

Im
Manager:
__Jdohn Tring Tm
— . Journal g .
” . Customer_{ Tech Cantact:
; | / . Architact: —L
/ { " ;
/ | /! ~_ G, Archowski
/ '.
)
I'| | __work this week Tm
1 | _current status
| | S Bl open rosues
1
| / "/ Imn
i I|I |l.‘ Contact numbers
\ {f / _
I|I | ! / - ava
\ |_Project! // / / —Lu
S BHAamoeba / / Skills b
g \\ / ++
S \ __staff — —Tm |
\ A \ —ratt
AN Functionality .‘ll '.II N u b
| | b re
.'I | “__ Teams /" __BackendP
\
II | __Consultants [P )
| | Edit

_ Effort
T

| ‘. Metrics Hs_
I
{ . Scope

_| B|I| u Icaurler | hd ||12|

: rOutlook Details

Motes : Project A

application for inventory management.
of goods monitoring systen.

sl
s]

right frowm BoM to billing and deliwvery

| contact:
Task:

Appt:
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Exemplos de aplicacoes em Swing

r

@ Grab File Edit Capture Window Help

A m

- Aqua Data Studio (http://www.aquafold.com):

{) Thu6:16 PM

Aqua Data Studio 4.0 [Untitled®]

BHOEDEEEE -

v [ij Database Servers
» O3 DB2 Servers
B 030 Generic
b 03 Microsoft 0L Servers
b O30 MySQL Server
¥ [= Oracle Servers

> B, 8i-5YS

b (2, Storage
b [F§ Management
> @ Security
> B, 9i- Scott
> R 0i-5YS
P 3 Postgresgl Servers
P (3 Sybase Servers

AAA

' . hr@si-HR X

|@*|E|I|H|[%|.\°ﬁ"||@|
Fia a Ei.. Max Results: | 300 |

Database: ORCL y | Schema: HR Username: hr

1 select * from COUNTRIES, DEPARTMENTS, EMPLOYEES
2 go
3 select * from DEPARTMENTS

[ 1:43 [ INS | [1/27/05 6:14:26 PM PST] Script executed - {0) Errors [Time: 15 ]]

P

Operation Cost 10 Cost CPU(
m SELECT STATEMENT 1379.0 1378
¥ 5 MERGE JOIN (CARTESIAN) 1379.0 13748
v ﬁ MERGE JOIN (CARTESIAN) 29.0 29
¥ Ej BUFFER (SORT) 27.0 27
% INDEX (FULL SCAN) 1.0
El TABLE ACCESS (FULL) 20

= BNl RIUIEEE R SOmET 427Ta N

Editing: ORCL.HR.DEPARTMENTS

Selected Operation

BEFFEEEEEE R

Property Value

| FZl TableData = [0 Primary Key (% PreviewSQL | 5 Messages |

i

BUFFER (8 DEPARTMENT_ID

DEPARTMENT_MAME MAMNAGER_ID LOCATION_ID
10 Administration 200 1701
20 Marketing 201 1801
30 Purchasing 114 1701
40 Human Resources 203 24{le
50 Shipping 121 1501 4
103 1401 »

T4 »
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Exemplos de aplicacoes em Swing

o E muitas outras...

> Azureus (BitTorrent);

> Programa de declaragao de ajuste anual do IR;
> NetBeans, JasperReports, Java Web Start, ...;

o Etc.

> Veja mais em:

> Swing Sightings:
nttp://java.sun.com/products/jfc/tsc/sightings/

v Java.com:
nttp://www.java.com/

\_
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Foco do curso

> A tecnologia JFC/Swing e Java2D;

> Construcao de interfaces graficas sem auxilio de
ferramentas de desenho;

> Construcao de interfaces graficas na ferramenta
Matisse, integrada ao NetBeans.

> ©
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Introducao ao acesso a dados

» Praticamente todo sistema precisa de armazenar
dados em memoria secundaria (persistente);

o Possibilidades:

o Diretamente em arquivos (texto ou binario);
> Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD).

> SGBDs sao mais usados em grandes sistemas de
informacao. Existem SGBDs:

> Relacionals;
> Objeto/Relacionais;
> Orientados a objeto.

> 2
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SGBD Relacionais

> Tecnologia criada nos anos 70;
> Forte base teorica - algebra relacional;

o IndUstria forte: Oracle, Microsoft, IBM e varias
Opcoes open-source;

> Padrao do mercado, mesmo depois de varios
anos do surgimento dos SGBDs OO.

> ©
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Acesso a um SGBDR

> Linguagens de programacao oferecem
bibliotecas de conexao com alguns SGBDR;

v Java tem a API JDBC (Java DataBase Conectivity):

v Definicao de interface genérica para acesso;

> Implementacao fornecida pelos fabricantes, por meio
de drivers;

v Varios niveis de compatibilidade com a API: 1 - 4.
> Java SE Inclui:

> A API' |DBC (interfaces);
> Uma implementacao para ODBC.

> 26,
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A incompatibilidade de paradigmas

> Orientado a objetos x Relacional;

> Granularidade, heranca, identidade, associacoes,
navegacao no grafo de objetos.

> Opcoes para persisténcia:
> Codificacao manual de comandos SQL com JDBC;
> Serializacao;
> Enterprise JavaBeans gerenciados por container;
> SGBDs orientados a objetos;
> Mapeamento objeto/relacional (ORM).

\_
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Mapeamento objeto/relacional

> ORM (Object/Relational Mapping);

Persisténcia automatizada e transparente de objetos de
um aplicativo Java para as tabelas em um banco de

dados relacional, usando metadados que descrevem o
mapeamento entre os objetos e o banco de dados.

> Frameworks: Hibernate, OJB, Torque, Castor,
Cayenne, etc.

> o
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Razoes para usar ORM

o Produtividade: elimina a necessidade de
escrever codigo SQL;

> Manutencao: quanto menos linhas de cddigo,
maior a manutenibilidade;

> Desempenho: os criadores dos frameworks ORM
entendem muito mais de BD do que a maioria
dos desenvolvedores de aplicativos;

> Independéncia de fabricante: geracao
automatica de varios dialetos de SQL.

h ©
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Foco do curso

> A API JDBC para acesso a bancos de dados via
consultas SQL;

o O uso do framework ORM Hibernate.

\_
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Exercicios de revisao

Revisao de Java Basico

o o
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