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1 - (@) Faga um programa onde um vetor de ponteiros tenha cada uma das
suas posicdes apontando para as equivalentes de um vetor de valores float.
A posicdo 0 do vetor ponteiro deve apontar para a posicao 0 do vetor float e
assim por diante.

1 - (b) A partir do vetor de ponteiros, caminhe no vetor float e mostre para
cada posicao do vetor float, seu endereco e seu conteudo. Com base na
execucgao do seu programa responda: qual o tamanho do tipo float?

2 - Faca um programa que aloque uma string de 30 caracteres, armazene
uma palavra digitada pelo usuario nesta string, imprima na tela a string
digitada, a string invertida e desaloque a string. Use aritmética de ponteiros
para impressao da string.

3 - Elabore um programa que armazene valores aleatorios em um vetor de
inteiros de 10 posicOes e depois, em outro vetor de ponteiros de inteiros de
tamanho 10, coloque os enderecos dos valores do vetor de inteiros de forma
ordenada crescente, ficando a primeira posi¢dao do vetor de ponteiros com o
endereco do menor valor até a ultima posicdo que conterd o endereco do
maior valor.



