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PROGRAMA DETALHADO 

 
OBJETIVO:  
Aprender os conceitos básicos/intermediários de programação, usando como ferramenta uma 
ou mais linguagens de programação pertencentes ao paradigma procedural. Empregar técnicas 
básicas de compilação em separado e estruturação de programas. 

 
EMENTA:  
Introdução a tipos abstratos de dados. Modularização de programas: unidades de programação, 

passagem de parâmetros (valor e referência), separação em módulos, bibliotecas. Manipulação 

de arquivos: arquivos de texto e binários, acesso sequencial e direto. Alocação dinâmica de 

memória. Variáveis compostas homogêneas e heterogêneas com alocação dinâmica. 

Ferramentas de desenvolvimento e técnicas de detecção de erro. Estudo aprofundado de uma ou 

mais linguagens de programação procedural. 

 
PROGRAMA DETALHADO:  
1 Introdução (4 horas):  

1.1 Revisão de conceitos de Programação I  
1.2 O que são estruturas de dados (ED)?  
1.3 Benefícios e necessidade de ED  
1.4 Modelo básico de memória  
1.5 Tipos de dados simples e estruturados 

 
2 Tipos Abstratos de Dados (10 horas): 

2.1 Definição de estrutura abstrata  
2.2 Pré-condições e pós-condições  
2.3 Conceito de software em camadas 

 
3 Ponteiros (10 horas) 

3.1 Definição e uso  
3.2 Passagem de parâmetros 

3.3 Funções 

4 Uso eficiente de memória (16 horas) 

4.1 Alocação estática e alocação dinâmica 

4.2 Estruturas de dados encadeadas 

4.3 Manipulação de ponteiros em C 
 

5 Arquivos (8 horas) 
5.1 Texto 
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5.2 Binário  
5.3 Acesso Sequencial  
5.4 Acesso Direto  

6 Modularização (10 horas) 
7 Recursão (2 horas) 

 

METODOLOGIA DE ENSINO:  
Aulas teóricas e expositivas, exercícios e laboratório. 

 

SISTEMA DE AVALIAÇÃO:  
P: provas e T:trabalho, onde: 
Média parcial (MP) calculada por: MP = 0,4 * T + 0,6 * (P1+P2)/2 

 

A média final (MF) será:  
MF = MP, se MP ≥ 7,0  
MF = (PF + MP)/2, se MP < 7,0 (PF: nota da prova final)  
MF ≥ 5,0 —> aprovado | MF < 5,0 —> reprovado 

 

Observação: o aluno que tiver mais de 25% (vinte e cinco por cento) de faltas, contadas em 

relação ao número de horas-aulas previstas para a disciplina, será privado do direito de prestar 

exame final e estará, independentemente de qualquer outra condição, reprovado. (Art. 51 

Regimento CT, art. 104 Regimento Geral UFES). 
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