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OBJETIVO:  
Estudar abordagens, padrões e métodos aplicáveis à fase de projeto de sistemas, 
procurando capacitar os alunos a observar aspectos relevantes a serem considerados 
nessa etapa e a elaborar modelos de projeto de sistemas de software. 

 

EMENTA:  
Princípios de projeto de software. Requisitos não-funcionais e o projeto de sistemas. 

Projeto arquitetural. Arquitetura de software. Noções de projeto de interface com o 
usuário. Noções de projeto de dados. Projeto detalhado de sistemas de software. 

Documentação do projeto de sistemas. Verificação e validação do projeto de sistema. 

Reutilização no projeto de sistemas de software. 

 

PROGRAMA DETALHADO: 

1. Introdução: O Papel da Fase de Projeto no Processo de Software (4 horas) 

2. Requisitos e o Projeto de Software (10 horas) 

2.1.  Princípios e Qualidade do Projeto de Software 

2.2.  Atributos de Qualidade e Especificação de Requisitos Não Funcionais  
2.3.  Táticas para Tratar Atributos de Qualidade 

2.4.  Revisitando a Especificação de Requisitos Funcionais 

2.5.  Projeto de Software e Padrões 

2.6.  Documentação do Projeto de Software 

3. Arquitetura de Software (10 horas)  
3.1.  O que é Arquitetura de Software 

3.2.  Classes de Sistemas 

3.3.  Estilos e Padrões Arquitetônicos 

3.4.  Aplicações Web e Tecnologias Relacionadas 

3.5.  O Processo de Projeto de Software  
3.6.  Detalhamento dos Componentes da Arquitetura de Software 

4. Projeto da Lógica de Negócio (12 horas) 

4.1.  Padrões Arquitetônicos para o Projeto da Lógica de Negócio 

4.2.  Projeto do Componente de Domínio do Problema 

4.3.  Projeto do Componente de Gerência de Tarefas  
5. Projeto da Interação Humano-Computador (10 horas) 

5.1.  O Processo de Projeto da Interação Humano-Computador 

5.2.  O Padrão Modelo – Visão – Controlador 

5.3.  Projeto do Componente de Visão 

5.4.  Projeto do Componente de Controle de Interação  
5.5.  Design Patterns no Projeto da Interação Humano-Computador 

6. Projeto da Persistência de Dados (10 horas) 

6.1.  Padrões Arquitetônicos para o Projeto da Camada de Persistência 

6.2.  O Modelo Relacional 

6.3.  Mapeamento Objeto-Relacional  
7. Projeto Detalhado de Classes (4 horas) 

7.1.  Projeto de Atributos, Associações e Métodos 

7.2.  Avaliação da Qualidade do Documento de Projeto 
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METODOLOGIA:  
Aulas teóricas expositivas, com utilização de exemplos e exercícios, e auxílio de quadro 
branco, projetor e slides. 

 

SISTEMA DE AVALIAÇÃO: 
 

Trabalho Prático (TP), uma Prova (P) e uma Prova Final (PF).  
Média Parcial (MP) = (0,5 TP + 0,5 P)  
Média Final (MF) = MP, se MP 7,0  

= (MP + PF) / 2, se MP < 7,0. 
 

TEXTO BASE  
Falbo, R.A., Projeto de Sistemas de Software – Notas de Aula, UFES, 127 p., 2018. 
Disponível em: http://www.inf.ufes.br/~falbo/files/Notas_Aula_Projeto_Sistemas.pdf, 

Material licenciado com uma Licença Creative Commons - Atribuição Não Comercial 
- Sem Derivados 3.0 - Não Adaptada. 
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