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PROGRAMA DETALHADO

OBJETIVO:

Estudar abordagens, padrdes e métodos aplicaveis a fase de projeto de sistemas,
procurando capacitar os alunos a observar aspectos relevantes a serem considerados
nessa etapa e a elaborar modelos de projeto de sistemas de software.

EMENTA:

Principios de projeto de software. Requisitos ndo-funcionais e o projeto de sistemas.
Projeto arquitetural. Arquitetura de software. Nocgdes de projeto de interface com o
usuario. Nocbes de projeto de dados. Projeto detalhado de sistemas de software.
Documentacdo do projeto de sistemas. Verificacdo e validacdo do projeto de sistema.
Reutilizacdo no projeto de sistemas de software.

PROGRAMA DETALHADO:
1. Introducdo: O Papel da Fase de Projeto no Processo de Software (4 horas)
2. Requisitos e o Projeto de Software (10 horas)
2.1. Principios e Qualidade do Projeto de Software
2.2. Atributos de Qualidade e Especificacdo de Requisitos Ndo Funcionais
2.3. Théticas para Tratar Atributos de Qualidade
2.4. Revisitando a Especificacdo de Requisitos Funcionais
2.5. Projeto de Software e Padrbes
2.6. Documentacdo do Projeto de Software
3. Arquitetura de Software (10 horas)
3.1. O que é Arquitetura de Software
3.2. Classes de Sistemas
3.3. Estilos e Padrdes Arquitetdnicos
3.4. Aplicagbes Web e Tecnologias Relacionadas
3.5. O Processo de Projeto de Software
3.6. Detalhamento dos Componentes da Arquitetura de Software
4. Projeto da Ldgica de Negocio (12 horas)
4.1. Padrdes Arquitetbnicos para o Projeto da Logica de Negocio
4.2. Projeto do Componente de Dominio do Problema
4.3. Projeto do Componente de Geréncia de Tarefas
5. Projeto da Interagdo Humano-Computador (10 horas)
5.1. O Processo de Projeto da Interagdo Humano-Computador
5.2. O Padréo Modelo — Viséo — Controlador
5.3. Projeto do Componente de Visao
5.4. Projeto do Componente de Controle de Interagéo
5.5. Design Patterns no Projeto da Interagdo Humano-Computador
6. Projeto da Persisténcia de Dados (10 horas)
6.1. Padrbes Arquitetonicos para o Projeto da Camada de Persisténcia
6.2. O Modelo Relacional
6.3. Mapeamento Objeto-Relacional
7. Projeto Detalhado de Classes (4 horas)
7.1. Projeto de Atributos, Associacdes e Métodos
7.2. Avaliacéo da Qualidade do Documento de Projeto
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PROGRAMA DETALHADO

METODOLOGIA:!
Aulas tedricas expositivas, com utilizacdo de exemplos e exercicios, e auxilio de quadro
branco, projetor e slides.

SISTEMA DE AVALIAGAO:

Trabalho Pratico (TP), uma Prova (P) e uma Prova Final (PF).
Média Parcial (MP) =(0,5TP +0,5P)
Média Final (MF) =MP,se MP 7,0

=(MP +PF)/2,se MP < 7,0.

TEXTO BASE

Falbo, R.A., Projeto de Sistemas de Software — Notas de Aula, UFES, 127 p., 2018.
Disponivel em: http://www.inf.ufes.br/~falbo/files/Notas_Aula_Projeto_Sistemas.pdf,
Material licenciado com uma Licenca Creative Commons - Atribuicdo Nao Comercial
- Sem Derivados 3.0 - Ndo Adaptada.

BIBLIOGRAFIA:
BIBLIOGRAFIA BASICA QTD. BIBLIOTECA A=

Blaha, M., Rumbaugh, J., Modelagem e Projeto Baseados em 5 2018
Objetos com UML 2, Editora Elsevier, 2006.

Fowler, M., Padrdes de Arquitetura de Aplicacdes 9 2018
Corporativas, Artmed, 2006.

Wazlawick, R.S., Anélise e Design Orientados a Objetos

para Sistemas de Informacéo, Editora Elsevier, 32 edigdo, 9 2018
2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR QTD. BIBLIOTECA VERIF.
Sommerville, I., Engenharia de Software, 92 Edi¢do. S&o 9 2018
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

Pressman, R.S., Engenharia de Software, 7% edicdo, Mc Graw 12 2018
Hill, 2011.

Pfleeger, S.L., Engenharia de Software: Teoria e Pratica, 28 4 2018
Edicdo, Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.

Schach, S.R., Engenharia de Software: Os Paradigmas

Classico e Orientado a Objetos, 7a edi¢do, Mc Graw Hill, 4 2018
20009.

Pressman, R.S., Lowe, D. Engenharia Web, LTC, 2009. 4 2018

Vitoria, 01 de agosto de 2019.

ASSINATURA/CARIMBO

1Quantidade reportada pelo site da Biblioteca Central da UFES (http://www.bc.ufes.br), incluindo
copias disponiveis na biblioteca setorial do Centro Tecnologico.

Ano em que a verificacdo da quantidade em biblioteca foi feita.
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