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Arquivos



Introdução

 Nós aprendemos anteriormente que para realizar leituras

do teclado e escritas na tela, nos utilizamos os comandos

CIN e COUT da biblioteca <iostream>.

 Para leitura e escrita em arquivos, uma novo biblioteca

padrão da linguagem C++ é requerida para a manipulação

de arquivos.

 <fstream>

 Ainda assim, para realizar o processamento de arquivos

em C++, as bibliotecas <iostream> e <fstream> precisam

ser incluídas no programa.



Tipos de Dados – Biblioteca FStream

 A biblioteca <fstream> define 3 novos tipos de dados:

 Ofstream: este tipo de dados representa um stream de saída

(output) de arquivos e é utilizado para criar arquivos e para

escrever informações nesses arquivos.

 Ifstream: este tipo de dados representa um stream de

entrada (input) de arquivos é utilizado para ler informações

de arquivos.

 Fstream: este tipo de dados representa um stream genérico,

e tem a capacidade tanto do ofstream quanto do ifstream,

ou seja, ele pode criar arquivos, escrever informações em

arquivos e ler informações de arquivos.



Abrindo um arquivo
 Um arquivo precisa ser aberto antes de poder ler ou

escrever algo.

 Tanto os tipos de dados ofstream ou fstream pode ser
utilizados para abrir um arquivo de escrita.

 E o objeto ifstream é usado para abrir arquivos de leitura.

 A sintaxe para abertura de arquivo é a seguinte:

 O primeiro argumento especifica a localização do arquivo
a ser aberto.

 Enquanto o segundo argumento define em qual modo o
arquivo será aberto.



Modo de abertura de arquivo

Modo Descrição

ios::app Modo de apende. Todos as saídas serão acrescentadas 

no final do arquivo.

ios::ate Abre um arquivo para escrita e move o controlador de 

leitura/escrita para o final do arquivo.

ios::in Abre um arquivo para a leitura.

ios::out Abre um arquivo para escrita.

ios::trunc Se o arquivo já existe, seu conteúdo ser truncado 

antes da abertura do arquivo.



Abrindo um arquivo

 É possível combinar dois ou mais desses modos.

 Por exemplo se você quer abrir um arquivo no modo de

escrita e quer truncá-lo caso o arquivo já exista, basta

utilizar a seguinte sintaxe:

 Um outro exemplo, você pode também abrir um arquivo

para os propósitos de leitura e escrita:



Verificar se o arquivo foi aberto

 Lembre-se de verificar se o arquivo foi aberto

corretamente, caso ele não exista, o programa não gera

erro, mas todo o processamento é comprometido.

 Para verificar se o arquivo foi aberto corretamente, basta

utilizar o seguinte código:



Fechando um arquivo

 Quando um programa C++ termina sua execução, ele

automaticamente fecha todos os streams abertos,

liberando toda a memória alocada e fecha todos os

arquivos abertos.

 Contudo, de todo modo, é uma boa pratica que o

programador deve fechar todos os arquivos abertos antes

do final do programa.

 A sintaxe para fechar o arquivo é a seguinte:



Escrevendo em um arquivo

 Para imprimir uma informação em um arquivo, nós

utilizamos o operador (<<).



Lendo de um arquivo

 Para leruma informação em um arquivo, nós utilizamos o

operador (>>).



Passagem de Arquivos por Parâmetro



Passagem de Arquivos por Parâmetro

 A linguagem permite que um arquivo, aberto em uma

parte do programa, seja passado por parâmetro para um

determinado método.

 Caso o arquivo de parâmetro já tenha sido aberto, ele se

mantém aberto na função.

 Desta forma é possível que diferentes métodos escrevam

suas informações no arquivo, sem que os dados fiquem

fora de ordem.



Exemplo



Arquivos de Saída



Arquivos de Entrada



That’s all Folks!


