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Revisão Sintaxe de C++



Definindo Classes, Atributos e Métodos



Criando e Destruindo Objetos

 Em C++ nós utilizaremos os comandos new e

delete para alocação e liberação de memória

dinamicamente.



Métodos Construtores



Método Destruidor



Ponteiro This

 A função do ponteiro this é explicitar que as variáveis sendo

manipuladas dentro dos métodos do objeto são atributos do

próprio objeto.

 Em outras palavras pode ser usado para diferenciar um

atributo do objeto de um parâmetro do método:

 Neste caso, o this é necessário!

class Num {

int i;

void somar(int i) { this->i += i; }

};



Modularização de Classes



Modularização em C++

 Cada classe ficará em um arquivo separado.

 Existindo um arquivo principal que importará cada uma dessas classes.

 Vantagens:

 Cada divisão possui um código mais simplificado;

 Facilita o entendimento, pois as divisões passam a ser independentes;

 Códigos menores são mais fáceis de serem modificados;

 Desenvolvimento do sistema através de uma equipe de programadores;

 Reutilização de trechos de códigos.



Assim como em C

main.c

ponto.h

ponto.c

main.c



Também modularizamos em C++
ponto.h

ponto.cpp

main.cpp



Implementação de métodos fora da classe

 Nós aprendemos a implementar métodos das classes da seguinte forma:

 Mas quando uma classe possui muitos métodos, esse tipo de solução

pode não ser a mais adequada, por dificultar identificar os métodos de

forma eficiência.

 Qual seria a outra forma?



Implementação de métodos fora da classe
 A linguagem permite que apenas definamos quais métodos uma classe 

possui e implementamos os métodos fora da classe.

 Exemplo:



Implementação de métodos fora da classe
 Para referenciarmos a classe a qual pertence o método, utilizamos

nome da classe seguido do operador de escopo :: e o nome do método

conforme definido na classe.



Implementação de métodos fora da classe

Cliente.h

Cliente.cpp

 Implementado os métodos fora da classe nos permite que modularizemos
o código.

 Para isso podemos dividir as classes em arquivos separados.

 Será preciso um arquivo.h com a classe e as assinaturas dos métodos.



Header Guards

 Evitam que um mesmo código seja redefinido mais de um vez

desnecessariamente.



Modificadores de Acesso a Classes



Modificador de Acesso a Classes
 O que é um modificador de acesso?

 Para que serve?

 Em linguagens orientadas à objeto existe um controle de acesso aos dados 

presentes no código.

 Imagine que cada classe representa informações do mundo real e nem 

sempre essas informações devem estar disponíveis.



Modificador de Acesso a Classes
 Exemplo:



Modificador de Acesso a Classes
 O Ocultamento de Informação é uma das características mais

importantes da programação orientada a objetos.

 Que nós permite evitar que funções de um programa acesse

diretamente a representação interna de uma classe.

 A restrição de acesso para atributos e métodos de uma classe é

especificada pela palavras reservadas:

 Public: um atributo ou método é acessível em qualquer lugar fora da classe,

dentro do programa.

 Private: um atributo ou método não pode ser acessado ou sequer visto de fora

da classe. Apenas a própria classe e funções amigas (vamos explicar isso mais

pra frente) podem acessar atributos ou métodos privados.

 Protected: é bem similar a restrição de acesso private mas ele provê um

beneficio adicional de permitir que classes derivadas possam acessar a classe

base (conceito de herança).



Modificador de Acesso - Public



Modificador de Acesso - Private



Métodos Get e Set



Encapsulamento - Ocultamento de Informação



Modificador de Acesso - Protected
 Para entender o acesso protected, precisamos falar sobre heranças.

 De maneira bem simples, uma herança é implementada da seguinte 

forma:



Modificadores de Acesso



Funções Amigas (Friend Functions)



Funções Amigas (Friend Functions)
 Conforme nós vimos anteriormente, o ocultamente de informações não permite

que funções não-membros da classe acesse dados privados ou protegidos.

 Contudo, em alguns casos para determinadas funções do programa é necessário

acessar tal informação.

 Como manter a segurança do código e acessar as informações necessárias?



Funções Amigas (Friend Functions)
 Declarando a função como amiga da classe (utilizando a palavra

reservada friend), nos permite acessar os atributos e métodos

privados e protegidos.



That’s all Folks!


