SEGUNDA LISTA DE LABORATORIO DE PROGRAMAGAO Il

1) Implemente o sistema pedido. A descricdo do minimundo se encontra abaixo, assim
como o diagrama UML derivado.

Uma empresa que vende produtos de informatica atende clientes de varios lugares. De clientes
é necessario saber nome, data de nascimento, RG, CPF, endereco, telefone e e-mail. Clientes
fazem pedidos. De cada pedido é necessdrio saber os produtos pedidos, a quantidade desses
produtos, o valor total do pedido e a data. Pedidos podem ser atendidos de imediato, caso haja
disponibilidade de estoque, ou podem ser atendidos posteriormente quando os produtos
pedidos estiverem disponiveis. Quando um pedido é criado, ele recebe o status registrado.
Quando o pagamento é feito, o pedido recebe o status pago. Quando os produtos sdo entregues
ao cliente, o pedido passa para o estado atendido. Caso nao haja disponibilidade de produto no
estoque, o pedido recebe o status aguardando estoque. De cada produto é necessario saber seu
codigo, nome, descricdo e quantidade em estoque. Produtos possuem preco e o preco de um
produto pode mudar ao longo do tempo. Pedidos podem ser pagos em dinheiro, cartdo de
débito ou cartdo de crédito. De cada pedido também é necessdrio saber o vendedor. De cada
vendedor é necessario saber nome, matricula, data de nascimento, RG, CPF, endereco, telefone
e e-mail.

Funcionario

- nome : String

- dataMascimento : Date
- RG : String

- CPF : String

- enderego : String

- telefone : String

- g-mail : String

- matricula : String
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0*

s Pedido Produto
- nome : String e
- dataMascimento : Date - valorTotal : float temDePedido ) g st
- RG : String - data : Date ’ i el
- CPF * String - status - String - quantidade :int - descrigdo : String
- enderego : String 1 0.* | - formaPgto : String | 1 1.» | -Pregovenda float | g« q | -guantidadeEstogus it
- telefone : String + qtdPedidos : int - pregoBase : float
- e-mail : String + gtdProdutos : int

Dica: para implementar as classes com atributos de tipo Date ou Time, utilizar a biblioteca ctime
(https://www.tutorialspoint.com/cplusplus/cpp date time.htm)

Dica2: Manipulando Datas em C++ tutorial

Dica3: Os atributos sublinhados sdo atributos estaticos das classes.

a) Implemente as classes da figura.
b) Implemente os métodos de get e set para os atributos das classes.
c) Implemente os construtores e destrutores das classes, tanto os construtores

parametrizados quanto os construtores sem parametro. Observar que, nas classes com
atributos estaticos, o construtor deve acrescentar uma unidade ao atributo e o destrutor deve
decrescer em uma unidade o atributo.

d) Implemente os métodos especificos das classes.


https://www.tutorialspoint.com/cplusplus/cpp_date_time.htm
http://www.inf.ufes.br/~jssalamon/wp-content/uploads/disciplinas/prog3/slides/Slide%20Auxiliar%20-%20Manipulando%20Datas%20em%20C%2B%2B.pdf

e) Implemente a fungdo main(), que deve possuir pelo menos 3 objetos de cada classe,
devidamente conectados.

f) Dado um cliente especifico, imprima os pedidos e produtos pedidos nos ultimos seis
meses.



