SETIMA LISTA DE EXERCICIOS DE PROGRAMACAO Il

1) Em que situagGes deve-se utilizar o operador “->” e em que situacdes deve-se utilizar o
operador “.” Em C++? Exemplifique.

2) Em relagdo a sequéncia de herancas abaixo, com diferentes modificadores de acesso, informe
guais membros (atributos e métodos) a classe CarroSport tera acesso e com qual modificador
de acesso.

class MeioTransporte{

public: class Carro: protected Veiculof
int anoFabricacac; private:
private: string marca;
void imprimesZno () {} string modelo;
b protected:
vold imprimsMarcaModslo () {}
class MeioTransporteTerrestre: private MeiloTransporte{ Carro(string marca, string _modslo){}
protected: ~Carro() {}
int numEixos; public:
public: friend imprimeInfolarrof() ;
void imprimeNumEixos(){} i
~MeioTransporteTerrestre() {}
}: class CarroSport : public Carro {
private:
class Veiculo: public MeioTransporteTerrestre] int potencia;
protected: double wvalor;
string placa; public:
void imprimsPlaca(){} vold imprimsPotencial(){}
public bi

Veiculo() {}

3) O que sdo Exce¢bes? Quais sdo as palavras chaves utilizadas para manipular uma exceg¢do e
qual a fungao de cada uma? Como elas podem ser tratadas? Como elas podem ser langadas
pelo préprio programador? Implemente um codigo exemplificando o tratamento de excecdes.

4) O que sdo templates em C++? Implemente um cddigo que exemplifique um Template para
Funcdo e um cddigo que exemplifigue um Template para Classe.

5) Em uma heranga é possivel e correto chamar os métodos da superclasse dentro dos métodos
da subclasse em C++ e Java? Para cada linguagem, explique e dé exemplos.




