SETIMA LISTA DE EXERCICIOS DE PROGRAMACGAO IlI

1) Em que situagdes deve-se utilizar o operador “->” e
operador “.” Em C++? Exemplifique.

em que situagBes deve-se utilizar o

Os operadores devem ser usados quando precisa-se acessar algum atributo ou método de um objeto,
sendo diferenciados pelo tipo de objeto criado. O operador “.” deve ser usado quando o objeto foi
criado de maneira estatica e o operador “->” deve ser usado quando o objeto foi criado de maneira

dindmica.

2)

Em relagdo a sequéncia de herangas abaixo, com diferentes modificadores de acesso, informe

quais membros (atributos e métodos) a classe CarroSport tera acesso e com qual modificador de

acCesso.

cla==s MeioTransporte(
public:
int anoFabricacao;
private:
volid imprimefno () {}

b

class MeioTransporteTerrestre: private MeioTransporte
protected:
int numFixos;
public:
void imprimeNumEixos(){}
~MeioTransporteTerrestre() {}

b

protected:

string placa;

vold imprimePlaca(){}
public:

Veiculo() {}

};

class Carro: protected Veiculof
private:
string marca;
string modelo;
protected:

vold imprimeMarcaModelao () {}

Carro(string _marca, string _modelo) {}

~Carro() {}

friend imprimeInfolarrol() ;

]

class CarroSport
private:

int potencia;

double wvalor;

vold imprimePotencia () {}

Private: Public:

friend imprimelnfoCarros(){}

int potencia; o ) .
void imprimePotencia(){}

double valor;
Protected:

3)

void imprimeModelo(){}
Carro(){}

~Carro(){}

O que sdo Excec¢bes? Quais sao as palavras chaves utilizadas para manipular uma excecao e

qual a funcdo de cada uma? Como elas podem ser tratadas? Como elas podem ser langadas pelo
proprio programador? Implemente um codigo exemplificando o tratamento de excecdes.

Excecbes sdo uma forma de transferir o controle de uma parte do programa para outra sem que o

programa seja finalizado com erro.




As palavras chaves utilizadas para manipular exce¢ées sao: try, throw e catch. A fungao da palavra try
é criar um bloco de cddigo que sera executado e que pode gerar uma excec¢do. A palavra catch tem a
funcdo de indicar a captura da excegao gerada no bloco try. A fungdo da palavra throw é langar uma
excecdo quando o programa encontra um problema de execucao.

Excecdes podem ser tratadas utilizando um bloco try envolta do cédigo que pode gerar a excecdo
seguido de um bloco catch que, além de capturar a excecdo, terd dentro dele o cédigo que ird tratar a
excecdo e retornar o fluxo do programa para o fluxo normal.

Uma excecdao pode ser lancada pelo programador através do uso da palavra throw. Assim, o
programador pode criar exce¢des personalizadas e captura-las em algum lugar do cdédigo.

Exemplo:

Fflncludade <stTdadexcej
using namespace std;
double divisao(int a, int b)
if (b==0)
throw "Nag eh permitide divisag pexr 07;

return (a/b);

int main() {

z = divisao(x, v):
"Besposta: " << z €< endl;

lcatech (const char* msg)

4

cout <<
cerr << msg << endl;

return 0;

4) O que sdo templates em C++? Implemente um cédigo que exemplifique um Template para
Funcdo e um cddigo que exemplifique um Template para Classe.

Templates sdo tipos genéricos baseados na ideia de polimorfismo paramétrico, ou seja, sdo uma forma
qgue permite escrever funcdes ou tipo de dados genericamente, suportando operacdes idénticas sem
depender do tipo de dado sendo manipulado.

Exemplo de template para funcao:



template <typename tipo> |

tipo compara_valores (tipo
if(a > b) return a;
else return b;

}

int main()

cout << "Maior Int: " << compara valores<in
"M " << compara valor

a, tipo b){

" << endl;

t>(%,y) << endl;
gat>(z,k) << endl;

return 0;

* Strin " <<€ compara valores<string>(sl,s2) << endl;
Char: " << compara_valores<char>(ecl,c?) << endl;

Exemplo de template para classe:

[template <typename tipod int main ()
class Coletivo {
{ Pessoa *pl:
public: Cachorro *cl:
vector<tipo> membros; pl = new Pessoal():
cl = new Cachorro();
void push (tipo membro) {
membros.push_back (membro) ; pl->idade = 25;
} pl->nome = "Joagzinho":
}: pl->altura = 1.8;
class Pessoaf plraposy = Bl
public: cl->idade - 15
int idade; cl->nome = "Rex";
string nome; cl->peso = 5.65;
double altura; J
double peso; [Colet%vofiachcrroﬁﬁ cachorros:
b; Colet1v0<Pessca*> pessoas; A
cachorros.push(cl);
) pessoas.push(pl);
class Cachorrod
public: return 0;
int idade; H
string nome;
double peso;
}i
5) Em uma heranga é possivel e correto chamar os métodos da superclasse dentro dos métodos

da subclasse em C++ e Java? Para cada linguagem, explique e dé exemplos.

E possivel, mas nem sempre é correto. Em Java, podemos chamar métodos da superclasse dentro de
métodos da subclasse usando a palavra reservada super, que realiza a chamada, e isso pode ser feito
inclusive em construtores. Em C++, se chamarmos um construtor da superclasse dentro do construtor
da subclasse, ele vai construir dois objetos diferentes. Assim, o ideal é referenciar o construtor da

superclasse na assinatura do construtor da subclasse, e ndo sendo chamado dentro do método.

Exemplo em Java:



'class Produto { T
/;: . '.:/
public void imprimir() {

"

System.out.printin(nome + "." + preco);

/* i ﬂf

public void imprimir() {
super.imprimir();
System.out.printin(autor + '

[}

[}

i

]

i

5

Ec1a55 Livro extends Produto {
i

E + paginas);
i

]

0

Exemplo em C++:

class Pessoal
protected:
std: :string nome;
std: :string telefone;
std::string email;
std: :string endereco;
std: :string rg:
std: :string cpf;

public:

Pessoal(){
std::cout << "Inicializando pessoa yazia" << std::endl:

Pessoa(std::string nome, std::string telefone, std::string email, std::string endereco, std::string rg, std::string cpf){

std::cout << "Inicializando pessos Ghela" << std:iendl;

this->nome = nome;

elefone = telefone;
this->email = email;
rendereco = endereco;
>rg = rg:

this->cpf = cpf;

class Aluno : private Pessoa{
private:
int codigo;

std::string matriculalnstituicao;

public:

static int gtdAlunos;

Aluno(std::string nome, std::string telefone, std::string email, std::string endereco, std::string rg, std::string cpf, int codigo, std::string
matriculainstituicao) : Pessoa(nome, telefone, email, endereco, rg, cpf){

std::cout << "Aluno" << std::endl;
this->codigo = codigo;
this->matriculalnstituicao = matriculalnstituicao;

qtdAlunos++;

b







