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A capacidade que as máquinas possuem de repetir

tarefas exaustivamente com a mesma qualidade é

uma das principais razões do sucesso de sua invenção;

Os computadores podem repetir uma ou mais

sequências de comandos quantas vezes for necessário,

e o programador que decide o critério de parada das

repetições.

Comandos de Repetição
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 Pré-condição:

while( <expressão lógica> )

 {

 <sequência de comandos>

 }

Comandos de Repetição
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 Pós-condição:

do

{

<sequência de comandos>

}while( <expressão lógica> );

Comandos de Repetição
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 Pré-condição condensado:

 for(<inicialização>;<expressão lógica>;<atualização>)

 {

 <sequência de comandos>

 }

Comandos de Repetição
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Comandos de Repetição



1. Somar todos os naturais, a partir de 0 até n, onde n é um natural não nulo dado como entrada.

2. Imprimir a sequência de números ímpares contidos no intervalo de inteiros [10,100].

3. Imprimir a sequência de números pares contidos em um intervalo de inteiros, dados os extremos

a e b como entrada.

4. Imprimir a tabela de multiplicação de n, onde n é um número inteiro que será dado como

entrada.

Ex: 140 -> 1 x 140 = 140

2 x 140 = 280

3 x 140 = 420

4 x 140 = 560

5 x 140 = 700

5. Faça um programa que leia dois números e imprima “Crescente” caso eles estejam em ordem

crescente ou “Decrescente” caso eles estejam em ordem decrescente. O programa deve parar caso

os dois números inseridos sejam iguais.

Exercícios



That’s all Folks!


