TERCEIRA LISTA EXTRA DE PROGRAMAGAO I

1) Um posto esta vendendo combustiveis com a seguinte tabela de descontos:
Alcool:

até 20 litros, desconto de 3% por litro

acima de 20 litros, desconto de 5% por litro

Gasolina:

até 20 litros, desconto de 4% por litro

acima de 20 litros, desconto de 6% por litro

Escreva um algoritmo que leia o numero de litros vendidos, o tipo de combustivel (codificado
da seguinte forma: A-dlcool, G-gasolina), calcule e imprima o valor a ser pago pelo cliente
sabendo-se que o preco do litro da gasolina é RS 2,50 o preco do litro do &lcool é RS 1,90.

2) Faca uma funcdo que recebe, por parametros, a hora de inicio e a hora de término de
um jogo, ambas subdivididas em 2 valores distintos: horas e minutos. A funcdo deve retornar a
duracdo do jogo em minutos, considerando que o tempo maximo de duracdao de um jogo é de
24 horas e que o jogo pode comegar em um dia e terminar no outro.

3) Faca um programa para calcular o valor de S como definido abaixo. Assuma que, N é um inteiro
positivo que serd dado pelo usuario, e que o valor de S serd impresso com 3 casas decimais.
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4) Faga um programa para ler nimeros da entrada padrdo (um por vez e enquanto ainda

tiverem nimeros para serem lidos), e ao final imprimir a quantidade de nimeros negativos, a
guantidade de nimeros positivos, a soma dos negativos e a soma dos positivos. Considere que
0s numeros estdo entre -100 e 100.

5) Faca um programa para calcular o valor de S como definido abaixo.
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