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THE

C

PROGRAMMING
LANGUAGE

Introducao a Linguagem C




Historia

» C & uma linguagem de programacao compilada de
proposito geral, estruturada, imperativa, procedural,
padronizada pela ISO, criada em 1972, por Dennis Ritchie.

Ken Thompson e Dennis
Ritchie (da esquerda para
direita), os criadores das
linguagens B e C,
respectivamente.




Relacionando C com Pseudocodigo




Definindo um algoritmo em C

Traducao

Pseudocodigo

Algoritmo MeuPrograma
VAR

Inicio

Fim.

main () {

}

/ /comentario
/ *
bloco de comentario

*/

o Comentarios: entre /* e */ ou depois de //
o Case sensitive: main # Main # Maln # mAin # ...
o Uso de “;” ao final de cada instrucao




Funcao Main

» E uma funcdo especial da linguagem.

» Sempre o arquivo de execucao for executado, esta funcao
sera chamada.

int main();

int main (void);

void main ();

main ();

int main (int argc, char *argvl[])

int main (int argc, char **argv)




Tipo de Dados e Declaracao de Variaveis

Tradugao Variavel
Pseudocodigo C
Inteiro int
Real float ( Mome )
Literal char
Literall] char|[]
Logico int

Exemplos

Pseudocodigo C

VAR

) _ int a, b, c;
a, b, c: inteiro
float x, vy;
X, V: real _
o int pagou;
pagou: logico

char nome [50];

nome: literal|[50]

o Uso do “;”
o Tamanho do char
o Diferenca entre char e char[10]
o Nao existe 16gico em C: usa-se 0 e 1
O short, long, double, 1long double




Tabela de tipos de Dados Completa

Tipo Tamanho em Bytes Faixa Minima

char 1 -127 a 127

unsigned char 1 0 a 255

signed char 1 -127 a 127

int 4 -2.147.483.648 a 2.147.483.647
unsigned int 4 0a4.204.067.205
signed int 4 -2.147.483.648 a 2.147.483.647
short int 2 -32.768 a 32.767
unsigned short int 2 0 a65.535

signed short int 2 -32.768 a 32.767

long int 4 -2.147.483.648 a 2.147 483.647
signed long int 4 -2.147.483.648 a 2.147.483.647
unsigned long int 4 0a4.204.967.205

float 4 Seis digitos de precisdo
double 8 Dez digitos de precisdo
long double 10 Dez digitos de precisdo




Instrucoes Primitivas

As funcdes scanf e Tradugao

printf fazem

Pseudocadigo

parte da <— =
biblioteca stdio.h

Leia scanft ()

Escreva printf ()

L

a <- 10 a = 10;

Lela X scanf (“$tipo”, &x):;

Leia nome scanf (“%$s”, &nome) ;

Leia nome, idade scanf (“%$s%d”, &nome, &idade);
Escreva “0la, mundo!” printf (*0la, mundo!\n”);

Escreva “Nome: “, nome, “ e idade: printf(“Nome: %s e idade: %d\n”,
Y, 1dade nome, idade);




Codigos de Leitura e Impressao

sd int

St float

%cC char //UGnico

%s char //um ou varios

oprintf () nao quebra linha automaticamente
O \n

o scanf () e printf () requerem adicao de uma biblioteca
O #include <stdio.h>

o scanf () necessita do caractere & a cada variavel




Exemplo - Pseudocodigo

Faca um algoritmo que leia uma temperatura em Fahrenheit e calcule sua
correspondente em Celsius. Ao fim, imprima os dois valores. [C = (5*(F-32)/9)]

Algoritmo Fahrenheit
VAR
tCelsius, tFahrenheit: real;
Inicio
escreva (“Informe o valor em Fahrenheit: ”)
leia (tFahrenheit)
tCelsius <- (5 * (tFahrenheit - 32)/9)
escreva (“Valor em Celsius: 7, tCelsius)
Fimalgoritmo




Exemplo - C

Faca um algoritmo que leia uma temperatura em Fahrenheit e calcule sua
correspondente em Celsius. Ao fim, imprima os dois valores. [C = (5*(F-32)/9)]

¥include <stdio.h>

vold main() {

float templC, tempF:
printf ("Informe o valor em Fahremheit: ");
gscanf ("s£f", ZtempF):

tempCT = (5% (tempF - 32) /9):

printf ("Valor em Celsius: %f\n", templ):




Expressoes Aritmeéticas

Pseudo

(2710)

c <= C +
c <= C +
c <= C +
c <= C —
c <—- C —
c <= C —

1
1
3
1
1
3

Traducao

 heewo | ¢

d<-V(@+ (b -c) * 4) /

= sqgrt(a + (b — ¢c) * 4)

d
/ pow (2, 10);
C

= © 4 L=



Expressoes Logicas

\Y2 F. OU. E. NAO.

B 0 3 38 |
. exemplos

pagou .E. maiorDeldade  pagou && maiorDeldade




Expressoes Relacionais

Pseudo = <> < <= > >=

T

(a = b) .0U. (.NAO. (b = ¢)) (a == b)) || (! (b == c))
(x > vy) .E. (z < w) (x > vy) && (z < w)

resposta <> 10 resposta != 10




Condicionais: Se-Entao

Traducao
Pseudocoédigo

1f

(<Condicao>) {

Se <Condicdo> Entao

<Conjunto de Comandos 1> <Comandos 1>;
Senao telse(

<Conjunto de Comandos 2> <Comandos 2>;
Fim se }
Se <Condicao> Entao 1f (<Condicao>) {

<Conjunto de Comandos> <Comandos>;

Fim se }




Exemplo de Controle de Fluxo

1 #include <stdio.h>
2
3v main() {
4 t1loat N1, N2, Media;
5 printf("Informe a Nota 1: ");
6 scantf("%f", &N1);
7 printf("Informe a Nota 2: ");
8 scanf("%f", &N2);
9 Media = (N1 + N2) / 2;
10 if(Media »= 7){
11 printf("Aprovado\n");
12 }else{
13 printf("Reprovado\n");
14 1
15 }




Exercicio

» Construa um algoritmo que receba a idade do usuario e
informe se ele tem idade maior ou igual a 18 anos ou nhao.

main () { if ( Condicdo ) { if ( Condicdo ) {
int x; <Comandos 1>; <Comandos>;
float vy; lelse }
<Comandos 2>;
} } int a, b, c;

float x, vy,
int pagou;

char

scanf (“sd”, &x); nome [507] ;

printf (“Nome: %s e idade: %d\n”, nome, idade);




Resolucao

$include <stdio.h>

main () {
int idade:
printf ("Digite a idade: "):
scanf ("%d", &idade);
if (idade >= 18){

printf ("Malor de idade, com %d agnps", idade):
} else/

printf ("Menor de idade, com %d gpnos", idade);

}




Controle de Fluxo: Para

Traducao

Para <var> de <inicio> até <final> passo <inc> faca
Pseudo <Conjunto de Comandos>
Fim para

for (<var> = <inicio>; <var> <= <final>; <var> = <var> + <inc>) {
<Conjunto de Comandos>

Exemplo

Para 1 de 1 até 10 passo de 1 faca
<Conjunto de Comandos>
Fim para
int i;
for (1 = 1; 1 <= 10; 1i++){
<Conjunto de Comandos>

IIIIIII\




Exercicio

» Faca um programa em C que leia duas notas de 4 alunos e
diga se o aluno esta aprovado ou reprovado. Média = 7.

main () { 1f ( Condicdo ) { int a, b, c;
int x; <Comandos 1>; float x, vy;
float vy, telse( int pagou;
c. . <Comandos 2>; char

} } nome [50] ;

int 1i;

for (1 = 1; 1 <= 10; i++)
<Conjunto de Comandos>

—

scanf (“stipo”, &x);

printf (“Nome: %s e idade: %d\n”, nome, idade);




Resolucao

#include <stdio.h>

main() {
float nl, n2, m;
int i;

for(i=1l;i<=4;1i++){

printf ("Diglikte nl e n2\n");
scanf ("$f %f", &nl, &an2);
m = (nl+n2)/2;
if (m>=7) {

printf ("APROVADO\N") ;
} else]

printf ("REPROVADO\N") ;
}




Controle de Fluxo: Enquanto

Traducao

Enquanto <Condicdo> faca
Pseudo <Conjunto de Comandos>

Fim enquanto
Pseudo

while (<Condicado>) {
<Conjunto de Comandos>

\

Exemplo1 Exemplo2

i <=1 Leia (x)
Enquanto i <= 10 faca Enquanto x <> -1 faca

<Conjunto de Comandos> <Conjunto de Comandos>
1 <=1+ 1 Leia (x)

Fim enquanto Fim enquanto

inti=1; scanf(“%d”, &x);

while (i <= 10) { while (x !=-1) {
<Conjunto de Comandos> <Conjunto de Comandos>

1++

; scanf(“%d”, &x);

||||||||

-
-



Exercicio

» Faca um pseudocodigo que some os numeros digitados
pelo usuario, até que seja informado o numero -1.

main () { 1f ( Condicdo ) { scanf (“sd”, &x);

int x; <Comandos 1>; while (x !'= -1) {
float vy; telse( <Conjunto de Comandos>
<Comandos 2>; scanf (“sd”, &x);

1
int a, b, c;

scanf (“$tipo”, &x); float x, y;
int pagou;

char

printf (“Nome: %s e idade: %d\n”, nome, idade);
nome [50] ;




Biblioteca Matematica e Strings




Math - Funcoes uteis

#include <math.h>

sqrt (valorReal) raiz quadrada

pow (valorReall, valorReal?2) poténcia

ceil (valorReal) teto (arredondar para cima)

floor (valorReal) piso (arredondar para baixo)
\




#include <stdio.h>
¥include <math.h>

main () {

int %, raiz;

printf ("Digite o wvalor: ");

scanft ("sd4d", &x);

raiz = sgrt(x):;

printf ("0 wvalor da ralz guadrada de %d eh: %d\n\n", x, raiz):;

Raiz - SQRT

}

$include <stdio.h>
#include <math.h>

maini() {
int %, v, pot;
printf ("Digite o wvalor da base: ");
scanf ("zd", &x);
printf("Digite o wvalor da potencia: ")
scanf ("sd", &y);
pot = pow(x,V);
printf ("0 valor da potencia de %d por %d eh: %d\n\n", x, y, pot);

Potencia - POW




#include <stdio.h>
¥include <math.h>

main() {

float =, ab, ac;

printf ("Digite o wvalor: ");
scanf ("%f", &ax);

ab = floor(=x);

ac = ceil (x);

printf ("0 wvalor arredondado para gima de %.2f eh: %.2f\n", =, ac):;
printf ("0 wvalor arredondado para balxo de %.2f eh: %.2f\n\n", =%, ab):;

Arredondar - FLOOR e CEIL




Caractere - O que €?

» Representa uma simbolo que pode representar o conjunto
de numeéricos (0...9), algabéticos (a...z, A...Z) e especiais
(l@#$ % &*).

» Em C, um caractere € representado pelo tipo char e é
delimitado em seu inicio e termino como o caractere
aspas simples (°);

char <, n, e;
n= "0";

o = !#r;




String - O que €?

» Representa uma cadeia (sequencia) de caracteres.

» Em C, uma string é representado pelo tipo char[] e €
delimitado em seu inicio e termino como o caractere
aspas simples (“);

» Seu tamanho € dados pelo numero de caracteres.
Exemplo:

» “palavra”; (Tamanho 7) char cl[7] = "palavza”;
“ ”, char n[(3] = "ghg":
» “123”; (Tamanho 3) char &[4} "ehaS";
» “&hgS”; (Tamanho 4)
» Obs:
» 'a’ e diferente de "a"

» Uma string nao pode receber um caractere simples
(nome = 'X'; causa erro).



String - Leitura

» Para a leitura de uma string pelo teclado, utilizamos o
codigo %s. Contudo diferente de todos os outros tipos, em
strings nao utilizado o & no scanf.

int n;

scanf ("%s4d", &an);

float v;

scanf ("S£", av);

char c;

scanf ("sc", &c);

char nome[10];

scanf ("%$s", nome) ; ={=Ii




String - Tamanho

» Caso seja declarado uma string de tamanho 10 (char
s[10];) e for digitado um texto com mais de 10 caracteres,
sera armazenado apenas os 10 primeiros.

» Caso seja declarado uma string de tamanho 7, o programa
funcionara normalmente, por que ao final de cada cadeia
de caracteres existe o simbolo ‘\0’, que indica o final da
string.

char s[1U0] = "CASA"™;

G = ccy ‘A’ cs: ‘A’ c\oy




String - Limitacoes

» Uma string nao pode receber outra diretamente. Tentar
fazer isso gera um erro.

char s1[10], s2[10];
sl = "CASAL"; oL LS
52 = s51; R

» Aplicar a operacao de soma entre duas strings nao € uma
operacao valida para concatenacao.

char s1[10] = "CA"™, sZ[10] = "sSA";
sl = sl + s2; ST LG




String - Funcoes uteis

#include <string.h>

strcpy (strDestino, strOrigem) atribuir uma string a outra
strcat (strDestino, strOrigem) concatenar uma string a outra
(
(

strlen (str) saber o tamanho de uma string

strcmp (strl, str2) comparar uma string com outra
* retorna 0 se iguais,
* <0sestrl <str2
* >0 sestrl > str2



String - Funcoes uteis

nome <- “Joaquim”

nomeCompleto <- nome
nomeCompleto <- nomeCompleto +
sobrenome

nomel < nome?2

nomel nome?2

nomel > nome2

strcpy (nome, “Joaquim”)

strcpy (nomeCompleto, nome)
strcat (nomeCompleto,

sobrenome)

strcmp (nomel, nome2) < 0

strcmp (nomel, nome2) == 0

strcmp (nomel, nome?2)



Faca um programa em C que leia dois pontos (x1, y1 e x2, y2) e calcule a
distancia entre os pontos. Utilize as fungdes sgrt(<numero>) e pow
(<base> , <potencia>);

D= J(Ia _IJ)Z +(.'Va _J’J)z

Faca um programa em C que leia um nome, e verifique quantos caracteres
o nome possui. Considerando que nome pequenos possuem caracteres<5,
médios S5<caracteres<8 e grandes caracteres>8, informe o tamanho do

nm n

nome (“pequeno’, “médio” ou “grande”). Utilize a funcao strlen(<string>);

Faca um programa em C que exiba a tabuada de um numero n, de n*1 a
n*10.

Faca um pseudocddigo que calcule a media de uma quantidade
indeterminada de numeros pares positivos, até que seja informado o
numero 0.




Resolucao - Ex1

finclude <stdio.h>
finclude <math.h>

main() {

float x1, =2, vyvl1, v2, d;
printf("Digite o primeiro ponto: ") ;
scanf ("% %£", &x1, &vyl);

printf ("Digite o =segundo ponto: ");
scanf ("% =L£", &xd, &vy2);

d = sgrt(pow(({x2—-x1) ,2)+(pow((v2-v1).2))):
printf("\n& distancia eh: %.2f\n",d);




Resolucao - Ex2

finclude <stdio.h>
finclude <string.h>

main() {
char nome[2] ;
int tam;

printf("Digite =eu nome: “\n");
scanf ("%=", nome) ;

tam = strlen(nome) ;

if{tam <= 2){
; printf ("Pequeno™) ;
1

if{tam > - && tam <=7){
; printf ("Medio") ;
1

if({tam >°){

; printf ("Grands") ;
1




That’s all Folks!



