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Processo de Software

De modo geral, o que é um PROCESSO?




Processo de Software

Uma receita de bolo é um processo?

A abertura de uma conta em um banco
é um processo?

Realizar uma compra é um processo?

Programar € um processo?
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Processo de Software

« Um processo de software pode ser visto como o conjunto de atividades, métodos,
praticas e transformacdes que guiam pessoas na producao de software.

- Um processo eficaz deve, claramente, considerar as relacdes entre as atividades, os
artefatos produzidos no desenvolvimento, as ferramentas e os procedimentos
necessarios e a habilidade, o treinamento e a motivacao do pessoal envolvido.




Processo de Software

Elementos que compoéem um processo de

software:

Processo de Software
Processos
Atividades
Pré-atividades
Subatividades
Artefatos
Insumos
Produtos
Recursos
Recursos Humanos
Ferramentas de Software
Hardware
Procedimentos
Métodos
Técnicas
Roteiros

PROCESSO DE SOFTWARE

Exemplo:

Atvl. Realizar levantamento de requisitos.
Pré-Atividade: Atv0

Insumo: Documento Planejamento de Entrevista
Produto: Documento Registro de Entrevista.

Recurso Humano: Analista de Sistemas
Procedimento: Técnica para Realizagdo de Entrevistas

Atv2. Documentar requisitos.

Pré-Atividade: Atvl

Insumo: Documento Registro de Entrevista.

Produto: Especificagdo Textual de Requisitos.

Recurso Humano: Analista de Sistemas

Procedimento: Roteiro para Elabora¢@o da Especificagdo Textual
de Requisitos.
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Processo de Software

« Um processo € organizado em
atividades.

« Atividades sao de responsabilidade de
um papel (membro da equipe).

«  Um artefato (produto do trabalho) é um
modelo, documento ou cddigo
produzido por uma atividade.

« Atividades devem gerar um artefato de
saida, que possa ser verificado, e
podem requisitar um artefato de
entrada.

Trabalhador Ati¥idade
(pape arefas)
responsavel Entrada/saida

Artefatos
(produto do trabalho)



Processo de Software

Na definicao de um processo, deve-
se definir quais sao 0s papéis.

Exemplos:
Analista
Arquiteto
Desenvolvedor

Testador

Gerente
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Processo de Software

*  Processos de software, em uma abordagem de Engenharia de Software, envolvem diversas
atividades que podem ser classificadas quanto ao seu propdsito em:

I Atividades de Desenvolvimento (ou Técnicas ou de Construg¢do): sao as atividades
diretamente relacionadas ao processo de desenvolvimento do software, ou seja, que
contribuem diretamente para o desenvolvimento do produto de software a ser entregue ao
cliente. Ex.: especificacao e analise de requisitos, projeto e implementacao.

/. Atividades de Geréncia de Projeto: sao aquelas relacionadas ao planejamento e
acompanhamento gerencial do projeto, tais como realizacdo de estimativas, elaboracio de
cronogramas, analise dos riscos do projeto etc.

/111.  Atividades de Apoio. sao aquelas relacionadas principalmente com a garantia da
qualidade do produto em desenvolvimento e do processo de software utilizado, tais como
revisoes e inspecoes de produtos (intermediarios ou finais) do desenvolvimento.




Processo de Software

.. As Atividades dos Processos
Atividades do processo de software: o ,
de Geréncia e de Apoio

podem ser entendidas como

o “atividades guarda-chuva’,
Processos de Geréncia

l l l l l l l de desenvolvimento.

» Produto
[ Processo de Desenvolvimento de
T T T T T T T Software

Processos de Apoio

pois “cobrem” todo o processo
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Processo de Software

Defini¢ao de Processos de Software

Ha varias maneiras diferentes de fazer um bolo de chocolate.
Pessoas alérgicas a leite precisam de receitas que nao contenham lactose.
Pessoas diabéticas precisam de receitas que nao incluam agucar.

Ha varias formas diferentes de abrir uma conta bancaria.
Algumas pessoas podem abrir contas apenas para receberem seus salarios.
Algumas pessoas podem abrir contas com vantagens especiais, como limite de

crédito.

Processos de software podem ter diversas definicdes distintas.
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Processo de Software
O que deve ser considerado para definir um processo de software?

Caracteristicas da aplicacdao (dominio do problema, tamanho, complexidade etc)
. Tecnologia a ser adotada na sua construcao (paradigma de desenvolvimento,

linguagem de programacao, mecanismo de persisténcia etc)
«  Organizacao onde o produto sera desenvolvido
. Caracteristicas da equipe
. Estabilidade dos requisitos

. Outros

[ Modelos de Ciclo de Vida fornecem o arcabouco para a definicao do processo. }
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Processo de Software

Modelo de Ciclo de Vida de Software ou Modelo de Processo de Software

- Representacao abstrata de um esqueleto de processo, incluindo tipicamente algumas
atividades principais, a ordem de precedéncia entre elas e, opcionalmente, artefatos

requeridos e produzidos.

- E um importante ponto de partida para definir como o projeto deve ser conduzido, mas
a sua adocao nao é o suficiente para guiar e controlar um projeto de software na

pratica.



Processo de Software

Modelo de Ciclo de Vida de Software ou Modelo de Processo de Software

- Geralmente envolve as seguintes fases: Analise e Especificacao de Requisitos, Projeto,

Implementacao, Testes, Entrega e Implantacao, Operacdo, Manutengao.

* 0Os principais modelos de ciclo de vida podem ser agrupados em trés categorias

principais: modelos sequenciais, modelos incrementais e modelos evolutivos.



Processo de Software

Modelos Sequenciais - Modelo Cascata (Modelo de Ciclo de Vida Classico)

. . . . Analise e
E o modelo de ciclo de vida mais | Especificagio -
antigo e mais amplamente usado. de Requisitos
Y.
- Projet
Indicado para problemas bastante rojeto ~
pequenos e bem definidos, onde os Yoo ol e
desenvolvedores conhecem bem o " Teste de Unidade
dominio do problema e os requisitos
. \
podem ser claramente estabelecidos. Testes
"
¥-... Entrega e
Implantagao
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Processo de Software

Modelos Sequenciais - Modelo Cascata (Modelo de Ciclo de Vida Classico)

Uma fase s6 deve ser iniciada apds a
conclusao daquela que a precede. Anilise e

L. Especificagao
Uma vez que, na pratica, essas fases se de Requisitos |
sobrepéem de alguma forma, geralmente, ‘.
permite-se um retorno a fase anterior para a Projeto
correcao de erros encontrados.

~

. ¥-.. =
A entrega do sistema completo ocorre - T
somente ao final da fase de Entrega e e
Implantacao. Y.

. . Testes
O uso de revisoes ao fim de cada fase e
permite o envolvimento do usuario. Y.

Entrega e

Cada fase serve como uma base aprovada e implantasdo
documentada para o passo seguinte,
facilitando  bastante a geréncia de
configuragao.
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Processo de Software

Modelos Sequenciais - Modelo Cascata (Modelo de Ciclo de Vida Classico)

Problemas:

Andlise e
Especificagao
de Requisitos S

Projetos reais muitas vezes nao seguem o

fluxo sequencial que o modelo propoe. v
Projeto
Os requisitos devem ser estabelecidos de 4
maneira completa, correta e clara logo no ¥-.. Implementagio e
inicio de um projeto. A aplicacio deve, Teste de Unidade| ™
portanto, ser entendida pelo desenvolvedor \
desde o inicio do projeto. festes | -,
¥ Entrega e
Implantagéao
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Processo de Software

Modelos Sequenciais - Modelo Cascata (Modelo de Ciclo de Vida Classico)

Problemas:

Andlise e
Especificagao

O usuario precisa ser paciente. Uma versao de Requisitos ~~5

operacional do software nao estara v

disponivel até o final do projeto. ' Projeto ~

A introducao de certos membros da equipe, ¥--.. |Implementagio e

tais como projetistas e programadores, é Teste de Unidade| ™
frequentemente adiada desnecessariamente. Y.

Testes

S

A natureza linear do ciclo de vida classico v
leva a “estados de bloqueio” nos quais |.E:|t;§?:g§o
alguns membros da equipe do projeto

precisam esperar que outros membros da

equipe completem tarefas dependentes.
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Processo de Software

Modelos Sequenciais - Modelo em V

Variagdo do Cascata que procura
enfatizar a estreita relacao entre as

atividades de teste (teste de unidade, Anslise e -
teste de integracao, teste de sistema e Especificacao de Teste de Aceitagdo

- - equisitos (Entrega e Implantagdo)
teste de aceitacao) e as demais fases do
processo.

o M| Projetoda Teste de /‘
A conexao entre os lados direito e Arquitetura e
esquerdo do modelo em V implica que,
caso sejam encontrados problemas em “a| Projeto .
uma  atividade de teste, a Detalhado Testes de
Unidade e

correspondente fase do lado esquerdo e Integragio
suas fases subsequentes podem ter de
ser executadas novamente para corrigir 4 plementagio
ou melhorar esses problemas. a
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Processo de Software

Modelos Sequenciais - Modelo em V

Testes de unidade e integracao devem

garantir que todos os aspectos do projeto Anlice
do sistema foram implementados Especificacéio de Teste de Aceitagsio
corretamente no C(')dlgo Requisitos (Entrega e Implantagdo)
Teste de sistema busca verificar se o 4| Projetoda Testede |
sistema atende aos requisitos definidos Arquitetura S
na especificacao.
. ~ H Y Projeto Testes de /
Testes de aceitacdao, conduzidos Detalhado et
tipicamente pelos usuarios e clientes, lnteezacso
validam os requisitos, confirmando que os 4| ementagio
requisitos corretos foram implementados a
no sistema .
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Processo de Software

Modelos Incrementais — Modelo Incremental Classico

Seu principio fundamental é que, a cada ciclo ou iteracdao, uma versao

operacional do sistema sera produzida e entregue para uso ou avaliacao
detalhada do cliente.

Levantamento Anilise e B
; = a Implementagdo e > Entrega e
SIS TAREFOLS — Especrﬁ:a.;ao de —P Projeto —P Teste de Unidade estes Implantagdo
Requisitos Requisitos >
(Planejamento) l
Variacdes T

Versdo
Operacional

(a)

Especificacdo de - . Implementagdo e
— And — —p Entrega e
Requisitos liss Projeto Teste de Unidade —» Testes — Implanfa;ﬁn

!

(b} Versdo
Operacional
= Jk;:lisene de )| Projeto da Ly Projeto _ Implementagdo e Entrega e
p:equ‘;:;;l:.; . Arquitetura Detalhado Teste de Unidade — P Testes — BT
(c) Versdo
Operacional
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Processo de Software

Modelos Incrementais — Modelo Incremental Classico
*  Vantagens:
. Menor custo e menos tempo sao necessarios para se entregar a primeira versao;

. Os riscos associados ao desenvolvimento de um incremento sao menores, devido
ao seu tamanho reduzido;

. 0 namero de mudancas nos requisitos pode diminuir devido ao curto tempo de
desenvolvimento de um incremento.

. Desvantagens:

. Se os requisitos nao sao tao estaveis ou completos quanto se esperava, alguns
incrementos podem ter de ser bastante alterados;

- A %er_éncia do projeto € mais complexa, sobretudo quando a divisao em
subsistemas inicialmente feita nao se mostrar boa.



Processo de Software

Modelos Incrementais — Modelo Incremental Classico

- 0Os problemas de desenvolvimento Atividades
incremental tornam-se particularmente simultdneas
criticos para sistemas grandes, complexos e

de longa vida util, onde equipes diferentes — | Vers3o inicial
desenvolvem partes diferentes do sistema. -

- 0Os sistemas grandes precisam de um I
framework ou arquitetura estaveis e as Descricdo A Wimentl) ——> | . Versdes
responsabilidades das diferentes equipes geral = «— | intermediérias
que trabalham em partes do sistema I
precisam ser claramente definidas com
relacio a essa arquitetura. Isso deve ser — il
planejado com antecedéncia, em vez de

desenvolvido de forma incremental.
(SOMMERVILLE, 2019)



Processo de Software

Modelos Incrementais — RAD (Rapid Application Development)

Prima por um ciclo de desenvolvimento -~ ET—
curto (tipicamente de até 90 dias). ¥ Andlise [ Proieto T regres

Os incrementos sao desenvolvidos em Equipe 1
paralelo por equipes distintas e apenas
A - H - . Implementagdo e
uma Unica entrega é feita. cpetcagi [ Andlse > Profeto X estes ™ | e fnwegae
Exige disponibilidade de equipes. .
quipe

Os requisitos tém de ser bem definidos, l
o escopo do projeto tem de ser restrito I

N plementagdo e Sist

Istema

| Andlise —p Projeto

Testes

e o sistema modular.

Equipen
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Processo de Software

Modelos Evolutivos - Modelo Espiral

O sistema é desenvolvido em ciclos,
sendo que nos primeiros ciclos nem Anélise
sempre todas as atividades sao

realizadas (por exemplo, o produto Especificagéo

resultante do primeiro ciclo pode ser  deRequisitos

uma especificacao do produto ou um
estudo de viabilidade).

As passadas subsequentes ao longo da Imple
espiral podem ser usadas para Entrega &o
Ly Implantagdo
desenvolver protétipos, chegando
progressivamente a versoes Testes
operacionais do software, até se obter
o produto completo.

Projeto

PROCESSO DE SOFTWARE al=1gale CQD 24




Processo de Software

Modelos Evolutivos - Modelo Espiral

A cada ciclo, o planejamento deve ser
revisto com base no feedback do Anélise

cliente, ajustando, inclusive, o nimero
Especificacdo

de iteragoes planejadas. de Requisitos Projeto
Pode ser dificil convencer clientes,

especialmente em situacoes

envolvendo contrato, que a abordagem

evolutiva é gerenciavel. Entrega e Impiemelies

Implantagdo a0

Testes
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

Fases
Um modelo de processo de software
genérico que apresenta 0  Atividades [concepcio| Eiaboracio | cConstrucio | Transicso
desenvolvimento de software como uma
atividade iterativa de quatro fases. Requisitos
(SOMMERVILLE, 2011) Uma lteragio fa
fase de Elaboragio
Analise
E mais que um modelo de processo de Projeto -
desenvolvimento. E uma abordagem ) |
. mplementagao
completa para o desenvolvimento de Testes
software, incluindo, além de um modelo —

TNIca Erat0es iter. | Wer. | Her. | Her. | Her. | Her. | lter.
de processo de software, a definicao prosimicred a1 Lawil 21 |ept Jene] 2 | evo
detalhada de responsabilidades (papéis), ——
atividades, artefatos e fluxos de trabalho, eragoes
dentre outros. == I ——
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

c Fases
E um bom exemplo de modelo de Afividad
processo hibrido. Ele retine elementos S | Conenic | Fnoscin ] (I Conmacin), | FHemiclo
de todos os modelos de processo iy
, . . ;. Requisitos
genéricos, ilustra as boas praticas de Uma leragso 1o
especificagao e projeto e oferece Andlise fase de Elaborsgio
suporte a prototipagem e entrega Projeto
incremental.
- e
Implementacgao -
Testes
tteracoes | wer. | ter. | ter. | wer. | ier. | ter. | ier.
IF'reIiminar&q gi e+ | &) e Epp2] 2k | £ke

lteragdes

= ——
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

. . A Fases
O RUP é normalmente descrito de trés
perspectivas: Atividades [concepcio| Elsboracio | Construcio | Transicio
1. Uma perspectiva dinamica, que Sl
mostra as fases do modelo ao longo do Uma teragho T
tempo. fase de Elabor3gao
Analise

2. Uma perspectiva estatica, que mostra Projeto 3
as atividades do processo que sao
executadas. Implementacao L
3. Uma perspectiva pratica, que sugere Testes

. F tteracoes | wer. | ter. | ter. | wer. | ier. | ter. | ier.
boas praticas a serem utilizadas prosimicred a1 Lawil 21 |ept Jene] 2 | evo

durante o processo. lteragbes
(SOMMERVILLE, 2011) — i ——
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

. Fases
No que se refere as fases, o RUP N
. Atividades |concepcio| Elaboracio | construcio Transigio
considera quatro fases no
desenvolvimento de software: Requisitos
Uma leragdo na
Concepgaol Andlise fase de Elaborigio
Elaboracdo; prolete -
~ . Implementacgao "~
Construcao; Testos
AN A lteragdes er. | ker. | Wer. | ker. | ker. | ier. | ker.
TranS|gao, IPreIiminare-ﬁ H#i ;Hi.u £] QajH |Ef+2] Bk | EkH
lteragdes
S =
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

~ . Fases
A fase de Concepcao visa .
. Atividades |concepcio| Elaboracio | construcio Transigio
estabelecer um bom entendimento
do escopo do projeto, obtendo um Requisitos
entendimento de alto nivel dos e o
requisitos a serem tratados. Analise =
Projeto s
Nesta fase o foco esta na 1 .
. ~ . Implementacgao .
comunica¢ao com o cliente para a Testos
identificacao de requisitos e nas Weragoes [er | ter | ver. [ ver T | v Joer
atividades de planejamento. e W 1T LN L 120 .0) Gl
lteragdes
= i
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

N . . Fases
No que se refere as atividades do -
. Atividades |concepcio| Elaboracio | construcio Transigio
processo de desenvolvimento, o
foco é o levantamento de Raqistioe
requisitos, ainda que atividades de e o
modelagem conceitual (analise) e I E
~ Projeto -
para a elaboracao de um eshoco
bastante inicial da arquitetura do implementacio 1
sistema (projeto) possam ser Testes
. sy lteragd er. | ker. | ter. | her. | ter. | Mer. .
realizadas. Protétipos podem ser protiminares g |awi| 21 |opt Jenz] £k | oo
construidos para apoiar a lteracdes
comunicacao com o cliente. — E—
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

~ - . Fases
Elaboracdo: os objetivos desta fase .
~ - ;o= Atividades Conceprio | Elaboracio Construgio Transigio
sao analisar o dominio do
problema, estabelecer a Requisitos
arquitetura do sistema, e o
desenvolver o plano do projeto e Analise -
identificar seus maiores riscos. projete
. Implementacgao "~
Assim, em termos do processo de Testos
desenvolvimento, o foco sdo as Weragoes [er | ter | ver. [ ver T | v Joer
atividades de analise e projeto. e W 1T LN L 120 .0) Gl
lteragdes
= —

PROCESSO DE SOFTWARE nemrmao C% 32




Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

~ . Fases
Construc;ao: envolve 0 pl'OjetO

detalhado de componentes, sua  Atvidades foomcepciof Faboracio | - Construcio | Transicio
implementacao e testes. i

Requisitos
Nesta fase, os componentes do Uma eragio s
sistema s30 desenvolvidos, Analise T
integrados e testados. Projeto :
Ao concluir esta fase, deve-se ter um  implementacio ~
sistema de software em Testes
funcionamento e a documentacao Heragdes | er. | ter. | Wer. | Mer. | ter. | ter. | ter
associada que esta pronta para ser iz W0 L U8 DR UL G L
entregue aos usuarios. lteragoes
(SOMMERVILLE, 2011) <= I ——
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

.~ , - , Fases
Transicao: o propoésito desta fase é

fazer a transicdo do sistema do ~ AtlVIdades [concepciofElaboracio | Gonstrucio | Transicie

ambiente de desenvolvimento para o s

ambiente de producao. camsros T

Sdo feitos testes de sistema e de Andlise kit

aceitacao e a entrega do sistema aos Projeto :

seus usuarios. { 5
Implementacgao .

Ao concluir esta fase, deve-se ter um Testes

sistema de software documentado Heragdes | wer. | ter. | ter. | Mer. | ter. | ter. | ter

que esteja funcionando corretamente [ si Jeer Jemfer2] Bk Jen

em seu ambiente operacional. EEEEEL

(SOMMERVILLE, 2011) = —
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

A iteracao no RUP é suportada de duas maneiras: Cada fase pode ser
executada de forma iterativa com os resultados desenvolvidos de forma

incremental. Além disso, todo o conjunto de fases também pode ser
executado de forma incremental. (SOMMERVILLE, 2011)

< Phase Iteration
o

Al (- B

——

Inception Elaboration Construction Transition

PROCESSO DE SOFTWARE
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

As atividades do processo de desenvolvimento sao distribuidas ao longo de
uma iteracao, em funcao do foco da fase correspondente. (SOMMERVILLE,

2011)

< Phase Iteration

o
S (G Il (e
N
Inception Elaboration Construction Transition

PROCESSO DE SOFTWARE nemrmao C%
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

- Por exemplo, em uma iteracao que ocorra no final da fase de elaboracao,
tipicamente sao realizadas atividades de especificacao de requisitos,
analise, projeto, implementacao e testes. Ja em uma iteragao tipica da fase
de concepcgao, essencialmente sao realizadas atividades de levantamento
de requisitos, com algum trabalho de modelagem (analise).
Eventualmente, se um protétipo for desenvolvido, pode haver algum
trabalho de implementacao e testes. (SOMMERVILLE, 2011)

( Phase Iteration .
C D = .

Inception Elaboration Construction Transition




Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

A vantagem de apresentar visdes dinamica
e estatica é que as fases do processo de
desenvolvimento nao estao associadas a
fluxos de trabalho especificos.

Em principio, pelo menos, todos os fluxos
de trabalho do RUP podem estar ativos
em todos os estagios do processo. Nas
fases iniciais do processo, a maior parte
do esforco provavelmente sera gasta em
fluxos de trabalho, como modelagem de
negdcios e requisitos e, nas fases
posteriores, em testes e implantacao.

Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)

Requisitos

Modelagem
do Negdcio

Analise & Projeto

Geréncia de
Configuracgao

Planejamento Implementagao

Planejamento
Inicial

Testes

\ Entrega

Ambiente

Avaliacao

Fonte da imagem*: https://sceweb.uhcl.edu/helm/RationalUnifiedProcess/manuals/intro/im_keymc.htm#Basic%20Concepts

PROCESSO DE SOFTWARE
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Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

« A perspectiva pratica no RUP descreve boas praticas de engenharia de software que
sao recomendadas para uso no desenvolvimento de sistemas. Seis praticas
recomendadas fundamentais sao recomendadas:

- 1. Desenvolver software iterativamente: Planeje incrementos do sistema com base
nas prioridades do cliente e desenvolva os recursos do sistema de mais alta
prioridade no inicio do processo de desenvolvimento.

« 2. Gerenciar os requisitos: Documente explicitamente os requisitos do cliente e
acompanhe as mudancas nesses requisitos. Analise o impacto das mudancas no
sistema antes de aceita-las.

« 3. Usar arquiteturas baseadas em componentes: Estruture a arquitetura do sistema
em componentes.
Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)



Processo de Software

0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

« A perspectiva pratica no RUP descreve boas praticas de engenharia de software que
sao recomendadas para uso no desenvolvimento de sistemas. Seis praticas
recomendadas fundamentais sao recomendadas:

« 4. Modelar software visualmente: Use modelos UML graficos para apresentar
visualizacoes estaticas e dinamicas do software.

- 5. Verificar a qualidade do software: Certifique-se de que o software atenda aos
padroes de qualidade da organizacao.

* 6. Controlar as alteragées no software: Gerencie as alteracdes no software usando
um sistema de gerenciamento de alteracdes e procedimentos e ferramentas de

gerenciamento de configuracao.
Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)
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0 Processo Unificado - RUP (Rational Unified Process)

0O RUP nao é um processo adequado para todos os tipos de desenvolvimento, por
exemplo, desenvolvimento de software integrado. No entanto, ele representa uma
abordagem que potencialmente combina trés modelos de processo genéricos.

* As inovag¢oes mais importantes no RUP sao a separacao de fases e fluxos de
trabalho, e o reconhecimento de que a implantacao de software no ambiente de um
usuario faz parte do processo.

« As fases sao dinamicas e tém objetivos.

« 0Os fluxos de trabalho sao estaticos e sao atividades técnicas que nao estao
associadas a uma unica fase, mas podem ser usadas ao longo do desenvolvimento

para atingir os objetivos de cada fase.
Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)
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Visao Geral do Processo de Desenvolvimento

- 0O processo de desenvolvimento de software engloba as atividades que
contribuem diretamente para o desenvolvimento do produto de software
a ser entregue ao cliente, incluindo a sua documentacao. De maneira
geral, o processo de desenvolvimento de software envolve as seguintes
atividades: Analise e Especificacdo de Requisitos, Projeto,
Implementacao, Testes, Entrega e Implantacao do Sistema.

* Mas o que é feito em cada etapa do processo?
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- Na Analise e Especificacao de Requisitos, o foco esta no levantamento,
compreensao e especificacao dos requisitos que o produto de software
deve ser capaz de satisfazer.

- Para entender a natureza do software a ser construido, o engenheiro de
software tem de compreender o dominio do problema, bem como a
funcionalidade e o comportamento esperados para o sistema.

«  Uma vez capturados os requisitos do sistema, estes devem ser
modelados, avaliados e documentados. Uma parte vital desta fase é a
construcao de modelos descrevendo o qué o software tem de fazer (e
nao como fazé-lo), ditos modelos conceituais.
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Fonte: (SOMMERVILLE, 2019)
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. Projeto
*  Projeto

« A fase de Projeto é responsavel por incorporar requisitos tecnolégicos aos
requisitos essenciais do sistema e, portanto, requer que a plataforma de
Implementacao seja conhecida.

*  Basicamente, envolve duas Erandes etapas: projeto da arquitetura do sistema
e o projeto detalhado. O objetivo da primeira etapa é definir a arquitetura
geral do software, tendo por base o modelo construido na fase de anélise de
re?_uisitos. Essa arquitetura deve descrever a estrutura de nivel mais alto da
aplicacao e identificar seus principais componentes.

« O propdsito do projeto detalhado é detalhar o projeto do software para cada
componente identificado na etapa anterior. Os componentes de software
devem ser sucessivamente refinados em niveis maiores de detalhamento, até
que possam ser codificados e testados.
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Fonte: (SOMMERVILLE, 2019)
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« Im plementacéo Implementagio e
Teste de Unidade

« O projeto deve ser traduzido para uma forma passivel de execucao pela
maquina. A fase de implementacao realiza esta tarefa, isto é, cada
unidade de software do projeto detalhado é implementada.
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«  Testes Testes

- A fase de Testes inclui diversos niveis de testes, a saber, teste de
unidade, teste de integracao e teste de sistema. Inicialmente, cada

unidade de software implementada deve ser testada. A seguir, 0s
diversos componentes devem ser integrados sucessivamente até se
obter o sistema. Finalmente, o sistema como um todo deve ser testado.
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Fonte: (SOMMERVILLE, 2019)
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« 0 teste de cliente ou teste de aceitacao as vezes é chamado de 'teste alfa'. Os
sistemas personalizados sao desenvolvidos para um unico cliente. O processo de
teste alfa continua até que o desenvolvedor do sistema e o cliente concordem que
0 sistema entregue é uma implementacao aceitavel dos requisitos.

*  Quando um sistema deve ser comercializado como um produto de software, um
processo de teste denominado 'teste beta' é frequentemente usado. O teste beta
envolve a entrega de um sistema a varios clientes em potencial que concordam em
usar aquele sistema. Eles relatam problemas aos desenvolvedores do sistema. Isso
expoe o produto para uso real e detecta erros que Eodem nao ter sido previstos
[)elos integradores do sistema. Apds esse feedback, o sistema é modificado e
Iberado para outros testes beta ou para venda geral.

Fonte: (SOMMERVILLE, 2011)
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~ Ent
- Entrega e Implantagao .m;,‘.gﬁf’:;o

«Uma vez testado e aprovado, o software deve ser colocado em producao.
Para tal, contudo, é necessario treinar os usuarios, configurar o
ambiente de producao e, muitas vezes, converter bases de dados.

- 0 proposito da fase de Implantacao e Entrega é disponibilizar o software
para o cliente, garantindo que o mesmo satisfaz os requisitos
estabelecidos. Isto requer a instalacao do software e a conducao de
testes de aceitacao. Quando o software tiver demonstrado prover as
capacidades requeridas, ele pode ser aceito e a operac¢ao iniciada.
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«  Evolugdo de Software

«  Encerrado o processo de desenvolvimento, com a entrega do sistema ao
cliente, diz-se que o sistema esta em operacdo, quando o software €
utilizado pelos usuarios no ambiente de producao.

« Contudo, indubitavelmente, o software sofrera mudancas apds ter sido
entregue para o cliente.




Visao Geral do Processo de Desenvolvimento

«  Evolugdo de Software

« Alteracdes ocorrerdao porque erros foram encontrados, porque o software
precisa_ser adaptado para acomodar mudancas em seu ambiente
externo, ou porque o cliente necessita de funcionalidade adicional ou
aumento de desempenho. Muitas vezes, dependendo do tipo e porte da
manutencao necessaria, a manutencao pode requerer a definicao de um
novo processo, onde cada uma das fases do processo de
desenvolvimento é reaplicada no contexto de um software existente ao
iInvés de um novo.
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*  Evolugao de Software
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Fonte: (SOMMERVILLE, 2019)



Referéncias

« SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2011

* SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 10. ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2019

*  Notas de Aula do Prof. Ricardo Falbo

« Slides da Professora Monalessa Perini Barcellos
(http://www.inf.ufes.br/~monalessa/ensino/engenharia-de-software/)

- Rational Software Corp
(https://sceweb.uhcl.edu/helm/RationalUnifiedProcess/process/ovu_proc.ht
m)


http://www.inf.ufes.br/~monalessa/ensino/engenharia-de-software/

Engenharia de
Software - 2020/2
EARTE

Jordana S. Salamon ~
jordana.salamon@ufes.br 'J : si
jssalamon(@inf.ufes.br UNIVERSIDADE FEDERAL

i i DO ESPIRITO SANTO
jordanasalamon@gmail.com

http.//inf.ufes.br/~jssalamon

Departamento de Informatica
Centro Tecnoldgico

Universidade Federal do Espirito Santo nemao



mailto:Jordana.Salamon@ufes.br
mailto:jssalamon@inf.ufes.br
mailto:jordanasalamon@gmail.com

