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I OBJETIVOS 
 

GERAL:  
Estudar as características, abordagens e métodos relacionados e aplicados ao processo de 
Engenharia de Requisitos, procurando capacitar os alunos a entender, levantar, analisar, 
modelar conceitualmente, documentar, avaliar e gerenciar requisitos de sistemas de 
software. 
 
ESPECÍFICOS: 

• Estudar os conceitos e técnicas relativos a definição de requisitos de software; 
• Capacitar o aluno a compreender e aplicar algumas técnicas de modelagem de 

requisitos segundo o paradigma orientado a objetos. 
 

II EMENTA 
 

Requisitos de software. Tipos de requisitos. O processo da Engenharia de Requisitos. 

Técnicas de Levantamento de Requisitos. Análise de Requisitos e Modelagem Conceitual. 

Métodos e técnicas para a modelagem de sistemas. Documentação de requisitos. 

Verificação e validação de requisitos. Gerência de requisitos. Reutilização de requisitos. 

 

III PROGRAMA DETALHADO 
 

1. Introdução   
1.1 Desenvolvimento de Software e Engenharia de Requisitos 
1.2 Requisitos 
1.3 Tipos de Requisitos 
1.4 Níveis de Requisitos 
 

2. Processo de Engenharia de Requisitos  
2.1 Visão Geral do Processo de Engenharia de Requisitos 
2.2 Levantamento de Requisitos 
2.3 Análise de Requisitos 
2.4 Documentação de Requisitos 
2.5 Verificação e Validação de Requisitos 
2.6 Gerência de Requisitos 
2.7 Engenharia de Requisitos em Normas e Modelos de Qualidade de Processos de 

Software 
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3. Levantamento e Análise de Requisitos  
3.1 Técnicas de Levantamento de Requisitos 
3.2 Requisitos e Modelagem de Processos de Negócio 
3.3 Escrevendo Requisitos de Usuário 
3.4 O Paradigma Orientado a Objetos 
3.5 A Linguagem de Modelagem Unificada 
3.6 Especificação de Requisitos Não Funcionais 
3.7 O Documento de Especificação de Requisitos 

 
4. Modelagem Conceitual 

4.1 Modelagem de Objetivos 
4.2 Modelagem de Casos de Uso 
4.3 Modelagem Conceitual Estrutural (Diagrama de Classes) 
4.4 Modelagem Conceitual Dinâmica (Diagrama de Estados e Diagrama de Atividades) 

 
5. Qualidade e Agilidade em Requisitos  

5.1 Técnicas de Leitura de Modelos da Análise de Requisitos 
5.2 Modelagem Ágil 
5.3 Reutilização na Engenharia de Requisitos 
 

IV METODOLOGIA DE ENSINO 
 

Aulas expositivas, atividades, e estudo de casos. 
 

V SISTEMA DE AVALIAÇÃO 
P: Prova T: Trabalho prático dividido em duas partes 
Média parcial: MP = 0,5*P +0,5*T  
Média Final: MF = (MP+PF)/2 
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