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Objetivo:

Apresentar conceitos essenciais de arquitetura de computadores através de uma abordagem quantitativa.

Programa:

1 – Computadores (4 horas)

· Níveis de Abstração: do código fonte ao código de máquina

· Hardware dos Computadores: mouse, display, CPU, discos, networks
· Circuitos Integrados

2 – Desempenho dos Computadores (6 horas)

· Definindo Desempenho

· Medindo Desempenho

· O Tempo de Execução de um Programa

· Unidades para a Medição de Desempenho

3 – Instruções: A Linguagem da Máquina (12 horas)

· Operações Básicas

· Operandos

· O Formato das Instruções

· Instruções de Desvio

· Suporte de Hardware para Subrotinas

· Técnicas de Endereçamento

· Arrays x Pointers

4 – Montadores, Ligadores, Carregadores, Compiladores e Interpretadores (4 horas)

· Montadores

· Ligadores

· Carregadores

· Compiladores

· Interpretadores

5 – Aritmética de Computador (8 horas)

· Números Negativos

· Adição e Subtração

· Operações Lógicas

· Unidade Aritmética e Lógica (Arithmetic Logic Unit – ALU)

· Hardware de Multiplicação Inteira

· Hardware de Divisão Inteira

· Números de Ponto Flutuante

· Hardware para Operações com Números de Ponto Flutuante

6 – O Processador (12 horas)

· Introdução

· Datapath

· Uma Implementação Exemplo de um Processador

· Um Exemplo com Múltiplos Ciclos Clocks por Instrução

· Microprogramação

· Exceções e Interrupções

7 – Hierarquia de Memória (8 horas)

· Introdução

· Caches

· Memória Virtual

· Diferentes Configurações de uma Hierarquia de Memória

8 – Entradas e Saídas – Input/Output – I/O (6 horas)

· Introdução

· Desempenho de I/O

· Tipos e Características de Dispositivos de I/O

· Barramentos

· Comunicação do Processador com os Dispositivos de I/O

Bibliografia:

D. A. Patterson & J. L. Hennessy. Organização e Projeto de Computadores: a interface hardware/software. Editora Campus/Elsevier. Tradução da Terceira Edição americana, 2005.

Metodologia de Ensino:

- Aulas expositivas utilizando quadro branco. Algumas aulas ministradas com o apoio de computador e projetor para demonstração do funcionamento de processadores de interesse via simulação. Algumas aulas ministradas em laboratório para apresentação do trabalho da disciplina e esclarecimento de dúvidas sobre o mesmo. 

Meios Didáticos Empregados:

- Quadro branco, computador com projetor multimídia, laboratório de micros, simuladores de processadores de interesse desenvolvidos pelo professor, simuladores disponíveis na Internet.

Avaliação de Aprendizagem:

- Duas Provas, P1 e P2, e um Trabalho, T. Nota = (P1+P2 +T)/3

- Se Nota < 7.0, o aluno deve fazer uma Prova Final, PF. 

Neste Caso, Nota Final = (Nota+PF)/2

Prof. Alberto Ferreira De Souza

