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Classes Internas

e (Classes declaradas dentro de outras classes
e Motivagao
— Legibilidade
e proximidade de classes logicamente relacionadas

— QOcultamento

e classes auxiliares de implementa¢do nao se tornam
acessivels para outras classes do pacote

_ Redigibilidade

e acesso livre aos atributos das classes associadas
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Classes Internas

e Arquivo .java onde classe interna €
declarada gera varios .class
— Externa.java

o FExterna.class

o Externa$Interna.class

e (Classes internas nao podem ter 0 mesmo
nome das classes que as contém
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Classes Aninhadas

e Usadas para agrupar classes relacionadas

e (Classes 1guais as outras, apenas declaradas
internamente a uma classe

* Declaracao deve incluir palavra static
e Referenciada através de
Externa.Interna

e N3io pode haver classes aninhadas declaradas
dentro de uma classe interna

e (lasses aninhadas podem ter classes internas
* Especificadores de acesso sdo aplicados
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Classes Aninhadas

// Externa.java
public class Externa {
int 1i;
static i1nt 7;
public static class Interna {
int k;
public void naoFazNada () {
//' 1 = 10; ** 1 nao eh estatico **
j = 10;
}
}
public void tambemNacoFazNada () {}

}
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Classes Aninhadas

// TestaAninhada.java
public class TestaAninhada {
public static void main (String [] args) {
Externa e = new External() ;
e.tambemNaoFazNada () ;

Externa.Interna el = new Externa.Interna();
el.naoFazNada () ;
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// Externa.java
public class Externa {
private int 1i;
private static int 7;
public static class Interna {
int k;
public void naoFazNada (Externa e) {
e.1 = 3;

//!' 1 = 10; ** 1 nao estatico **
j = 10;

}

}
public void tambemNaoFazNada () {

System.out.println("i = " + 1 + "\nj= " + J);

}




// TestaAninhada. java
public class TestaAninhada {
public static void maln (String
Externa e = new External();
e.tambemNaoFazNada () ;
Externa.Interna ei =
new Externa.Internal();

el.naoFazNada (e) ;
e.tambemNaoFazNada () ;

[]

args)

{



Classes Instanciadas

e Toda instancia destas classes internas é
associlada internamente a uma instancia da
classe externa

* Os métodos da classe interna podem se
referir aos atributos da classe externa
(mesmo 0s private) € vice-versa

e Nao podem possuir atributos € métodos de
classe
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Classes Membro

Declaradas onde sao declarados os atributos da
classe externa

Uso de this dentro da classe interna se refere a
objeto da classe interna

Para acessar o objeto da classe externa dentro da
interna usa-se a sintaxe Externa.this

Nova sintaxe para permitir a criacao de objetos
das classes membro: this.new Interna();
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Classes Membro

public class A {

public String nome

public class B {

public String nome =
public class C {

— nan;

public String nome =
public void 1Imprime ()
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Classes Membro

public class Embrulhol {

class Conteudo {
private int 1 = 11;
public int valor() { return 1; }

}

class Destino {
private String etiqueta;
Destino(String aonde) { etiqueta = aonde; }
String lerEtiqueta() { return etiqueta; }

J
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Classes Membro

public void envio(String dest)
Conteudo ¢ = new Conteudo() ;
Destino d = new Destino(dest);
System.out.println(d.lerEtiquetal());

}

public static void main(String[] args) ({
Fmorulhol emb = new Emorulhol () ;
aemb.envio ("Tanzania") ;

}
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Retorno de Classes Membro

public class Embrulhol ({
class Conteudo {
private int 1 = 11;
()

public int valor { return 1; }

}
class Destino {
private String etiqueta;
Destino (String aonde) {
etiqueta = aonde;
}
String lerEtiqueta() { return etiqueta; }
}
public Destino destinatario(String s) {
return new Destino(s);

}
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Retorno de Classes Membro

public Conteudo cont ()
return new Conteudo() ;

}

public void envio(String dest)
Conteudo ¢ = cont () ;
Destino d = destinatario(dest);
System.out .println(d. lerEtiquetal());

}
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Retorno de Classes Membro

public class Embrulho2 ({
public static void main(String[] args) {
Embrulhol p = new Embrulhol () ;
p.envio ("Tanzania");
Embrulhol g = new Embrulhol () ;
Embrulhol .Conteudo ¢ = g.cont() ;
Fmbrulhol .Destino d =
g.destinatario ("Borneo") ;
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Classes Membro e Upcast

// Destino.java
public interface Destino {

String lerEtiqueta();
}

// Conteudo.java
public interface Conteudo ({

int valor () ;

}
// Embrulho3.java

public class Embrulho3 ({
private class PConteudo implements Conteudo {
private int 1 = 11;
public i1nt valor() { return 1i; }

}
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Classes Membro e Upcast

protected class PDestino implements Destino {
private String etiqueta;
private PDestino(String aonde)
etiqueta = aonde;
}
public String lerEtiqueta() { return etiqueta; }
}
public Destino dest (String s) {
return new PDestino(s);
}
public Conteudo cont () {
return new PConteudo() ;

}
}

ClaSSES Intel’nas Departamento de Informatica 20

Universidade Federal do Espirito Santo




Classes Membro e Upcast

class Testelnternas {
public static void main(String[] args) ({
Fmbrulho3 p = new Embrulho3();
Conteudo ¢ = p.cont();

Destino d = p.dest ("Tanzania");

// Nao é possivel acessar uma classe privada:
// ! Embrulho3.PConteudo pc = p.new PConteudo();
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Classes LLocais

e Declaradas dentro de um bloco de codigo
em Java

o S0 sao visiveils e usaveis dentro do bloco
onde foram declaradas

e Podem usar apenas as variaveis locais € 0s
parametros que sao final

 Vantagem € declaracao no ponto de uso -
melhora a legibilidade
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Classes LLocais

// Embrulho4.java
public class Embrulho4 {
public Destino dest(String s) {
class PDestino implements Destino {
private String etiqueta;
private PDestino(String aonde) {
etiqueta = aonde;
}
public String lerEtiqueta() { return etiqueta; }

}

return new PDestino(s);
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Classes Anonimas

e (lasses locais sem nome

e Usadas quando classe s6 € necessaria uma unica
instancia da classe - exemplo de GUIs

o .java gera Externa$l.class

e N3o possul construtores
— new seguido de nome de classe da qual herda
— new seguido de nome de interface - herda de Object

e Parametros na criacdo sao passados para o
construtor da superclasse
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Classes Anonimas

// Embrulho5. java
public class Embrulhob
public Conteudo cont () {
return new Conteudo() {
private int 1 = 11;
public int valor() { return 1; }
}; // Ponto e Virgula obrigatdrio neste caso
}
public static void main(String[] args) {
Embrulho5 p = new Embrulhob () ;
Conteudo ¢ = p.cont () ;

}
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Classes Anonimas

buttonPane. setlLayout (new FlowlLayout () ) ;
button = new JRadiocButton ("Single");
button.addActionlistener (new AbstractAction() {
public boolean i1skEnabled() { return true; }
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
tree.getSelectionModel () . setSelectionMode
(TreeSelectionModel . SINGLE. TREE, SEIFCTICN) ;

¥
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Classes LLocais X Classes AnOnimas

e [ocais
— mais de uma instancia
— construtores Sao0 necessarios
e AnoOnimas
— pouco codigo
— somente uma instancia
— uso 1mediato apos a declaracao

— nome da classe nao aumenta legibilidade
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